κ. 


ΤΕΥΧΟΣ 67 ΙΟΥΝΙΟΣ 1990 400 ΔΡΧ. 


ΚΟΚΟΕΙ 
ΒΑΟΚΤΟ 


2 σ ώς .. ὃ Δ { | ὼ 
οσο τ κ | ἡ, 
ἡ ἱ π ΑΗ {] 


ΟΡΕΗ, ΜΑΝ 
η. νὰ μη] πο: ή) 


πείτο. 


ΆΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


αμ μαικος ο αῤῥώρκ-, - ο ο Ε. 
μέμι Ἱ ἴ 4/ 


κεμῖρικη κ ὃν ομΜν! 


ΤΟ 


«ΟΜΡύΤΕΗ 


ΒΡΑΒΕΥΕΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 


000’ 


Ἡ 640 ΚΒΒ.ΑΜ.ΟΝ ΒΟΑΒΟ 
Ἡ. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑΤΙΝΙΚΟ 
101 ΠΛΗΚΤΡΩΝ (Αἱ5 ΜΕ ΟΙ ΟΚΙΝΟ) 
αἳ ΟΘΟΝΗ 14” ΔΙΠΛΗΣ ΣΥΧΝ. ΥΨ. ΑΝΑΛΥΣΗΣ 
{1200 ΓΡΑΜΜΕΣ), ΜΟΝΟΧΡΩΜΑΤΙΚΗ - ΕΠΙΠΕΔΗ 
5 Μυι ΤΙ ΙΟ ΠΛΗΡΗΣ (Η5 2326, ΠΑΡΑΛ. ΕΞΟΔΟ 
ΒΕΑΙ ΤΙΜΕ 6ἱ.ΟΟΚ, ἄΑΜΕ ΡΟΒΗΤ) 
Ἡ ΕΡΓΟΝΟΜΙΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 
ΜΕ ΦΩΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 


ὅκς- ΑΤΝΕ ΑΗΤ ΤΕΑΜ 


Ἴυρο: 2 οξ 
Μην ο00ὓ 


5 
Ἡ ΤΠ Ξ 
Χ Λεν περιλαμβάνεται Φ.Π.Α. 1606 ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44 001 


Ε- 2) ΚΕΤΑΜΑΤΟΚ 
κιοκ ΟΕΕ 

ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΟΕΕ 

ΒΑΤΜΑΝ 

ΚΟΒΟΟΟΡ 

ΒΟΜΒΕΝ 

ΜΙΟΚΟΡΕΟΡΕ 50ΟΕΟςΕΕ 

ΕΝΤΟΟΗΑΡΙ ΕΣ 

ΚΑΙΝΡΒΟΥ Ι581ΑΝΡ5 

ΜΙΖΒΑΙΗΙ. 

ΡΙΑΤΟΟΝ 

βΡΟύΒΙΕ ΡΒΕΑΟΟΝ 

ΜΑΝΕΗΕΣΤΕΕ ΝΙΤΕΡ 

ΜΙ ΤΑΝΚ ΡΙΑΤΟΟΝ 

ΚΑΕΤΙΝΟ 6ΕΑΝΡ ΡΕΙΧ 

ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΡΕΕΒΟΙΤ 

ΝΕΝ ΖΕΑΙΑΝΡ 5ΤΟΕΥ 

ΤΑΙ ΡΑΝ 

ΑΟΕΡ ΗΙΟΗ 

ΕΑΙΟΟΝ 

ΣΝΟΟΡΥ 

ΙΕΙΡΟΕΕ 50ΙΤ ΤΑΚΒΥ 

ΟΗΟ5ΤΗΒΟΣΤΕΗΣ Η 

ΟΗΑΡΕ Η. 0. 

σΑΕΕΙΕΙΡ 

ΒΕΑ(Η ΥΟΙΙ ΕΥ 

σΚΥ7ΖΟΚ 

5ΝΟΟΡΥ 

κιοκ ΡΑΝΟΕΚΟύ5 

6ΑΒΑΙ, 

ΟΚΕΕΝ ΒΕΕΒΕΤ 

'-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΗ ΟΤ 

ΤΕΚΒΙΕΝΕΕ 


| ΜΥ ΗΕΒΟ 
ΝΟΒΙΡ 5ΟΕΟΟΕΕ 


ΟΚΕΑΤ ΒΑΣΚΕΤΡΕΑΙΙ. 
κυνς εὖ κι) 
ΖΗ1ΙΟΝ 
ΟΑΡΤΑΙΝ 5Η ΥΕΒ 
δΗΙΝΟΒΙ 
ΡΟύΡΙΕ ΡΕΑΟΟΝ 
ΑΙΤΕΕΕΡ ΒΕΑΣΤ 
ΑΕΤΕΚΒΟΕΝΕΕ 
ἨΟΝΡΕΕ ΒΟΥ ΠΙ 
ΤΗΝΡΕΒΡΒΙΑΡΕ 
ΒΟΜΒΕΕ ΚΑΙΡ 
ΒΑΝΟ ΡΑΝΙς 
50ΡΕΕ οἱ Ε 
6ΗΟ05Τ ΗΟΙΡΕ 
ΟΑΗΕΤΕΊ 

ΚΟΕΟΚΥ 

ΡΕΝΟΙΝ ΤΑΝΡ 
ΝΙΝΙΑ 

ΣΗΑΝΟΑΙ 


ΑΙ ΕΝ ΚκΙΡ 
ΚΕΝΣΕΙΡΕΝ 


Ἱ] Το μοναδικό κατάστημα για σας, 
τους απαιτητικούς µαππος» των: 
αγ» 
πεπ]οείς οππυαῖοπς 
5φμουοί "οπι αρ5 
παῖπα απο» 
τημῃί οἰππυαίίους 


εὐσπεριμένουμεΤτΩΡρΑ στο 
 ΣΗΟΡΤΗΟΘ ΟσΘΠΊΘ ΓΩΘΕΠΙΠΕ 
ο σικό σας σβμιε 5έεογε 


Όσα σμμκο Ἱ ΣΟΥΑΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.01.71 
δα δα» ντ -ἳ πσοήί - ΚΟΡΑΗ 26, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ. 


ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΡΒΟΙΤ πχ 


Ἕψιο ο κε 


[ΙΡ 


ΗΝΓΡΙΦΗΑΕΙΕς 


“ο 
Γ«Γο[οχο)) {οἱ 
που ειναι 


ο μι 
Γι 


κ κ Ἐκ ον... ἄμσια, 
Μετά την ταινία ο ΒΑΤΜΑΝ 
αντιμετωπίζει τον «οκεί και 
στον υπολογιστή σας 


ΝΤούΦΒΒΙ ΕΣ 


Ο ΕΙιοϊϊ Νθς55 και η παρέα του 
σ᾿᾽ ένα συναρπαστικό αοϊἴίοη 
0ϱ8ΠΠΘ 


εν ο εξ αι τὰ 


Το αγαπημένο παιχνίδι όσων 
αγαπούν τα ρἰαίίογπι ϱ8Ππε5 


ΟΡΕΚΑΠΙΟΝ ΤΗυΝΡΕΕΒΟΙΤ 


Το οοίπ-ορ οοηνθΓςίοΠ 0ϱ8ΠΠθΘ 
που παίζεται µανιωδώς σε 
όλους τους οοπιριυίθίς. 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΑΙ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΛΕΒΕ. 
Λ, ΣΥΓΓΡΟΥ 44, {17 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 3217408 ΕΑΧ. 216.847 


Τα νέα του ΡΙΧΘΙ..........15 
ΤΟΡ 08ΠΊ65 ......ι νο... 55 
5ς0Γ05 ἃ 5ΕΟΓΕΓς .....106 
Αββηβογραφία ........108 
ΑγΥγΕΔΒΙίες ... νι ννννννο. 112 
Ο Διαγωνισμόςτων 
ζαπιείς: 

Παίξτε Ιἰαίία '90 και κερδίστε 
10 φοβερά |ογςίίοΚ6......127 
ΗΙ -- ΤΘςΙΗ..... οι νο. «150 
6ιπε κενΙενν: 

ΤΠΘ ἱΙ8ΓΘἶΒΗ «. ους ο. «192 


Οιον τα πράγματα φτά- 
σουν στο απροχώρητο σε 
αυτό το παιχνίδι, τότε κα- 
λέστε το πνεύμα του ΝίπΙ8. 


ο Θεός µπορεί να συγ- 
χωρεί, το διάστηµα όµως 
όχι. 


Επεκτείνετετην Απιίσα 
Βαςίς: 

Ενα ενδιαφέρον θέµα για 
τους φίλους της Απιίσα ...44 
ΑαάνεηϊυΓθ 505.......... 
ΗΙΠΙές ᾿Π’ ΤΙΩ5.... ιν... «90 
ΡΘΕΚ ἄ ΡΟΚΘ...............96 
Επεµθάσεις: 

Όι Ὀοοππ Βθνθησθ για 
Απηδίγαἁα, ΑΠουί5 Π' Εποςί5 
για ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ 64, 
Βαἰπρονν Ιδίαπᾶ5 για Απιίσα, 
ΟρθΓαίίοη ΤηιπαθΓοοΙί για 
ΘΡΘΟΙΓΗΠΗ «....ο........... 100 


πάση . ΕΕΙΣΚΕ οὐΙΤ Ι.ΑΚΕΥ ΙΙ 


ΣΚόΛΙΟ. ο 2 ο ἱ-α{ΓΥ Ι αΠεγ σε περιπέτειες σε εξωτικά µέρη µε... 
αιθέρια πλάσματα. 


Η στήλη 'Ἐδώ Λονδίνο” αναβάλλεται 
λόγο τεχνικών προβλημάτων 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ 


Αιτον το µήνα βοηθάµε Αι έχετε κολλήσει στο 
τον ΕΙἰοίί Νος55 Βαἴπιαη, τότε 
στους υπίοιι- έχουµε να σας 
οΠ8ΡΙΘ5, και πούμε µερικά 
εσάς να τελειώ- πολύ ενδιαφέρο- 
σετε το παιχνίδι. ντα πράγματα. 
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ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥ: ΚΙΚΗ ΜΕΛΕΤΖΗ ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΝΤΙΝΟΣ ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: ΧΡΥΣΑ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΥ. ΜΠΕΤΤΥ ΜΑΝΩΛΕΣΟΥ, ΦΩΤΕΙΝΗ ΚΟΚΚΩΝΗ ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΤΖΙΦΑΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ: ΓΟΠΗ ΚΑΝΕΛΛΟΠΟΥΛΟΥ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΠΡΟΙΟΝΤΩΝ ΡΙΧΕΙ. Βουτιουε: ΤΕΝΙΑ ΜΠΙΡΗ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΣΟΦΙΑ ΚΟΤΤΩΡΗ ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΤΕΥΧΩΝ: ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΡΑΣΧΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΟΡΜΠΑΚΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗ: ΘΟΔΩΡΟΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ. ΙΑΚΩΒΟΣ ΠΟΛΥΚΑΝΔΡΙΩΤΗΣ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΣΑΚΚΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΜΑΙΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ, 
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284664 


ΤΕΥΧΟΣ 67 ΙΟΥΝΙΟΣ 1990 


ΨΙΖΒΑΙ.. 


Το παιχνίδι που πήρε βραβείο πρωτοτυπίας 
και ξεσήκωσε σάλο, τώρα σε πολύ φτηνή τιµή. 


ΟΑΜΕ»Σ 
ΚΕΝΙΕΜΙ5 


5ΟΕΤΙΛΑΚΕ ΕΙ.ΑΞΗ......14 
5ΟΡΤΗΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕ5 

9 ναήηθαα.................''.'.0 | [Κάποιοι θέλουν 
9 Βαἱ]θ ΝαΙ6γ κ νωκνθή να καταστρέψουν | Βραί φη 

9 Ηαπηπιθγῇ! .......'''''''''"62 τον παράδεισό δν 

9 ΝιΠία ρίξω 68 σας. Μην τους ' ὗ 9 Ι1ηθκθ:’5 Θοςο6Γ 
8 ΧΘΠΟΠΙΟΓΡΗ ..... . αφήσετε. 2. 9 Μαΐοη 08Υ ΙΙ 

ϱ ΥΝΙΖΟ6..ινοονννωνοννθο Φ 9Τ 900906Γ 

9 Ό( Ώοοπι5 Βθνεηρθ ..66 9 ΡείθΓ Βθ8/05ΙΘΥ9 


ὑυΡΡΑΤΕ ο κοκ 50006Γ 


9 ΟρθΓ8ἴίοπ Τπιπαθ/ΡροΙί 9 ΜΙοΓορΓο5θ 90006Γ 


πο ολ. ΙΝΕΕΞΤΑΤΙΟΝ απ πλνς λα 


Απηδίγααἁ 9 ΚΙοκ ΟΗ 
9 ΡἱρθπΒΠί8 για θρθοίγΗπῃ Τι µπορεί να κάνει ένας άνθρωπος µόνος του, επάνω σε 


ΞΟΕΤΗΝΑΚΕ 
ΕΙ Ε.. ο ο «ο. «548 


90006/ 8ΠΠΘ5 

9 Μαΐοῃ Ό8γ 

9 ΥΜογά Ουρ Ο8ΓΠίν8ἱ 
9 |ηϊθΓηαίίοπαἱ 9οος6Γ 


Φ ΕουΓ 9ο068/ 9ἰπυ]βίίοης 


ΦΡΕΕΙΑΙ. ΚΕΝΙΕΙΝ.......74. ; ένα νεκρό” πλανήτη: 9 Εππἠο Βμίζαρµεηο 


90006Γ 
9 ΕΠΙΙγη Ημρῃθς Φοοσς/ 
9 | 1ποκεΓ5 Ηοϊςποίς 
9 ΕΙΦΠΙΠπᾳ 9οοοθ/ 
9 ΚΙοκ ΟΗ - ΕχίΓ8 Τίπιθ 
9 Ο8/ΙΥ5 9μρθ/ 90006Γ 
9 ΚΙοκ ΟΗ - ΡΙ8γεΓ 
ΜαπΠ8Φ6/ 
9 Μαηοῄθςίθι υπίίθα 


9 ΜΙάννΙπῖθΓ 
ΑΌΝΕΝΤΗΡΕΙΙΟιοι 82 
9 | θἰσυΓθ 5υἱἱ ἰ αγ ΙΙ 


ΗΥΡΕΑ ΝΙΕΝ 


9 Ιη/θ8{ΒΙΙΟΠ ..ιιινννννννωωνν 94 
4 μα 90 ας 
(ΟΝΞΟΙΕς ΚΕΝΙΕΙΝ..154 


9 Βαπιοο ΙΙΙ 
9 ΟποριΠθΓ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΧΡΗΣΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ. ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ. ΚΩΣΤΑΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ, ΑΝΔΡΕΑΣ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ. ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ. ΧΡΙΣΤΟΣ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: ΑΥΓΟΥΣΤΙΝΟΣ ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ. ΗΡΟΔΟΤΟΣ ΝΙΚΟΛΑΙΔΗΣ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΡΗΓΟΠΟΥΛΟΣ. ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΕΥΣΤΑΘΙΟΥ, ΑΡΗΣ ΠΑΟΥΡΗΣ, ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΣ. ΜΑΝΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ. ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΠΑΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ: ΑΓΓΛΙΑ - ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ. 5Α : ΣΠΥΡΟΣ 
ΠΕΡΙΣΤΕΡΗΣ, ΓΑΛΛΙΑ . ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΛΟΝΤΑΚΗΣ ΣΚΙΤΣΑ: ΑΛΕΚΟΣ ΜΠΑΙΡΑΜΙΔΗΣ. ΜΑΝΩΛΗΣ ΦΡΑΓΚΟΥΛΗΣ. ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΣΤΑΜΕΛΟΣ ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: ΚΩΣΤΑΣ ΝΑΣΗΣ ΔΙΟΡΘΩΣΗ - ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: 
ΒΙΚΥ ΨΥΧΟΓΙΟΥ., ΑΓΓΕΛΙΚΗ ΠΕΤΡΙΤΣΗ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΤΟΠΟΥΛΟΥ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΦΙΛΙΠΠΙΔΗΣ ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ ΑΝΑΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ: ΡΕΗΞΟΝΑΙ. ΟΟΜΡΗύΤΕΡ 
ΥΝΟΒΙΌ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΣ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΣΗ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ: ΜΕΝΕΛΑΟΣ ΜΕΛΕΤΖΗΣ 

ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΜΙΕΕ: ΟΠηβίος Κ.θκο ΑΦΦΙΦΤΑΝΤ ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ 6ΗΙΕΕ: ΑπίΊοηΥ [οκορουίος ΕΟΙΤΟΗΦΒ: Ο6ο(ᾳ0 Κιρασ5. Ψαφς Τθ/ζορουἱο5. ὤφοιᾳο Ναδήακις, Οσφίας Ψαφίκς. Ὀμήης ΑΦπιακορουο5. Όήπήπς Ρανής 
Απά(θας Τεουπηβκις, ΟΠ/πίος ΜιοΠορουίος ΟΟΝΤΗΙΒυΤΙΝΦ ΕΟΙΤΟΒΘ: Ανοουδίπος Τ5/Πιοκος. Ιγοάοίο Νικοίαιός. ὁοηΏ Βιθορουϊο5. ὥφοίᾳο ΕΙδίαῦνου. Α:9 Ῥάουῃδ. Αροθίοι ΜουΓείαϊο5. ΜάΠος Νκοίαου. Κοφῖᾶς 
Ῥαραφαμπακορουϊο5 6ΟΒΒΕΒΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΩΝ 6ΟυΝΤΗΙΕΣ υκ - ναός Κοηθίαρίπου, Έίαπος : Απίοπς Μιορίακις, 95Α - Άρίος Ρεηδίθη» ΡΒΟΟΕ ΒΕΑΌΙΝΑ ΟΡ. ΦύΡΕΗΝΙ5ΟΗ΄ Οορίο. Νό9Μ5 ΡΗΟΟΡ 
ΒΕΑΟΙΝΑ: νοκγ Ρύποφου, Αποθία Ρεϊής ΤΥΡΕΝΒΙΤΙΝΕ: Ἠείοῃ Κοϊορουίου ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΥ. Αἰοχαηστος Εὐρράς ΕΧ Οἱ. υ8ΙΝΕ ΒΙΟΗΤ5 ΕΟΗ ΘΗΕΕΟΕ΄: Ρε/εοπϱ/ Οοππρωϊς; Ἠνοής 6ΟΝΕΒ ἨΜεσίοί Μα (Αα πρους ΘΟΝΕΗ 
ΡΗΟΤΟΘΒΑΡΗΕΗ΄ Μεπείαος Μοϊείσις 

Οι κατασκευές, όπως και κάθε άρθρο που δημοσιεύεται στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ., αποτελούν πνευματική Ιδιοκτησία του περιοδικού καὶ της εκδότριας εταίριας ΟΟΜΡυΡΒΕΞΡ ΑΕ. Οποιαδήποτε αναπαραγωγή άρθρων η 
µέρους αυτών, καθώς και εμπορική εκμετάλλευσή τους χωρίς την έγγραφη άδεια του εκδότη, διώκεται σύµφωνα µε το νόµο Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν εκφράζουν απαραίτητα τις αποψεις Του περιοδικού 


ΓσΠἰπιθάες 


η ΑΟΟΓ πο ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 4 1000 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΙ56 ΑΠΟ 195.000” 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 
ΤΟΥ ΑΒΟΗΙΜΕΡΟΕΕΣ 3000 


9 Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ ΒΙ96 

9 Ταχύτητα 4 ΜΙΡ5 

9 Μιιίαδκίπᾳ ορθΓ8ΙΙΠπα δγΦίΘΠΙ 

9 Ανάλυση 640χ512 

9 256 χρώματα απὀ παλέτα 
4.096 χρωμάτων 

9 4 ΝΑΑ Οοπιρβίἱρἱθςθ 8ο/8Θ6η 
ΠΙΟἄθΒ 

9 Ί ΜΒ βασικἠ ΒΑΜ 

9 5612 ΚΒ ΒΟΜ 

9 Ι ΜΒ υπίογπαίθἁά ΕΡΟΌ 

9 4 ΕΧΡΑΝΡΘΙΟΝ οἱ ΟΤ5 


ΕΜΙΟΙΑΤΕΣ ΙΒΜ ΡΟ κά --σκ.. αμ πο μαι 


ΡΟΝ ΒΕΝΟΗΜΑΗΚΕ 


οι. ΘΟΝ ΕΝΕΡΓΟ ο μα 
Βθησῄπι{Κ Απο 910. | Αἰθή 1040 9Τ | Οοπιπιοάο(θ Απιὶβα 500 
Βαδίο5 | ΕΒδΙΒΑΦΙΟ | Απιίφα Βαδίο 
ΒΟΜ 
0.35 1.25 17 
0.968 1:69 217 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 


β΄ Συν Φ.Π.Α 


«δα 
ΧΡΗΣΤΑΣ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ: 


Γυ---- «ο --νν---  «.κ ---- 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 


ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Θα ήθελα να γραφτώ συνδροµητής στο περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ, για ἕνα χρ- ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
νο (11 τεύχη). Για το σκοπὀ αυτό, σας απἐστειλα την ταχυδρομική επι- 

Ταγή ΝΟ... νε... µε το ποσό των δρχ. αντί των της Ἱµής  ΝΜΕΥΘΥΝΣΗ 
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε µεινω ευχαριστημένος απὀ 
ΤΟ περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη συνδροµή µου και να πάρω-πίσω 
Το υπόλοιπο Των χρημάτων µου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 


4 ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
κατα ο/ 
| 10 ο Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν᾿ ΑΡΧΙΖΕΙΑΠΟΊΟΊΊΧΟΣΝἾ -λ-λ}ῥ}ῥϕ0ῤ0ϕἹἸἹϕἹ} 


κ. -- --Ἵαωιο 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ἄΑΝΕΣ 


Σημειώστε την µάρκα του υπολογιστή Τα πέντε καλύτερα προγράµµατα για Τον Τα τρία επόμενα προγράµµατα που σκὲ- 
που αναφέρεστε υπολογισπὴ µου εἶναι: φτοµαι να αγοράσω εἶναι: 
Ώ ΦΡΕΟΤΗυΜ ον πο ει Έναν ο τα / 
0 ΑΜΞΤΗΡΑΌ 
ΟΟΟΜΜΟΡΟΡΕ Γον κ ο να 2 
Ώ ΑΤΑΒΙ 9Τ 
{7 ΑΜΙΦΑ ο) ---Ὅ----ἴὔ-κἲκ ο 2 - 
4 
5) 


ο ο --- το ως Ἑ παμε σμ - - πω πω ο. το Ηλ 


ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Τώρα µπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, Τα προϊόντα ο. Α ὃς Ἱ ο ο κ ροώ. . ) 
ος : : . 181 Ἶ 
και πς υπηρεσίες που διαφημίζονται στο ΡΙΧΕΙ, εντελὠς δωρεάν και 40 41 42 49 84 36 36 37 38 39 40 41 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 42 43 44 456 46 47 48 49 50 51 52 58 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο Τον ᾱ- 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 θ4 65 
: . λ.- . 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 
ριθµό της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συµπλη- 78 79 80 61 82 83 84 86 86 87 ον 89 
Ρωσετε το κουπόνι και να το ταχυδροµήσετε σπῃ διεύθυνση του πε- 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
ριοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει ία λο- 102 103 104 105 106 107 108 109 
γαριασμὀ σας όλα Τα υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες µέρες, θα σας έχουν ο: νὰ νὰ .νς . . ην - 
σταλεἰ απὀ τις αντιπροσωπίες Οἱ πληροφορίες που ζητάτε. 126 τ 199 «29 190-181 142 199 
134 135 136 137 138 1399 140 141 
Απο σα  ---τ-ἵ-Ἱ ι -- ἕτ-- -- 142 148 144 1456 146 147 148 149 
ΕΠΩΝΥΜΟ ι 160 151 1562 153 164 1565 156 157 
58 1569 160 161 162 163 164 165 
μα κωα-- - -  . - : 
166 167 1686 169 170 1τι 172 173 
ΕΠΑΓΕΑΜΑ  ..'ὙἩῃ. - 174 175 176 177 178 179 180 181 ..- 
Ἀειοπαα ο -υ- κ ο -υ--ἃ------ Ἰ 18 183 184 185 186 187 188 188 ε 
Επομ ο τι νὰ 190 191 192 198 194 195 196 197 9 
κα. 
Ἀ 


Ν 
ω. 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ | | 
Βεβσνεθετωσσσ 


ο «ΟΠΡΙΓΊΞ)),ε 


| . 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 


ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ΕΑΜΕ» 
ο ο 


«ΟΠΙΡΙΡΊΞ λε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ. 9238679-5, 9225520 


- --- --- ο. ο ο ο ο. ος  ---- -- «--- ο κ ---- ---- ---- --- --- (ιο. -ι - -ι -ι. -ι --- κι (η τι. πι --- 


| ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΜΩΡΕ ΤΕΙ 
Ν 


«ΟΠΟΙΟ ]Ε))ιε 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11745, ΤΗΛ: 9938679-5, 9225500 


ΤΑ ΒΊΕΑ ΤΟΥ Πει 


αλοκαίριασε για τα καλά, αγαπητοί Φίλοι, Και πλησιάζουν οἱ µέρες που για τους πιο πολλούς σημαίνουν 
περισσότερο ελεύθερο χρόνο για ν᾿ ασχοληθούν µε τον υπολογιστή τους και τα αγαπημένα τους 
παιχνίδια. Είναι άλλωστε γνωστό σε όλον το γαλαξία ότι η Γη εἶναι γενικά πιο ασφαλής Κατά την 
περίοδο του Καλοκαιριού, αφού χιλιάδες Ιογ5/ίοκ5 περιμένουν κανένα χαζό εξωγηινάκι να τολμήσει να εισβάλει στη Γη, 
για να διασκεδάσουν λίγο µαζί του. Καθώς όµως Κανένας εξωγήινος δεν φαίνεται να απειλεί τον πλανήτη µας 
(βαρεθήκανε βλέπετε, όλο εισβολές θα κάνουνε;), εἴπαμε και µεις να βγάλουμε τις διαστημικές µας φόρμες, που έτσι 
Κι αλλιώς δεν προσφέρονται καθόλου γι΄ αυτή την εποχή, Και να βάλουμε καμιά πιο ελαφριά φορμίτσα ή Κανένα κοντό 
παντελονάκι. Και τι να κάνουµε; Μα να παίξουμε µπάλα αγαπητοί Φίλοι - σε λίγες µέρες αρχίζει το ΜΙΝΟΙΑΙ. καὶ µεις 
είµαστε τελείως απροπόνητοι. 
Μην ανησυχείτε όµως, εμείς φροντίσαµε Και πάλι για σας κι έχουµε ετοιμάσει σ᾿ αυτό το τεύχος ένα 5ο[ναίθ Πἱθ µε 
όσα ποδοσφαιρἀκια υπάρχουν διαθέσιµα σήµερα. Τι θέλετε λοιπόν; Ποδοσφαιράκι που να µην παίζεται µε τίποτα, 
ποδοσφαιράκι που να παίζεται µεν, αλλά µόνο µε αντίπαλο τον υπολογιστή σας, ο οποίος τρώει περισσότερα γκολ 
:."απὀ την ομάδα της γειτονιάς σας όταν παίζει µε τον Παναθηναϊκό, ἡ ένα καθ᾽ όλα ωραίο παιχνίδι που όµως, σχεδόν 
πάντα, ο δεύτερος παίκτης ξέρει να παίζει Καλύτερα απὀ σας; Ο,τι κι αν προτιµάτε, είναι σίγουρο ότι στα εικοσιένα 
[οοἱθα!! ᾳαπΠες που παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα, θα μπορέσετε να βρείτε αυτό που πραγματικά αξίζει να έχετε. Αν 
όµως προτιµάτε να παίξετε ένα παιχνίδι που θα σας κρατήσει πολλές ώρες μπροστά στο ΠΠΟΠΙΟΓ του υπολογιστή σας, 
τότε γυρίστε στις σελίδες του θρθοίαἱ ΒθνΙθΙ/ Και Κάντε µια πρώτη γνωριμία µε το "πιόμπίςι”, Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι µε αρκετά οικολογικό χαρακτήρα, αλλά αυτό που το κάνει πραγματικά να ξεχωρίζει εἶναι η πλούσια δράση 
που διαθέτει και η τεράστια έκταση που πρόκειται να διατρέξει ο ήρωας που σας εκπροσωπεί. Ανήκει δηλαδή στο 
εἶδος των παιχνιδιών, τα οποία - χωρίς να τα χαρακτηρίζουµε αἀνθπίυτθ - αναλαμβάνουν να µας βάλουν Και να µας 
κρατήσουν για πολύ Καιρό µέσα στο χρόνο Και το χώρο όπου εξελίσσονται. 
Τώρα, αν παρ) όλα αυτά εσείς επιµένετε να προτιμάτε τις περιπέτειες που παρουσιάζονται απὀ τη στήλη αἀνεπίυ!θ, 
το πρόγραµµα που φιλοξενούμε θα σας ανταµείψει σίγουρα για την επιμονή σας. Ο γνωστός |.απγ, κυρίες και Κύριοι, 
ϱ μεγαλύτερος γυναικοκατακτητής, επιστρέφει Και πάλι ανανεωµένος. Αυτή τη φορά, σαν πιο έμπειρος που εἶναι, Τα 
πάει πολύ καλά µε τις νέες του κατακτήσεις, Και παράλληλα δεν λείπει η δράση Και το χιούμορ που είχαμε συνηθίσει 
απὀ τα προηγούμενα παιχνίδια αυτής της επιτυχημένης σειράς της 9ἱ6/Τ4. Και βέβαια, δεν λείπουν οἱ νέες 
κυκλοφορίες. προγραμμάτων που παρουσιάζονται απὀ το 9ο/ΝΙΙΘ Εἰ85ῃ Και το 9Φ0/ΨάΙΘ ΒθνίθΗ αυτού του µήνα, 
Συνολικά, θα διαπιστώσετε ότι αφιερώνοντας απὀ λίγες γραµµές έως μερικές σελίδες για κάθε πρόγραμμα, 
προσπαθούμε να παρακολουθούμε, όσο το δυνατόν πιο αποτελεσματικά, κάθε τι που λαμβάνει χώρα στον ταχύτατα 
εξελισσόµενο χώρο των οοπιρυίθ; 81165, όπου ένα παιχνίδι θεωρείται σχετικά παλιό, αν έχει κυκλοφορήσει πριν από 
µήνα ἡ περισσότερο. 
Εκτός όµως απὀ τα οοππρυίθΓ ᾳ8πιθς που φιλοξενούμε σ᾿ αυτό το τεύχος, αξίζει να διαβάσετε το αφιέρωµά µας στα 
προγράµµατα που αναλαμβάνουν να μεταμορφώσουν τον υπολογιστή σας Και εἶναι γνωστά σαν εππυαίοι5. Χάρη σ’ 
αυτά η ΑπιΙᾷ8 τρέχει προγράµµατα του Μασιπίοση, ο Αἰαή γίνεται ΙΒΜ συμβατός Και το 5ο/ψνα(θ που µπορεί τότε να 
τρέξει Κάθε υπολογιστής πολλαπλασιάζεται, καλύπτοντας κάθε απαίτηση. Τα παραπάνω, µαζί µε τις μόνιμες στήλες 
µας Και Κάποια θέµατα που θα ανακαλύψετε μόνοι σας, συνθέτουν το πρώτο Καλοκαιρινό ΡΙΧΕΙ.. Εμείς ανανεώνουµε 
το ραντεβού µας για τον επόμενο µήνα που θα είµαστε Και πάλι µαζί µε το διπλό τεύχος µας. 


ΘΟΓΤΙΝΑΝΕ., 
5ΙΚΡΟΡΕΡΙΕ 


Θέλετε να μείνετε ζωντανοί, Αν ναι, τότε θα πρέπει, σύµφωνα µε 
την ΕΙθοϊτοπίο ΑΠἱ5, να περάσετε πέντε δοκιμασίες σε χιονισμένες πί- 
στες. Οπως και στο "9Καίθ οἵ Οἱ”, έτσι κι εδώ, θα πρέπει στην αρχή 
γα δώσετε το ὀνομά σας, Και κατόπιν να διαλέξετε τα αγωνίσματα στα 
οποία θα εξασκηθείτε, ή θα αγωνιστείτε, Και κατόπιν κατεθαίνετε στις 
χιονισμένες πλαγιές. Πρώτο αγώνισμα είναι το "“ἀονιπβί! ΟἱΗσ”, όπου 
κατεθαίνετε µια απότοµη στενή πίστα µε πολλά εμπόδια, Και προσπα- 
θείτε να φτάσετε στη γραµµή του τερματισμού, πριν σας τελειώσει ο 
χρόνος, Το να κρατηθείτε όµως µέσα στα όρια της πίστας, δεν εἶναι 
και πολύ εύκολο, αφ ενός μεν γιατί είναι στενή, αφ᾽ ετέρου δε γιατί 
πρέπει να τρέχετε µε µεγάλη ταχύτητα Και να αποφεύγετε τα εμπόδια, 

Το επόμενο αγώνισμα ονομάζεται "πον/ρα!ἱ Ρἱ85”, και δεν έχει σχέ- 
ση µε σκι, αλλά είναι κανονικός χιονοπόλεµος. Απλά προσπαθήστε να 
πετύχετε µε τις χιονόμπαλές σας όσα περισσότερα παιδιά µπορείτε, 
στο διαθέσιμο χρονικό διάστηµα. Εχετε όµως υπόψη σας ὀτι τα πυρά 
ανταποδίδονται. Κατόπιν περνάτε στα "80Γ0 8θΙ/αἰ5᾽, που θυμίζουν λί- 
γο το 'Ἠοί ἆοᾳ” των "ἸΝΙπίθί ᾳα/Π85”, Απογειωθείτε από µια ράµπα και 
κάντε φιγούρες, όσες περισσότερες µπορείτε, έτσι ώστε να µαζέψετε 
υψηλή θαθμολογία απὀ τους κριτές. Καλό εἶναι να προσγειώνεστε µε 
τα πόδια. 

Το επόμενο αγώνισμα ονομάζεται 'Ἱππθηίμος {ΠγαςΙ”, και είναι σα- 
φώς το πιο παράξενο στο παιχνίδι; Κατεθαίνετε µια χιονισμένη πλαγιά 
µέσα σε µια φουσκωµένη σαµπρέλα, Και προσπαθείτε να φτάσετε στο 
τέλος πριν απὀ ΤΟΝ αντίπαλό σας. Για να τα καταφέρετε, µπορείτε να 
µαζέψετε θελάκια και μαχαίρια, έτσι ώστε να καταστρέψετε τη σαµπρέ- 
λα του αντιπάλου σας, Μπορείτε επίσης να τον πετάξετε έξω από την 
πίστα, χτυπώντας ΤΟΥ. ΜηΝ περιμένετε όµως να μείνει αυτός µε σταυ- 
ρωμένα τα χέρια, 

Τέλος, έχουµε το "πο/Ώοα(ά Πἱ(ρὶρε”, όπου κάνετε φιγούρες πά- 
γω σε µια παγωμένη ηµικυλινδρική πίστα, 0 κύριος αντίπαλός σας εἷ- 
γαι τα Κουγέλια µε ηλεκτρικά πριόγια, Τα οποία είναι Καλό να αποφεύ- 
γετε, για ευνόητους λόγους, 

Ένα πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι, που δεν πρόκειται να θαρεθείτε 


ν. 
͵ Ἵ 
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Αφού έχετε εξασκηθεί 
για πολύ καιρό στα ΚίοΚκ 
ΟΗ που έχουν ήδη κυκλο- 
φορήσει, δηλαδή το αρχι- 
κὀ Κίοκ Ο/Η, το ΕχίΓα 
ΤίπΠθΘ και το ΡΙ8γθί 
ΜάΠαΦ6Γ, εἶναι καιρός να 
ανεβείτε µια κατηγορία 
και να µπείτε στα γήπεδα 
του Κίοκ ΟΗ Ι. 

Το ΚΙοκ ΟΗ ΙΙ θα κυκλο- 
φορήσει σε όλα τα 
{ογππαΐς5, και ελπίζουμε οι 
8-Ρή εκδόσεις να είναι 
πιο αξιοσέβαστες από αυ- 
τές του προκατόχου του. 
Το παιχνίδι θα είναι φυσι- 
κά βασισμένο στο ΕχίΓα 
ΤΙπ6Θ, δηλαδή θα υπάρ- 
χουν φαλτσαριστά σουτ 
και άλλα τέτοια κόλπα, 
αλλά ο τερματοφύλακας 
θα είναι ακόµη πιο βελ- 
τιωµένος, η συμπεριφορά 
των παικτών ακόµη πιο 


πα Η . .. 
ο ] -- : 


κ 4 Ἱ 


ρεαλιστική, στα φάουλ θα 
έχετε τη δυνατότητα 
απευθείας εκτέλεσης, αλ- 
λά οι αμυνόμενοι θα µπο- 
ρούν να σχηματίζουν τεί- 
χος, μερικοί διαιτητές θα 
σφυρίζουν πολύ εύκολα 
και θα δείχνουν κάρτες µε 
το παραμικρό. Εκτός απὀ 
τα παραπάνω, η Αποο 
σκέφτεται να συμπεριλά- 
βει το οφ-σάιντ στο νέο 
παιχνίδι, αλλά µάλλον δεν 
θα υποστηρίζονται σικέ 
παιχνίδια, διαμαρτυρίες 
προς το διαιτητή και 
επεισόδια απὀ τους φιλά- 
θλους. Τέλος, µπορεί να 
έχουμε (επιτέλους) λίγο 
βελτιωμένα γραφικά, Την 
απάντηση σε όλες τις 
ερωτήσεις θα την πάρετε 
πολύ σύντομα, µέσα απὀ 
το μόνιτορ του υπολογι- 
στή σας. 


ΙΙΝΕΒΡΟΟΙ Ε.ο. ΛΕΙΝΕΝΑΝίΕ: 


Οι θρυλικοί “κόκκινοι του βρετα- 
νικού ποδοσφαίρου φτάνουν στις 
οθόνες των υπολογιστών µας, µέσα 
απὀ το παιχνίδι αυτό της 0686η. Η 
εταιρία φιλοδοξεί το παιχνίδι να 
αντικαταστήσει το ΚίοΚ ΟΗ, το 
Εοοϊθᾶ!Ι ΜάΠᾶΦ6Ι και το ΡΙ8ΥΘΙ 
Μ4ΠΔΦ6Ι ταυτόχρονα, µια και θα 
περιλαμβάνει ΔΓο8486 5θο[ίοη Και 


γήπεδο που θυμίζει πολύ αυτό του 
Κιοκ ΟΗ. Το γήπεδο φαίνεται απὀ 
πάνω, και τα δρΠίθς εἶναι αρκετά 
μικρά και κινούνται µε µεγάλη ταχύ- 
τητα. Λεπτομερέστερη περιγραφή 
του αγώνα θα έχουµε αµέσως µε 
την ἑναρξή του, η οποία τοποθετεί- 
ται περίπου στα τέλη Μαΐου µε 
αρχές Ιουνίου. 


| 


ΠΙ8ΠΑΟΙΠΟ 58010, τα οποία µπορεί- 
τε να παίξετε χωριστά, δηλαδή να 
παίξετε µόνο το ένα, αγνοώντας 
εντελώς το ἀλλο, ή σε συνδυασμό 
μεταξύ τους, 

Οι αγώνες δεν θα διεξάγονται 
στο στάδιο Χέιζελ, αλλά σε ένα 


ΞΡΕΕΟΒΑΙ.Ι. ΙΙ 


Ένα από τα πιο ενδιαφέροντα (αντι]αθλητικά παιχνίδια που έχουν κυκλο- 
φορήσει ως τώρα, εἰναι σίγουρα το 8ρθθάδαΙ!, όπου - εκτός από το καθαρά 
αγωνιστικό τµήµα - που και αυτό δεν κινείται στα πλαίσια του "καλώς αγω- 
γίζεσθα!”, έχετε και τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε και άλλες τεχγικές, 
προκειµένου να κερδίσετε το µατς, όπως δωροδοκίες διαιτητών, παραγό- 
γτων κ.λπ. 

Πάρτε τώρα αυτό το παιχνίδι, προσθέστε και κάποια ενδιαφέροντα στοι- 
χεία, για παράδειγµα έλεγχο των ικανοτήτων του παίκτη (δύναμη, ευελιξία, 
ταχύτητα κ.λπ.), αυξημένη δυσκολία όταν αντιμετωπίζετε τον υπολογιστή 
και, Το πιο σηµαντικό, περισσότερα "όπλα” για να αντιμετωπίζετε την αντ]- 
παλη ομάδα, Και έχετε το 8ρθθάΡαΙ! 1]. Αλλο ένα στοιχείο που έχει αλλάξει, 
είναι Τα γραφικά, Τα οποία σε αυτή την περίπτωση είναι πιο καλοσχεδιασµέ- 
να, Και Τα 8ρήΐ868, που τώρα δείχνουν πιο άγρια και επιθετικά, και διαθέ- 
τουν πολύ Καλύτερο ἁπἱπια!ἰοη, Ετοιµαστείτε για πολλή δράση και πολλή 
6ία. 


- 


Θα θυμάστε βέβαια το 
9ΙΟΓΠΙΙΟΓΕ, το τελευταίο παιχνίδι 
του Β4Π48εἱ6 0θο6οο για την 
ΗΘΜ5ΟΠ, όπου ο ήρωας του 
παιχνιδιού προσπαθούσε να σώ- 
σει τις φυλακισμένες νεράιδες. 
Και οι νεράιδες ελευθερώθηκαν 
μεν, αλλά η Μαύρη Βασίλισσα 
και οἱ κακοί ακόλουθοί της τις 
έχουν ξανασυλλάβει και τις φυ- 
λάκισαν σε έξι επίπεδα, που 


αρχίζουν απὀ τα βάθη της κολά- 


σεως, περνάνε απὀ τα σπήλαια, 
τα ορυχεία, τις κατακόµβες, τα 
δάση, και φτάνουν τελικά µέχρι 
τον ουρανό. Οι υπήκοοι της 
Μαύρης Βασίλισσας περιμένουν 
σ᾿ όλα τα επίπεδα, Και έχουν 


µορφές που ταιριάζουν στο κά- 


ϐε επίπεδο, π.χ. δαίμονες στην 


κόλαση, πουλιά και άλλα ιπτάµε- 


να όντα στον ουρανό. Για να 
αντιμετωπίσει τους εχθρούς 


του ο 9ἱογπιίογά έχει στη διάθε- 


σή του μπάλες φωτιάς, που 


αντ στ Ἡ χα Μ 


-- κ δή 
νὰ 1. 
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εκτοξεύονται εναντίον των 
αντιπάλων του. Μαζεύοντας τα 
κατάλληλα Όοπυς Ι90Π5, η δύνα- 
µη πυρός αυξάνεται, µέχρι το 
σηµείο όπου ο 9ἱ9ΓΠΙΙΟΓΑ εΚκτο- 
ξεύει τσεκούρια. Ενα ειδικό 
Ροπυς τον εφοδιάζει µε ένα 
ὁράκο, καβάλα στον οποίο απο- 
κτά µεγαλύτερη ταχύτητα Και 
καταστροφικότερη ικανότητα. 

Τα γραφικά εἶναι σαφώς πιο 
βελτιωμένα απὀ το αρχικό 
ΘΙΓΟΓΠΙΙΟΓ, ενώ - όπως βλέπετε 
- έχουν διατηρηθεί και τα γρα- 
φικά που παριστάνουν ημίγυ- 
µνες γυναίκες. Τα παζλ είναι 
πιο Φιλικά και πιο έξυπνα, ενώ 
ευτυχώς δεν υπάρχει το στοἰ- 
χείο του "θανάσιμου λάθους”, 
δηλαδή του λάθους που συνε- 
πάγεται "08ΠΠ8 ονθ/Γ”, πράγμα 
που υπήρχε στο πρώτο 
9ἱο/πιοΓά, Το παιχνίδι θα κυκλο- 
φορήσει µόνο στις 8-ΡΙΐ εκδό- 
σεις. 
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ΕΡ(ΑΡΕ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΡΙΑΝΕΙ 
ΟΕ ΤΗΕ κΟΒΟΤ ΜΟΝΡΤΕΙΣ 


Οι Βθρί[ίοης εἶναι µια φυλή εξωγήίνων, που ποτέ δεν φημίζο- 
νταν για τις φιλειρηνικές τους διαθέσεις. Ετσι, σε µια ακόµη εκδή- 
λωση εχθρότητας απέναντι στις άλλες φυλές, εισέβαλαν στον 
πλανήτη Χ, υποδούλωσαν όλους τους κατοίκους του, και αἰχμαλώ- 
τισαν µια λαμπρή επιστήμονα, τη 94{4Π Βθίµπι. Σκοπός αυτής της 
εισβολής ήταν να αποκτήσουν επιστημονικό Και εργατικό δυναμικό, 
που θα χρησιμοποιούνταν στην κατασκευή ενός στρατού απὀ 
ρομπότ, που µε τη σειρά του θα χρησιμοποιούνταν για να γίνει 
εισβολή στη γη. Το ὑπουλο σχέδιο των Βερί[ίοπς πρέπει ν᾿ αποτύ- 
χει, γι αυτό κάποιος πρέπει να τους σταματήσει. Την αποστολή 
θα αναλάβουν απὀ κοινού ο Ώικ και ο «ῥάΚθ, µόλη της ειδικής 
διαπλανητικής ομάδας, που θα πρέπει να πάνε στον πλανήτη, να 
ελευθερώσουν όλους τους ανθρώπους, να καταστρέψουν όσα 
ρομπότ έχουν κατασκευαστεί µέχρι τη στιγµή αυτή, να εξοντώ- 
σουν όλους τους Βερίιίοπς5 Και, Τέλος, να σώσουν τη 9Φ4Γ4Π 
Βδἱυπι. 

Ο πλανήτης χωρίζεται σε 17 τοµείς, που εμφανίζονται σε 90 
προοπτικἠ, Σε Κάθε τοµέα θα βρείτε ρομπότ, τα οποία πρέπει να 
χτυπήσετε µε τα |456Ι σας, Και ανθρώπους τους οποίους πρέπει 
να µη χτυπήσετε Και να τους ακουµπήσετε. Στο τέλος κάθε Ι6νθ[, 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και τον Βθρίίοη, που εἶναι υπεύθυ- 
νος για την ασφάλεια του τοµέα. Στο τέλος όλων των |θνθίς, επί- 
σης, θα αντιμετωπίσετε τον Βθρί(Ιοη, που κρατά την επιστήμονα 
αιχμάλωτη, Και - αν καταφέρετε να τον κερδίσετε - ο σκοπός σας 
θα έχθι εκπληρωθε[. 

Όμορφα γραφικά, καλοσχεδιασµένα δρηίθ5 µε Καλό απἰπιαίίη, 
πολύ Καλός ήχος και 6ΔΠΠΒΡΙΥ, που γίνεται εξαιρετικό στο ἰννο 
ΡΙ8Υ6Ι 48ΠΠΘ, συνθέτουν ένα παιχνίδι που δεν θα πρέπει να λείπει 
από τη συλλογή σας. 
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Ενα από τα πιο συµπαθη- 
τικά παιχνίδια που έχουµε 
δει τελευταία είναι το 
δρῃθ/ἰσα1, όχι τόσο γιατί 
έχει τα καλύτερα γραφικά, 
παρόλο που δεν υστερεί σ᾿ 
αυτόν τον τοµέα, ούτε γιατί 
έχει φοθερή πλοκή ή ήχο. Το 
παιχνίδι είναι εξαιρετικά 
απλὀ. Φροντίστε να φτάσει 
η μπάλα, που θρίσκεται σε 
κάποιο σηµείο της πίστας, 
στην έξοδο, που θρίσκεται 
κάπου αλλού, Η κίνηση της 
µπάλας αρχίζει µετά απὀ ένα 
ορισμένο χρονικό διάστηµα, 
και ακολουθεί τους νόμους 
της θαρύτητας, δηλαδή κι- 
γείται πάνω σε επιφάνειες ή 
προς τα κάτω, και µέσα σ᾿ 
αυτό το διάστηµα πρέπει να 


στην πίστα κατά τέτοιον 
τρόπο, ώστε να εξασφαλίσε- 
τε ότι θα φτάσει στην έξοδο. 
Τα τουθλάκια τοποθετούνται 
όπως στο 99ἱοπιοπ’ς ΚΘΥ, κι 
έχετε το δικαίωµα να αφαι- 
ρέσετε όσα έχετε τοποθετή- 
σει. Για να δυσκολεύουν τα 
πράγµατα, κακά ςρτ]ῖθς 
έχουν καταλάθει τις επίκαι- 
ρες θέσεις, και η παραμικρή 
επαφή µε αυτά στοιχίζει σε 
ενέργεια. Υπάρχουν όµως 
και Ώοπυµ5 που αναπληρώ- 
νουν τη χαμένη σας ενέρ- 
γεια, ή σας δίνουν έξτρα ικα- 
γότητες, Τέλος, υπάρχει και 
ἴνο ΡΙ8γΘΙ πιοάς, που προ- 
σθέτε!ι πολύ στο ϱ8ΠΙθΡΙ8Υ 
του παιχνιδιού. 


ΙΤτΑι Υ 90ο 


Η υ.5. 6οἱά, για µια ακόµη 
φορά, κατάφερε να πάρει τα 
δικαιώµατα για την κατασκευή 
του επίσηµου οοπιρµῖθί 48πιε 
του Μουντιάλ 90. Εμείς ελπί- 
ζουμε να τα καταφέρει καλύτε- 
ρα απ᾿ ό,τι τα Κατάφερε Το '86 
µε το Ἰλοι]ά 6µρ 6αΙΠίναἱ - το 
γεγονός άλλωστε ότι το παιχνί- 
δι προγραμματίζεται από την 
ΤΙΘΓΙΘΧ, είναι µια εγγύηση γι’ 
αυτό. Διαλέγετε την οµάδα που 
θα ελέγχετε στο γήπεδο και 
ξεκινάτε, µαζί µε άλλες 23 οµά- 
δες, για την κατάκτηση του 
θαρύτιμου τρόπαιου. Μην ανη- 
συχείτε όµως, υπάρχει και ἴνο 
ρἰγθΙ ορίίοη. Πριν τη σέντρα, 
έχετε δικαίωµα να καθορίσετε 
µια σειρά απὀ παραμέτρους, 
όπως το επίπεδο δυσκολίας, Τη 
διάρκεια του µατς, το πόσο 
"δυνατά”θα παίζουν οἱ παίκτες 
σας και Το πόσο επιθετικοί θα 
είναι έναντι των αντιπάλων 


Ξ 


Αλλο ένα παιχνίδι µε θέμα 
απὀ µια εμπορικά επιτυχημένη 
κινηματογραφική. ταινία. Στην 
ταινία αυτή, όπως θᾳ ξέρετε, 
οἱ κεντρικοί ήρωες προσπα- 
θούν να διορθώσουν την ιστο- 
ρία που ο κακός ΒΙῄ προσπα- 


τους, Αν το παρακάνετε όµως, 
υπάρχει ο διαιτητής, που µε τις 
κίτρινες και τις Κόκκινες κάρ- 
τες του θα σας επαναφέρει 
στην τάξη. Μπορείτε ακόµη να 
καθορίσετε τη σύνθεση της 
ομάδας σας (κάνοντας όποιες 
αλλαγές κρίνετε απαραίτητο), 
το σχήµα της ομάδας (επΙθετι- 
κό ή αμυντικό), καθώς και τις 
θέσεις που θα έχει κάθε πα[- 
κτης µέσα στον αγωνιστικό 
χώρο, και το τµήµα του γηπέ- 
δου που θα καλύπτει, Αν όµως 
αυτά δεν σας ενδιαφέρουν, 
µπορείτε να πάτε απευθείας 
στο παιχνίδι. Η ὑ.5.4οἱά υπό- 
σχεται ότι το παιχνίδι θα απει- 
κονίζεται στην οθόνη, όπως 
ακριθώς ένας ποδοσφαιρικός 
αγώνας φαίνεται από την Τηλε- 
όραση. Δεν ξέρουμε... µε πόσες 
κάµερες κάθε υπολογιστής θα 
καλύπτει έναν αγώνα, αλλά 
ελπίζουμε ότι ο σκηνοθέτης 


ΒΑ(Κ 10 ΤΗΝ ο. | 


Ἡ- 


Μη 


θεἰ ν᾿ αλλάξει, γυρνώντας αρ- 
κετά χρόνια πίσω και βάζο- 
ντας στοιχήµατα για τα αποτε- 
λέσματα αγώνων, τα οποία 
προφανώς γνωρίζει, µε σκοπό 
να πλουτίσει. 

Το παιχνίδι αποτελείται απὀ 


δεν θα περνά συνεχώς απὀ τη 
µια κάµερα στην άλλη, κάτι που 
.ως γνωστόν - έχει σαν αποτέ- 
λεσμα Το να χάνετε τον προσα- 
νατολισµό σας και τη µπάλα, 


Το Ιἰ8ἱγ 90 θα ρήμα 


πέντε 5ΗΏᾷ8ΠθΘ5, κάθε ένα 
από τα οποία υποτίθεται τι 


αντιστοιχεί σε ένα τµήµα της 
ταινίας. Το πρώτο εἶναι τοπο- 
θετηµένο στο 2.015 μ.Χ., και 
παρουσιάζει το Μαιν ΜοΕΙΥγ 
να προσπαθεί να ξεφύγει απὀ 
το ΒΙΠ, που μαζί µε τη συµµο- 
ρία του, τον κυνηγάνε στο ΠΙΙ 
ΝαΙ8Υ. Αν καταφέρει να ξεφύ- 
γει απὀ τους διώκτες του, ο 
ΜαΠγ θα βρεθεί στο δεύτερο 
επίπεδο, ὀπου΄ προσπαθεί να 
αποτρέψει τη συνάντηση της 
ΘΠΠΙίΘΓ µε το μελλοντικό εαυ- 
τὸ της. Κατόπιν γυρνάτε στο 
1985, ὀπου βρίσκεστε αντιμέ- 
τωποι μ᾿ ένα 5οΓΟΙΙΠ αἴοβάθ - 
ΔθναπίυΓΘ, στο οποίο προσπα- 
θείτο να καταλάβετε γιατί η 
ιστορία έχει αλλάξει ροή. Κα- 
τόπιν γυρνάτε ακόµη πιο πίσω, 
στο 1955, και προσπαθείτε να 


σε όλα Τα {οΓΠΙ8ἱ5, 8 και 16 
Ρἱΐ5, Από την πλευρά µας, 
ευχόμαστε να γίνει ένα καλό 
παιχνίδι, και νικητής να θγει το 
ποδόσφαιρο, 


συμπληρώσετε µια απιπαίθα 
εικόνα του ΜαΠγ. Η τελευταία 
αποστολή εἰναι το αντίστροφο 
της πρώτης; Εδώ ο ΜαΠγ κυ- 
νηγάει το ΒΙΗ, µε σκοπὀ να 
του αποσπάσει το βιβλίο που 
περιέχει τα αποτελέσµατα των 
αγώνων, και να του αφαιρέσει 
παράλληλα τη. δυνατότητα να 
φέρει εις πέρας το σχέδιό 
του. 

Ελπίζουμε το παιχνίδι στο 
σύνολό του να εἶναι καλύτερο 
απὀ το ΒάοΟΚ [ο ἰπθ [ωίυΓθ που 
εἰχε κυκλοφορήσει απὀ την 
Εἰθοΐτο ΌὈ(θαπις το 19685. Τα 
φοΓθεηςΗηοί5 πάντως δείχνουν 
καθαρά ότι τα γραφικά τουλά- 
χιστον θα εἶναι καλύτερης 
ποιότητας. Για τον ἠχο και το 
(αΠΙθρΙΔΥ θα σας ενημερώ- 
σουµε μόλις έχουµε περισσό- 
τερα, 


--ααααα) 
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Πριν απὀ τρία περίπου χρόνια η ΕΙἰίθ κυκλοφόρησε το 
Βρ8οθ ΗΒ/ΓΓΙ6Γ, οοηΝΘΙΦΙΟΠ από το ομώνυμο οοἶπ-ορ της 
96648. Τώρα κυκλοφορεί ο διάδοχός του, το 9ρ808 ΗΒΙΓΙΘΙ 
ΙΙ, από τη ΑΓ8ΠάΦΙ8πΠΙ αυτή τη φορά, και πρόκειται για 
οοηνθΓΦίοΠ, όχι απὀ οοἰπ-ορ, αλλά του παιχνιδιού που έχει 
κυκλοφορήσει για το 668 Μθσα Ὀ/ίνο. 

Όπως και στο Ώρ8ςθ ΗΒ/ΓΙΘΙ, έτσι και στο 9ρ8ο68 Ηθ/ΓΙΘΙ 
ΙΙ ελέγχετε ένα ανθρωπάκι εξοπλισμένο µε µια συσκευή 
πτήσης κι ένα όπλο. Το ανθρωπάκ: κινείται προς το θάθος 
της οθόνης, απ᾿ όπου έρχονται τα αντίπαλα δργῖίε5 σε διά- 
φορους σχηματισμούς και πυροθολούν εναντίον σας. Εσείς 
πρέπει να αποφύγετε τις θανατηφόρες θολές, καθώς και κά- 
θε επαφή µε τα ίδια τα δρ//ίθ5 και να ανταποδώσετε τους 
πυροθολισμούς. Επίσης, πρέπει να αποφεύγετε τα εμπόδια 
που εμφανίζονται στο δρόµο σας κατά καιρούς. Στο τέλος 
κάθε Ι6νεΙ εµφανίζεται ο κλασικός µεγάλος κακός, που θα 
σας στοιχίσει αρκετές ζωές, τουλάχιστον στα πρώτα παιχνἰ- 
δια. ΟΙ ζωές αυτές μπορούν να αναπληρωθούν στα Ώοπιυ5 
φί8ᾳ65 που εμφανίζονται στη διάρκεια της περιπέτειάς σας. 
Μετά τις εξαντλητικές µάχες των δώδεκα πρώτων Ι6νείς, 
θα αντιμετωπίσετε, για µια ακόµη φορά, τους µεγάλους κα- 
κούς, και αν τα καταφέρετε και σ᾿ αυτό, θα αντιµετωπίστε το 
Ὀαικ ΗαιτίεΓ αυτοπροσώπως. Τα γραφικά είναι σαφώς πιο 
θελτιωµένα σε σχέση µε το 8ρ8ς9 ΗΒ/ΓΙΘΙ |, και θλέπετε πιο 
καθαρά τη δράση. Ο ήχος είναι επίσης θελτιωµένος, µε 
ΦιπιρΙθά εφέ, αλλά Το ΦΑΠΙΘΡΙ8Υ είναι σε γενικές γραµµές 
το ίδιο. Αυτό δεν είναι θέθαια και τόσο κακό, αφού το 8ρ8ςθ 
ΗεΓΓίθΓ ήταν πολύ καλό, αλλά µια µικρή αλλαγή και λίγη 
ποικιλία παραπάνω δεν θα έθλαπτε... 


18ΙΡΙΧΕΙ | ΙΟΥΝΙΟΣ 90 


π 


ΑΟΚ 5ΟΝ 


Ο «υπρίπᾳ ῥ8οΚ 9οη έχει 
έμφυτο το αίσθημα του 
ρυθμού, αλλά είχε την ατυ- 
χία να τον τοποθετήσουν 
σ᾿ έναν κὀσµο όπου από τα 
πικ-απ ακούγεται µόνο κλα- 
σική μουσική. Όπως κατα- 
λαβαίνετε, αυτό δεν τον 
ευχαριστεί καθόλου, κι έτσι 
αποφάσισε να θέσει ένα τέ- 
λος σ᾿ αυτή την κατάσταση. 
Για να γίνει αυτό θα πρέπει 
να βρει δίσκους του Εἰνίς 
και να τους τοποθετήσει 
στα πικ-απ που βρίσκονται 
διάσπαρτα στις 16 πίστες 


του παιχνιδιού. Για να πε- 


ράσετε µια πίστα, πρέπει 
να µαζέψετε όλους τους δί- 


σκους και να τους τοποθε- 


τήσετε στα πικ-απ του αντί- 
στοιχου χρώματος. Για να 
µαζέψετε ένα δίσκο, θα 
πρέπει να περάσετε πάνω 
απ᾿ όλα τα τετράγωνα µιας 
περιοχής, κάνοντάς τα να 
αλλάξουν χρώμα. Υπάρχουν 
διάφορα Όοπυ5 που ο 


ὀυππρίπᾳ «9ΒοΚ 9οη µπορεί 
να μαζέψει, τα οποία του 
δίνουν πολλούς πόντους, 
του επιτρέπουν να τρέχει 
πιο γρήγορα ή να κουβαλά- 
ει πάνω απὀ ένα δίσκο κά- 
θε φορά. Η αποστολή του 
θα ήταν εύκολη, αν δεν 
υπήρχαν διάφοροι κακοί µε 
τη µορφή όμποε, βιολιών 
και άλλων οργάνων που 
συναντάµε σε συμφωνικές 
ορχήστρες. Μπορείτε όµως 
να τους ξεφύγετε προσωρι- 
νά, κλείνοντάς τους το 
δρόμο µε τις τρεις κασέτες 
με ουκ 'π᾿ γο µουσική, που 
έχετε στη διάθεσή σας σε 
κάθε πίστα. 

Γενικά, το παιχνίδι µοιά- 
ζει µε το ΘΚΝΘΕΚ και το 
ΒοΡΡΥγ Υ877, έχει όμορφα 
γραφικά, πολύ καλό ήχο, 
και παίζεται πολύ ευχάρι- 
στα. Οι Φίλοι των απλών 
παιχνιδιών και των ἄΓοβθ5 
θα το αγαπήσουν. 


-) ΑΛ 


| αν 


ΤΗλΙΛΝυ 


τα ΟυΕ-ΡΕΧ Η ΝΤΕ ΜΟΟΝ ΗΑΝΝΚΕΥΕ ΑΝΜΑΙΥΤΕ 
Λάθετε µέρος σε συναρπαστικές περιπέτειες µε δύσκολες αποστολές, 
αποκτήστε εµπειρίες, απολαύστε δράση, διασκεδάστε... µε τα ΠΙϊ ᾳ8Π1θ88 
της ΤΗΑΙΑΜύΝ. ΑΠΟΚΛΕΙΣΙΚΟΙ ΑΝΠΠΡΟΣΩΠΟΙ ἃ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 


(ΒΜ θ64/128 ΚΑΣΕΤΑ, ΔΙΣΚΕΤΑ ο νο ασια πι ορ ορ 


ΙΜΡΟΣΞΞΑΜΟΙΕ 


Αν δεν εἰστε πολύ καινούρ- 
γιος στο χώρο των οοπιρυίθΓ 
08ΠΠ65, δεν υπάρχει αμφιβολία 
ότι θα έχετε συναντηθεί µε το 
Μοπίγ Μοίθ, τον τυφλοπόντικα 
που ξεκίνησε απὀ τα εργαστήρια 
της ΓθΠΙΙΠ ΓαρΠίος5 κι έγινε 
γνωστός ανά τον κόσµο. Ο 
Μοπίγ έχει ήδη πρωταγωνιστήσει 
σε τρία παιχνίδια, και τρία σχε- 
δὀν Χρόνια µετά την τελευταία 
εμφάνισή του, καλείται να παίξει 
τον τελευταίο (1) πρωταγωνιστι- 
κό ρόλο, στο Ιπιροςδ5βπποίθ. 

Γιατί όµως ο Μοπίγ αποφάσισε 
να αφήσει την ήσυχη ζωή που 
περνούσε στο ιδιόκτητο νησἰ 
του, το Μοπίος, και να επανέλ- 
θει στην ενεργό δράση; Ένας 


9 Τα νέα απὀ το χώρο του 
Φ0ΗΝ/4Γ86 δεν εἶναι καὶ τόσο καλά 
για το νεαρό 9ΑΜ Οουρέ, αφού 
ενώ το µηχάνηµα βρίσκεται στην 
αγορά εδώ και δύο περίπου µή- 
γες, δεν ἐχουμε δει ούτε ένα 
πρὀγραµµα αποκλειστικά για τον 
ΘΑΜ. Ακόμη και το "Φίήάς", που 
υποτίθεται ότι θα κυκλοφορούσε 
μαζί µε το µηχάνηµα απὀ την υ.5. 
οἱ8, δεν έχει εμφανιστεί ακόµη. 

6 Ἡ Μ.4.Τ., η κατασκευάστρια 
εταιρία του 0ουρ6, αποφάσισε να 
µη μείνει άπρακτη, αλλά να 
ακολουθήσει την πρακτική που 
εφαρμόζουν αρκετές εταιρίες 
παραγωγής 08ΠΙ6 60Π5ΟΙ65, να 
φτιάξει δηλαδή το δικὀ της 
Φ0ΗΝ/4Γ6 Πουςδθ, που θα παράγει 
παιχνίδια αποκλειστικά για τον 
0ομρ6. Το πότε θα εμφανιστούν 
τα παιχνίδια αυτά, Και ποια θα 
είναι η ποιότητά τους, παραμένει 
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Νέα του 
ΟΓΌΙΝΥαΓ6 


καλός λόγος για τον οποίο έγινε 
αυτό, είναι το ότι κάποιοι, όχι 
και τόσο φιλικοί, εξωγήινοι δεν 
του άφησαν και πολλά περιθώρια 
εκλογής: Ἡ θα ανελάμβανε να 
καθαρίσει τον κόσµο των τυφλο- 
πόντικων απὀ κάποια ενοχλητικά 
όντα και πέντε πολύ κακούς 
φύλακες, ἡ θα µετατρεπόταν σε 
τροφή για οικιακά ζώα. Περιττό 
να πούμε ποια ήταν η επιλογή 
του, 

Ο Μοπίγ όµως που θα γνωρί- 
σετε στο Ιπιροςδαπιοίθ, δεν εἶναι 
ο φιλήσυχος και ανυπεράσπι- 
στος τυφλοπόντικας που ξέρατε 
- άλλωστε η αποστολή του δεν 
θα επέτρεπε κάτι τέτοιο. Τώρα 
είναι πιο σωµατώδης, έχει πολύ 


άγνωστο. Εμείς, φυσικά, θα σας 
κρατάµε ενήµερους. 

8 Αν περνώντας απὀ κάποιο 
οοπιρυίθΓ 5πορ δείτε τον τίτλο 
ΙΙΝΕΒΡΟΟΙ” έξω απὀ δύο 
διαφορετικά κουτιά, µη νοµίσετε 
ότι η κατασκευάστρια εταιρία 
έκανε λάθος, ἡ ότι πρόκειται γία 
διαφημιστικό κόλπο. Κι αυτό γιατί 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν δύο 
διαφορετικἀ παιχνίδια µε το 
όνοµα "1νεΓροο!’ (ίσως το ένα να 
έχει και τα αρχικά Ἔ.σ." στο 
τέλος του ονόματός του), ένα 
απὀ την Όοθθῃ και ένα από την 
ΘΓ8Π5ΙΔΠΙ. Το πιο περίεργο είναι 
το ὁτι Και οἱ δύο κατασκευαστές 
ισχυρίζονται ότι έχουν αποκτήσει 
τα επίσηµα δικαιώµατα για να 
φτάξουν παιχνίδι µε αυτό το 
όνοµα! Η Οσ68η ισχυρίζεται 
επίσης ὁότι θα κυκλοφορήσει 
ακόµη ἑνα /οοίραἱ σἰπιυἰαίίοη, για 


ισχυρά πόδια, για να κλωτσάει 
τους αντιπάλους του, διαθέτει 
βόμβες που προξενούν αρκετή 
ζημιά εκεί που θα πέσουν, και - 
πάνω απ᾿ όλα - ένα ισχυρότατο 
όπλο, ικανό να εκτοξεύει σφα[- 
ρες και ακτίνες λέηζερ. Το παι- 
χνίδι είναι βασικά ένα ρἰαίίοΓπι- 
8Π6-Ι84486{5 08ΠΙ6, αλλά µε 
πολλά 4Γο86θ στοιχεία, κι έτσι ο 
Μοπίγ θα νιώσει σαν στο σπίτι 
του. Θα συναντήσετε αρκετούς 
παράξενους αντιπάλους, καθώς 
θα ταξιδεύετε στην Απω Ανατο- 


το οποίο όµως δεν δίνει άλλα 
στοιχεία, κι έτσι εἶναι πιθανό να 
πρὀκειται για το ἴδιο {οοίρα(! 
5ΙπυΙαίίοπ που εἶχε ανακοινώσει 
ἑναν περίπου χρόνο πριν, χωρίς 
να δώσει Και πάλι στοιχεία. 
Ακόμη, η Όςοθᾶη ετοιμάζει το 
οοηνΕΙ5ΙΟΠ του "ΝαΓος”, του 
μοναδικού ίσως σοίπ-ορ που έχει 
φτιάξει ως τώρα η ἸΝΙΙΠΙ5, στο 
οποίο ένας ή δύο παίκτες 
αγωνίζονται εναντίον των 
εμπόρων ναρκωτικών. Και για να 
τελειώνουμε µε την Όοθαβῃ, σας 
λέμε ὁτι έχει αποκτήσει τα 
δικαιώµατα για το οοηνθ:δίοη του 
"ΦεσΓεί Ασεπί” της Ὠαία Εαδί, το 
οποίο, για ανεξήγητους μέχρι 
στιγμής λόγους, έχει µετονομάσει 
σε "Ιγ 9ΡΥ’. 

3. Μεγάλη κίνηση παρουσιάθ-ζεται 
στην Εἰθοίτοπίο ΑΠς, που ετοιμάζει 
µια σειρά απὀ πρωτότυπα 68/65. 
Τα παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν πιο γρήγορα, εἶναι 
το ΡΓΟΙΘΟΙΥΙΘ, το οποίο πρόκειται 
για ἑνα περίεργο είδος αθλήματος 
στο οποίο συμμετέχουν τρεις 
οµάδες ταυτόχρονα. Το γήπεδο 
χωρίζεται σε πέντε κομμάτια, απὀ 
τα οποία το κεντρικό χρησιμεύει 


«είναι οι “περιοχές” της κάθε 


λή, στην άγρια Δύση, στην 
παγωμένη Ανταρκτική και, τέλος, 
στα φοβερά δάση του Αμαζονίου, 
όπου τον περιμένει ο φοβερότε- 
ρος φύλακας - ένα στοιχειωµένο 
δέντρο, βγαλµένο απὀ τις σελἰ- 
δες τις μυθολογίας. 

Με ωραία γραφικά, καλό ἠχο, 
ᾳαπιθρί8ϐγ σε καλά επίπεδα, και 
αρκετή δόση χιούμορ, όπως 
άλλωστε συνηθίζεται στα παιχνί- 
δια της ΓΘΠΙΙΠ, το ἱππροςδαπιοίθ 
θα σας διασκεδάσει αρκετά... 


για ένα εἶἰδος Ιωπιρῦα!, άλλο ένα 
είναι "ελεύθερη ζώνη”, ὁπου κάθε 
ομάδα προσπαθεί να κερδίσει τη 
µπάλα, και οἱ τρεις υπόλοιπες 


ομάδας, ὁὀπου οι δύο οµάδες 
επιτίθενται και η µία αμύνεται. Το 
παιχνίδι αυτό θα κυκλοφορήσει σε 
ΑἰατΙ 9Τ και Απιᾷα. Κατόπιν θα 
έχουµε το "Οβπίωποπ: Ὠείθπάθι οἱ 
Βοπια”, το οποίο θα είναι ένα 
παιχνίδι στρατηγικής, ανάλογο µε 
το "Ὀδίθπόάε: οἱ ἴπθ ΟΓΟΝΠ”, και θα 
κυκλοφορήσει για ΡΟ και ίσως για 
τα 16-04 μηχανήματα. Με την 
Άπιιαᾶ και τα ΡΟ όµως ασχολείται 
και η ΤΠ8ΙΠΙΗ5, που αποφάσισε να 
μεταφέρει Το πολύ επιτυχημένο 
της "ΜΙΠάΓΟΙΙ’ απὀ τον 064 στα 
πιο πάνω μηχανήματα. Επίσης, η 
ἴδια εταιρία θα µεταφἑρει το 'Ὀείία 
ΟΠαΓᾳ8” απὀ τον Οοπιπιοάοίθ στον 
θρθοίπυπῃ. 

8 Τέλος, απὀ την Ηθννσοη θα 
έχουμε το διάδοχο του. 9ἱοΓπΠΙοΓά, 
που φέρει τον πρωτότυπο τίτλο 
ΦἱοΓΠΠΙΟΓΑ ΙΙ, απὀ το συγγραφέα 
του γνωστού ΦἱοΓπΙοΓά. Το 
παιχνίδι φαίνεται εντυπωσιακό, 
αλλά για περισσότερα 
επιφυλασσόµαστε για το μέλλον... 


Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 


ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ 90 


Αναλυτικές οδηγίες για την 
εγκατάσταση των ΡΟ Τουίς 
Ρεἰυχε (5.5 και 5.0), και 


Θρευπο, ΡΟ Εοτπιαί και ΡΟ 


Το Νο 1 µπεστ σέλλερ των 
Η.Π.Α. Μια επιλογή από 
τις εντυπωσιακότερες 


. ση ση ῳ την κίνηση μέσα στο ρουήνες του Ρο Μαφαλην. 
ον ΑΝΛΙΣΝ περιθάλλον. Πλήρεις και Η πιο χρήσιµπ συλλογή 
πο αναλυτικές οδηγίες χρήσπς από συµθουλές και μυστικά 

των προγραμμάτων. του Ρ6, 

Σε δύο τόµους: Περιλαμθάνονται 200 

Ο πρώτος τόµος καλύπτει «έτοιμα προγράµµατα σε 
τα προγράµµατα Ρς 9Ιεῖ, δισκέτα που σας 
Μιποτ, Βοιιά, ΡΟ προσφέρουν πρωτοφανή 


έλεγχο του συστήματός σας. 
(Τιμή:τόµος Α΄ 4900 


(ας]ο. (Τιµή:τόµος Α΄ 2600 
Β΄’ 2600) 


Β΄’ 3900) 


Μια σε θάδος εισαγωγή Ο επίσημος ορισμός της 6, 
στη δηµιουργία γραφικών από τους δημιουργούς της 
παραστάσεων και γλώσσας, Β. Κοτπἰᾳΐναη, 
διαγραμμάτων κάδε τύπου. και Ὀ. ΒΙΙςΠί6, τώρα σε 2η 
Θα δημιουργήσετε το έκδοση για το νέο πρότυπο 
πρώτο σας διάγραµµα σε ΑΝΕΙ. 
λιγότερο από µια ώρα. Θα Δεν πρέπει να λείπει από 


επεξεργαστείτε ) κανέναν προγραµ! 
διαγράµµατα κάθε είδους της Ο. (Τιμή 3.900) 
µέσα από πλήδος 


χειροπιαστών 
παραδειγµάτων. (Τιμή 3200) 


κ ι πεἹο ο 
πη ο Πίος; ΙΙ 


Ὃ αμθώμςς 
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69040: 


Το “τέρας” αποκαλύπτεται 


ε το ρυθμό που έχουν 
Μῄ επιβάλει οι εταιρίες -κα- 

τασκευής Παίανα[θ, εἰ- 
ναι παρακινδυνευµένο να δη- 
λώνει κανείς εντυπωσιασμέ- 
νος απὀ έναν καινούργιο επε- 
ξεργαστή (ποίος ξέρει αύριο 
ΓΡ - . , : 


τι θα κυκλοφορήσει). Οπως 


και να έχει πάντως, δεν µπο- 
ρούμε να µη "μείνουμε µε το 
στόμα ανοιχτό”, όταν ατενί- 
ζουμε σε μεγέθυνση τη µικρή 


πολιτεία απὀ τσιπς που κατοι- 
κει στο εσωτερικο του ισχυ- 


Τττ τ Ττγτ 
τσ 


Π 
| 
! 


ο τσε τν. 


Π 


ρότερου και μεγαλύτερου επε- 
ξεργαστή στον κόσµο, αυτή 
την εποχή: Του 68040 της 
ΜοϊοΓοἰᾶ, ενὀς επεξεργαστή 
που στάθηκε για µια ακόµη 
φορά η "εκδίκηση” ανάµεσα 
στη δημιουργό εταιρία του και 
στην Ιπίθι. Ο απόγονος του 
68000 δεν έχει µόνο 68.000 
τρανζίστορ, οὖτε 300.000 
τρανζίστορ, όπως ένα νεότε- 
ρο µέλος της οικογένειας, ο 
68030. Εχει σχεδιασθεί εξ 


- 


Έσα ος 
΄ 
-..- 
Ξ 


. 


...... 
αρ νωώς 7 κ. σ-- 


ολοκλήρου απὀ την αρχή, και 
χρησιμοποιεί 1,2 εκατομμύρια 
τρανζίστορ (ποιος 80486...). 
Σε σχέση µε τον προηγούµε- 
νο 68030, έχει αυξήσει τη 
Ὑρήγορη” µνήµη του που πε- 
ριλαμβάνεται µέσα στο τσιπ 
σε 4 Κ, ενώ γρήγορα κυκλώ- 
µατα και η σωστή αρχιτεκτονι- 
κή του δίνουν τη δυνατότητα 
να εκτελέσει µια εντολή σε 
χρονικό διάστηµα 1,25 κύκλου 
(είναι σχεδόν ΒΙ501). Η επίδο- 
ση αυτή είναι µεγαλύτερη 
ακόµη και απὀ τον καθαρό 
ΒΙ506 επεξεργαστή 3ΡΑΒΟ 
που εκτελεί µια εντολή κάθε 
19 κύκλο, και αφήνει καθαρά 
πολύ πίσω τον Ι486, ο οποίος 
χρειάζεται 1,9 κύκλους. Μέσα 
στο τσιπ υπάρχει επίσης κύ- 
Κλωμα διαχείρισης της µνήµης 
(ολόκληρο το ΜΜύ τσιπ που 
βρίσκεται µέσα στα 9ἵ έχει 
καταντήσει πια "τμήμα” ενός 
πολυτσίπ), το οποίο επιτρέπει 
καθαρή ππωιίίαδκίπα λειτουρ- 
γία. Όμως υπάρχει και η τε- 
χνική της "παραλληλίας”: Πολ- 
λές λειτουργίες γίνονται από 
τον 68040 ταυτόχρονα. Συγκε- 
κριµένα, µέχρι 14 διαφορετι- 
κές λειτουργίες μπορούν να 
αντιμετωπισθούν στην ἴδια 
χρονική στιγµή. Η τεχνική αυ- 
τή, σε συνδυασμό µε την έξυ- 
πνη χρήση των "καναλιών” 
επικοινωνίας του επεξεργα- 
στή, αφήνουν το ΌΜΑ Όυς 
σχεδόν ελεύθερο για χρήση 
απὀ "συσκευές", όπως οι 
σκληροί δίσκοι ἡ οι ΡΙΠίεΙ5. 
Πολύ θα θέλαμε να ξέραμε 
ποιο οοπιρυϊθΓ θα κάνει πρώ- 
το την εμφάνισή του "φορώ- 
ντας” αυτό το τσιπ. Και πόσο 
άραγε θα κοστίζει; 


0 Διᾶγωνισµός των ζ4/16/5: 


ΜαπεΠθςίςεΓ [Γπίτε 


να, ένα... ένα στ᾽ αριστε- 
5 ρό... Μη σταματάτε... 

Όλοι επικύψεις τώρα, 
γρήγορα.. Ε, εσύ, σε βλέπω, 
ΜΗ ΛΟΥΦΑΡΕΙΣ! Τα ακραία 
µπακ, Ιβόπουλος Στέλιος και 
Χάλαρης Παναγιώτης, ένα βή- 
μα μπροστά... Ανάπαυσις! 


Όπως καταλάβατε, κύριοι 


μόλις κερδίσατε τα δύο µεγά- 


λα βραβεία. Θα µπορείτε να 
κυκλοφορείτε απὀ εδώ και 


µπρος µε την ένδοξη δερµά- 


τινη τσάντα της κυπελλούχου 
Αγγλίας για την περίοδο 
1989-1990, Μαποῄοςίθι [)πιίθὰ. 


Όσο για τους υπόλοιπους 
οκτώ: 
-. Βογιατζής Αρτέμιος, Τ.Θ. 
85300, Κως 
Σταφυλαράκης ἨΗλίας, 


Ελευθερίας 61, Ηλιούπολη 


-.Παίσιος Κώστας, Ύδρας 
18, Λυκόβρυση 

-Γκάλφας Νίκος, Κοζάνη 

- Νικολόπουλος Στέργιος, 
Ξάνθη 

- Μπουραίμης Δημήτριος, 


Ποσειδώνος 16. Π. Φάληρο 

- Κουριάς Σπύρος, Ρήγα 
Φεραίου 192 

- Σολωνιός Νίκος, Πετρού- 
πολη 

κλήθηκαν απὀ τον οµο- 
σπονδιακὀ προπονητή να πα- 
ραλάβουν ένα Ηα(ά Όγινιπ᾽ ο 
καθένας. Όλοι στα γραφεία 
της ΏΓ6Θ6Κ 9Φο/ναΓθ για τα 
δώρα! Τροχάδην! Αρξασθε! 
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Ηρί. 


Η άλλη όψη του δἱΡΠΙΠΙ 


ίναι το δέκατο ένατο 
5 πρόγραµµα επεξεργα- 

σίας κειµένου που έρχε- 
ται να προστεθεί στη βιβλιο- 
θήκη των 9Τ. Το γεγονός 
όµως ότι προηγούνται άλλα 
18, δεν θα πρέπει να σας κά- 
νει να µην το προσέξετε. Θα 
πρέπει να γνωρίζετε ὁότι η 
“μητέρα” του εἶναι η ΦίᾳΠ8. 
Και 9ίσπ8 σηµαίνει ΦίᾳπυΠι. 
Οχι, δεν είναι το Φίοπωπῃ ΙΙ, 
γιατί απλά τι βελτιώσεις να 
κάνει κανείς; Είναι όµως το 
9ΟΓΙρί, ένας ΝΜΟΓά ῥΡΓΟΟΘΦ5ΟΓ 
που θα βρει σίγουρα πολλούς 
φίλους ανάµεσα στους 95ἵΤ 
µ56:5. Το γιατί εἶναι απλό: 
Συνδυάζει ευκολία στην εκµά- 
θηση και πολλές δυνατότητες. 
Με λίγα λόγια, έχει όλα τα 
προσόντα που θα του επιτρέ- 
ψουν να αντικαταστήσει το 
16ἱ ἸΛοίά σαν επεξεργαστής 
"καθημερινής χρήσης”, θέλο- 


ΛίαΠΊ: 


ντας να κερδίσει θαυμαστές 
µε τον ἰδιο τρόπο που τους 
κέρδισε πριν απὀ αυτό το 
Μαο)Λ/Πίθ στον Μαοιπίοςη. 

Θα πρέπει να οµολογήσου- 
µε ότι τα προγράµµατα του 
9Τ δεν είναι οὖτε τόσο "προ- 
σεγμένα”, ούτε τόσο Φιλικά, 
ούτε εκμεταλλεύονται τις δυ- 
νατότητες του υπολογιστή, 
όπως στον Μαοιπίο5η,. Η 
ομοιότητα είναι αναπόφευκτη, 
µια και το 9οηρί έχει πονηρά 
"δανειστεί πολλά απὀ τα 
στοιχεία των Αρρἱεθ ΝοΓα 
ΡΓοΟΘΦΦΟΙ5. Επάνω Ψηλά βρί- 
σκεται ένα είδος "κανόνα", ο 
οποίος σας επιτρέπει να κάνε- 
τε αυτόματα στοίχιση του κει- 
µένου όπως θέλετε, να ορίστε 
τα ἰαὈ5 και τα περιθώρια και 
να έχετε μέτρηση σε εκατο- 
στά ή ίντσες. Όλες οι γνω- 
στές διαδικασίες υποστηρίζο- 
νται. Οι λειτουργίες των µε- 


Πάντα µέσα στη μουσική 


ταν µια πρώτης τάξης 
. ευκαιρία για την Αἰαγι 

να εδραιώσει τ᾽ ὀνομά 
της στο μουσικό χώρο, και 
ταυτόχρονα να κάνει "ματ" 
στην Αρριθ, που πάντα φιλο- 
δοξεί ότι θα πάρει το θρόνο 
της πίσω. Ετσι, οἱ φήμες λένε 
ότι η ΑἰαΠ 09 θα είναι ο επί- 
σηµος χρηματοδότης (5ρ0Π5ΟΓ 
αγγλιστί) στην καινούργια πα- 
Υκόσµια τουρνέ του μεγάλου 
μουσικού υπερσυγκροτήµατος 
ΕΙθεἰνγοοά Μας. Με τον τρὀ- 
πο αυτό, το σηµατάκι µε τους 
τρεις δρόµους που συγκλί- 
νουν (εμένα δρόμοι µου φα[- 
νονται πάντως) θα παρελάσει 
σε μπλουζάκια, διαφημιστικά 
σποτς, στο ΜΤΝ, και γενικά 
σε όλα όσα συνοδεύουν τέ- 
τοιες περιοδείες. Το γεγονός 
βέβαια δεν είναι τυχαίο. Είναι 


γνωστή η µανία ενόὸς απὀ 
τους ιδρυτές του συγκροτήµα- 
τος, του Μιοκ ΕΙθείννοσᾶ, για 
τα ηλεκτρονικά μουσικά όργα- 
να, και οι προσπάθειές του 
για τη δημιουργία ενός Μια! 
οοη[ΓοΙίθί µε τη ονομασία Ηοίζ 
Βοχ. Το Ηοἰζ Βοχ έκανε την 
εμφάνισή του σε πολλές εκ- 
θέσεις, όπου συνεργαζόταν µε 
το ΠαΓάνναΓε της Αἴαγι, και σε 
λίγο καιρὸ θα αρχίσει να κυ- 
κλοφορεί και επίσηµα στις 
Ηνωμένες Πολιτείες, αφού 
χρησιμοποιήθηκε απὀ το συ- 
Υκροτηµα για την ηχογραφη- 
ση μερικών απὀ τα νέα τους 
τραγούδια. Ημερομηνίες - και 
αν θα περάσουν οι ΕΙεθίννουά 
Μάο απὀ την Ελλάδα - ακόµη 
δεν ξέρουμε, αλλά ελπίζουμε 
να µας πει η ΑἰαπΙ σύντομα. 


νού μπορούν να αντικαταστα- 
θούν απὀ συνδυασμούς πλή- 
κτρων (πολύ χρήσιμο), ενώ 
για άλλες έχουν υιοθετηθεί 
διάφορες “περίεργες” τεχνι- 
κές. Για παράδειγµα, µπορείτε 
να επιλέξετε µια λέξη απλά 
κάνοντας κλικ σε αυτήν, να 
επιλέξετε µια γραµµή µε το 
συνδυασμό Ο/Π-Υ κ.λπ. Μια 
πάρα πολύ έξυπνη λειτουργία 
έχει προστεθεί, η οποία αντι- 
στρέφει τη θέση των δύο τε- 
λευταίων γραμμάτων που τυ- 
πώθηκαν, ώστε να διορθώνε- 


ται γρήγορα ένα πολύ συνηθι- 
σµένο λάθος σε όσους πλη- 
κτρολογούν γρήγορα. Το πρόὀ- 
γραµµα δουλεύει µε {οηπίς (σε 
παρόμοιο στυλ µε εκείνο του 
ΦΙ0Πηυπι) και οἱ επιδόσεις του 
στον εκτυπωτή είναι, λόγω 
παράδοσης, εξαιρετικές - και 
κάπως πιο γρήγορες. Σε Υγενι- 
κές γραµµές θα λέγαμε ότι εἷ- 
ναι θαυμάσιο πρόγραµµα, και 
σίγουρα τα πράγματα θα ήταν 
διαφορετικά για τον 97, εάν 
προσφερόταν αντί για το 15ί 
Ἠ/οΓᾶ, στα 1986. 


ςΟΛΙΡΙ ΕίΙο ΕάῑΙ Εουπαῖ Ἔοπις ΕΙΣΩΓΤΟ Ρο Αηεῖτενς Ὀμ{ίσης 
5:1508 Νογηδὶ 


. » 
-] Ἱε πε ΕΚΕ. 


βο]ά 


ὑηόεγ] {πε 
ίαγφε 
προ] 


Ἐ τυρεγσεγ{ρί 


)0γ5{/6Κ; 


Ἠ μπαλάκι του τένις; 


α μπορούσατε άνετα 
0 να το µπερδέψετε, και 

να το "σουτάρετε” επά- 
νω απὀ το φιλὲ στον αντίπα- 
λο, αλλά στα µέσα της δια- 
δροµής θα προσέχατε το κα- 
λώδιο που θα κρεµόταν. Η τε- 
λευταία προσθήκη στο στρατό 
των διαφόρων ειδών |Ιογςίιοκς 
της αγοράς εἶναι το 
Ιογ5ίιοκόµπαλο της Ρ/ιοίθιυς 
Ὀονείορπιθηίΐ5, η οποία μάλ- 
λον θέλει πρὠτα απ᾿ όλα να 


συῦσεγίρί 


εντυπωσιάσει. Το Ιογ5ίΙιοΚ της 
μοιάζει µθ... Τίποτα, σε σχέ- 
ση µε ό,τι έχετε δει μέχρι τώ- 
ρα. Δεν έχει καθόλου μοχλό 
ἡ κινούμενα µέρη. Χωρά ἀνε- 
τα στην παλάμη σας και ενερ- 
γοποιείται µε τη βοήθεια εἰδι- 
κὠν ευαίσθητων "κουμπιών᾽ 
στην περιφέρειά του. Το εκκε- 
ντρικὀ περιφερειακό κυκλοφο- 
ρεί για µια µεγάλη γκάµα 
ποπιθ μηχανημάτων, ὀπως ο 
064. ο 9δαπ Οουρόέ. η 
Νιπίθπάο, η 9θᾳα8. η Απιισᾳα 
και ο 5Τ. υπερηφανεύεται ὁτι 
είναι το γρηγορότερο στον 
κόσµο και λέει ότι µπορεί να 
γεμίσει τρύπες τους εξωγήι- 
νους µε ρυθμό 1.500 βολές 
ανά λεπτό! Σεβαστὀ το νούμε- 
ρο. αλλά ακόµη πιο σεβαστές 
οι 18 λίρες που κοστίζει στην 
Αγγλία. 
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Τα (ὓς έρχονται 


ο.. τα μεγάλα ονόματα 
στο χώρο του ϱ8πΠες 5οΗν/αίΘ 


προσκλήθηκαν για να θαυμά- 


σουν απὀ κοντά τη νέα Απιιᾳα 
µε το ΟΡ-ΒΟΜ, η οποία τελι- 
κά είναι πολύ πιθανό ότι θα 
εμφανιστεί στα ράφια των κα- 
ταστηµάτων τα επόμενα Χρι- 
στούγεννα. Η δια η 
ΟοΠΙΠΙΟάοΓθ πάντως (αναφέ- 
ρουν οι πηγές) φαίνεται να 
ανησυχεί λίγο απὀ την υιοθέ- 


τηση της ΟΌ τεχνολογίας 
απὀ τη ΝΕΟ (Ρ06 Επᾳιπθ), τη 
9608 και, τώρα τελευταία, 
απὀ την Αἴαπι η οποία αρχίζει 
και γίνεται όλο και πιο "οµιλη- 
τική” για ένα Ο6Ρ-ΒΟΜ της 
που θα συνεργάζεται µε τα 
9Τ. Δεν θα πρέπει να έχετε 
παράπονο λοιπόν. Τον τε- 
λευταίο καιρό έχει γεμίσει ο 
κόσμος λαμπερά δισκάκια, 
απὀ τον ΘΦρθοίίωπι μέχρι τα 
Ί6θ-μπιτα. Περιττό να σας ξα- 
ναλέμε πάλι να τσεκάρετε το 
ΙΟγδΙΙΟΚ σας... 


Μισός «Ρς - Παιχνιδοµηχανή 


Π ριν απὀ μερικούς µήνες η 
Απηδίγ8ἁ προσπάθησε και κα- 
τάφερε να χωρέσει όλα τα 
κυκλώματα του 6Ρ6Ο περίπου 
στο μισό μέγεθος της γνω- 
στής “παραδοσιακής” 
πιοίΠθΓΏοβΓᾶ. Η προσπάθεια 
δεν έγινε για λόγους οικονο- 


µίας. Αν και στην αρχή κανείς 
δεν κατάλαβε πού το πάει η 
Απιδίγαα, τα πράγματα ἀρχι- 
σαν να ξεκαθαρίζουν τελικά: 
Ετοιμάζεται για µια παιχνιδο- 
μηχανή, και βέβαια παιχνιδο- 
μηχανή στο μέγεθος ενός 
ΟΡΟ δεν θα ήταν πολύ καλή 


ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 


Με τη 


ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 


Και τη 


ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΠΕΙΛΙΑ 


ΣΕ 


Ρς { ΗΟΜΕ - ΡΕΙΝΤΕΕΣ 


ΑΜΡΤΕΑΡ 


Θ(ΗΝΕΙΡΕΕ Ρ6 - ΘΤΑΕ 
ΟΟΜΜΟΡΟΕΕ - 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ, 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 

ΤΑ «ΟΜΡΟΤΕΕΣ 


ΑΤΑΕΙ 


ιδέα. Άλλωστε το επιβεβαίω- 
σαν και αρκατά 5ο/ννα[θ 


Πουςθς, µη δίνοντας όµως πε- 
ρισσότερες "λαχταριστές” λε- 


πτοµέρειες, λόγω των συµβο- 
λαίων που έχουν υπογράψει 
µε την Απιδίγαἁ. Αυτό που εἷ- 
ναι σίγουρο πάντως, εἶναι ότι 
το µηχάνηµα θα τρέχει όλο το 
υπάρχον 5οῄνναΓο του ΟΡΟ (ή 
τουλάχιστον αυτό θέλουν οι 


ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΒΕΑΙΕΗ: ΑΜΘΤΗΕΑΡ - 5ΤΑΗ - ΑΤΑΗΙ - ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ. 
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υπεύθυνοι). Τα παιχνίδια φυσι- 
κά θα πρέπει να μεταφερθούν 
σε οΒΠΠάΦε5, όµως η παιχνι- 
δοµηχανή-ΟΡΟ πιστεύεται ότι 
θα είναι πιο ελκυστική απὀ 
άποψη ΠΒΓΟΝΝάΓΘ, µια και θα 
έχει παλέτα 4.096 χρωμάτων 
και πολλή περισσότερη µνήµη 
απὀ τα παραδοσιακά 64 κ 
των ΟΡ6Ο. 


ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 


ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 


1ος ΟΡΟΦΟΣ Ἠ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 


15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 


να... γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... 


Ηγρε(ρα[ηΐ 


Το πρώτο πακέτο γραφικών του ΤΕ 


αλώς τα δέχτηκε" ο 
κ“ ΦΤΕ: Το πρώτο σχεδια- 

στικὀ πρόγραµµα που θα 
εκμεταλλεύεται τις νέες του 
δυνατότητες είναι το 
ΗγρεΓΡαΙΠί, ένα πρόγραµµα 
που δημιουργήθηκε απὀ τη 
"μαμά” Αίἰατι. Το πρόγραµµα 
βέβαια κυκλοφορεί εδώ και 
αρκετό καιρό, αλλά όχι µε τη 
µορφή που θα εμφανιστεί τώ- 
ρα. Στη σηµερινή του εμφάνι- 
ση το Ηγρε:βαίπἰ θα αναγνω- 


Πόσες φορές... 


ἢ εν έχετε πει "Καλά ε, εκ- 
πληκτικό παιχνίδι’. Πόσες φο- 
ρές δεν έχουν κοντέψει να 
λιώσουν δισκέτες, απὀ το 
αποκλειστικὀ φόρτωμα ενός 


ρίζει αυτόματα εάν τρέχει σε 
ΘΤΕ, και αν ναι, τότε θα χρη- 
σιµοποιεί τη "μεγάλη" παλέτα 
του μηχανήματος, δίνοντάς 
σας τη δυνατότητα να διαλέ- 
ξετε {6 χρώματα απὀ 4.096. 
Ενα ακόµη σηµαντικό πλεονέ- 
κτηµα είναι ὁτι θα περιλαμβά- 
νεται και δηµιουργία αηιπιαίίοη, 
η οποία επίσης θα χρησιµο- 
ποιεί τα νέα κυκλώματα του 
ΦΤΕ για τη δηµιουργία πολύ 
οµαλής κίνησης κατά µήκος 


µόνο παιχνιδιού; Σίγουρα πολ- 
λές, Λοιπόν, αυτό τον καιρό 
πρὀκειται να κυκλοφορήσει 
ένα βιβλίο µε τίτλο "Τπο 
ὑποβιοίαὶ αμίάθ ἴο ἄαπιθς5 {ΟΓ 
Ρ05, Απιίηᾶς απα ΑἰαΠ 95”. 
Στις σελίδες του θα περιλαμ- 
βάνονται κριτικές και Φωτο- 


θοςκ 


ειτ]ο 


Όρττοηνς 


ο πσσσψα 


ὰ 


απ ΠΕ ΤΤΤΤΤΙ πα 1 


ολόκληρης της οθόνης, Όσοι 
χρήστες των 9Τ το χρησιμο- 
ποιήσουν, ας µην περιμένουν 
φυσικά... μαγικά, αλλά όσοι 
χρήστες των ΦΤΕ έχουν την 
έκδοση που κυκλοφορεί µέχρι 


γραφίες απὀ τα καλύτερα παι- 
χνίδια που έχουν κυκλοφορή- 
σει για τους παραπάνω ὑυπο- 
λογιστές. Ετσι, θα έχετε την 
ευκαιρία να (ξανα)διαβάσετε 
για το Ὀυπαθοηπιβςίθ:, το 
ΦἰαΓΩΙίά6Γ, το ΕΙίθ και πολλά, 
πολλά ἀλλα. Είναι αυτό που 


τώρα, ϐθα έχουν τη δυνατότη- 
τα να προμηθευτούν τη νέα 
έκδοση σαν ἱρᾳ[αάθ. Είναι 
πράγματι ένα καλό ξεκίνημα 
για το νεαρό Αίἴαῃ. 


λέμε "να βλέπουν οι νέοι, και 
να θυμούνται οι παλιοί”. Πε- 
ρισσότερες πληροφορίες µπο- 
ρείτε να πάρετε απὀ την 
ΜΑΟςΣ, 19 Βεθοῃνοοά Βοαα, 
Φομυίῃ ΟΓΟΥάοΟΠ, 9ὐ/Ι96γ 0βΒὸ 
ΟΑΕ. Και προσοχή µη σας φύ- 
γει καµιά οξεία. 


. Για νέες και νέους έως 16 ετὠν 


ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΤΙΣ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΣΑΣ ΔΙΑΚΟΠΕΣ 
Μάθετε τώρα τους υπολογιστὲς στα νέα ολιγοµελἠ 
τμἠματά µας ειδικἀ φτιαγμένα για σας. 


ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΑ ΒΑΡΙ6 


Διάρκεια: 


Μαθήματα: Ί. Αρχές Πληροφορικής και Υπολογιστών 


ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 


6ΟΝ5ΤΑΝΤΙΝΟυ ΟΟΝΜΡύΤΕΒΗ 5ΤυύΡΙΕΣ 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 324 ο ΧΑΛΑΝΔΡΙ (ἐναντιΥΓΕΙΑ) 9 ΤΗΛ. 08.22.1952 - 68.41.214 - 68.46.63 
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(α(σ(β) 


5 εβδομάδες απὀ Ἡ ΙΟΥΝΙΟΥ έως 13 ΙΟΥΛΙΟΥ. 

Απευθύνεται: Σεµαθητές Γυμνασίου -Λυκείου,που δεν έχουν γνώσειςστους 
Υπολογιστές καιτον Προγραμματισμό και που επιθυμούν να µάθουν να 
χειρίζονται σωστά τον Ὑπολογιστή και να προγραμµατίζουν σε γλὠσσα 


ΒΑ9Ι6. 


2. Χειρισμός ΡΟ - Χρήση Μς-005 
8. Γλώσσα ΒΑΦΙΟ µε εφαρμογές 


Με πολλές σσκήσεις και εφαρμογές 


ΔΩΡΕΑΝ ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ 


ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


«ΚΥΒΟΣ») σομΡρυΤΕΗΦ 


ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 
ΤΗΛ. 90254335 


ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡύΤΕΗΟ 
ΑΜΙ6Α 500 45000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ] 
ΑΜΙΟΑ 500 ” ΟΘΟΝΗ 6ΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 65000 καδ » 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 25000 κατ » 

ΑΜΦΘΤΗΑΌ 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 26000 καθ » 

ΑΜΕΞΤΒΑΟ 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) κατ » 

ΑΤΑΒΙ 520 ΘΤΕΜ ] ) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΞΤΕΜ ) ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΤΑΒΗΙ 520 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ καιδ » 

ΑΤΑΒΙ 1040 ΘΤΕΜ ΕΓΧΡΩΜΟ καδ » 


ΡΕΒΦΟΝΑΙ. 6ΟΝΜΡύΤΕΗΦ 


ΙΚΑΒΟΕΡ 640Κ8 10 14Ν Μονο ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΗΥΩΝΟΑΙ 16ΤΕ 640 κθ Μονο 12 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΜΦΤΗΑΟ 1512 100 (ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 149 000 και 6 
ΑΜΦΤΗΑΟ 1512 100 (ΕΓΧΡΩΜΟ) και 7 
ΑΜΦΤΡΑΟ 1640 100 (ΗΕβουιΕΦΒ) και 8 
ΑΜΦΤΗΑΌ 1640 200 (ΗΕΒΟυιΙΕΡΒ) και 8 
ΑΜΘΤΒΑΟΌ 1640 100 (ΕΦΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) και ϐ 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ 1640 200 (ΕΘΑ-ΕΓΧΡΩΜΟ) και 8 
ΑΜΦΤΡΑΟ 2086 100 35 ΙΝ. ναΑ. (ΜΟΝΟ) και 7 

ΑΤΑΒΙ Ρ03/2 2Ό0 (ΕΘΑ-ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) και 8 
ΝΕΘΑΡ Νν52ΟΤ ΟΘΟΝΗ ΒΙΜ 12ΙΝ. 1Ό ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ Ρο ΙΙΙ 10 640ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ 144000 και; » 
ΡΕΑΟΟΟΚ 10Ό 640Κ8Β 14ΙΝ. Μονο οί και; » 
ΡΗΙΙΡ5 2Ό 640ΚΒ 14ΙΝ. Μονο ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΕυΒΟΡΟ (5ΟΗΝΕΙΟΕΒ) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 43000 και; » 
(740 κο) 

ΕυΒΟΡΟ (8ΟΗΝΕΙΟΕΒ) ΕΓΧΡΩΜΟ (740 Κθ) ϱο ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΡΟ200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ και Μου5ε 46000 κατ » 
τυιρ ΡΟ/2 1Ό ΗΟΌ 20Μ8 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 120000 καθ » 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ Ρ6. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


τν νννονν 


Α.Τ. 

ΑΜΘΤΒΑΟ 1286 1Ό 3.5ΙΝ, ΝΑ. 1Μ8 
ΑΜΦΤΒΑΟ 1386 1Ό 1Μ8, ΝΑ, ΜΟΝΟΧ 
ΦΟΗΝΕΙΟΕΗ 2286 1Μ8 (ΜΟΝΟΧ., εϱα 
ΙΚΑΒΟΕΡ 2286 640ΚΒ ΗΟΌ 20Μ8 (ΜΟΝΟΧ.) 
ΙΚΑΒΟΕΞ 80286 640 ΚΒ 1Ό 14” ΜΟΝΟ 

ΒἱυΕ 3ΤΑΒ 80286 640Κ8, ΗΟ, 20ΜΒ ΜΟΝΟΧ 


και 8 ΔΟΣΕΙΣ 
και 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


Ρ.Ρ.6, (ΦΟΡΗΤΟΙ) 


ΜΙΤΘυΒΙ5ΗΙ 2286 1Ό ΗΟ 20Μ8 
ΑΜΦΘΤΗΑΟ Ρ.Ρ.5. 2066 512Κ8. 640Κ8Β 


640.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 165000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒ ἰ60-10 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
ΑΜΘΤΗΑΌ ΌΜΡ 3250 καιδ » 
ΑΜΦΤΒΑΟ |Ο 3500 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

νες 2200 (.9) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

νες Ρ8 (19) ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΒ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΑΧ 


ΜΙΤΘυΒΙΘΗΙ ΕΑΧ 
ΜΩΒΑΤΑ ΜΊ6ΟΟ 
ΘΟΗΝΕΙΟΕΒ 
ΥΙΟΕΟΚΑΜΕΡΑ ΑΜΞΤΗΑΟ 
ΗΙΕΙ ΜΧ100 ΑΜΘΤΗΑΟ 


ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΑΜΙ6Α 500 ΚΑΙ ΜΟΡὑΙΑΤΟΒ ΑΠΟ 126.000 ΔΡ 
ΑΜΙΟΑ 500 - 1084 ΜΟΝΙΤΟΗ ΑΠΟ 195000 ΔΡ 
ΜΟΤΏΕΜ ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΜΟΟΕΜ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 27.500 

ΑΜΙΟΑ ΌβΙΝΕ 3.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 

ΑΜΙΟΑ ΜΕΜΟΒΥ 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 

ΑΤΑΒΙ ΌΒΙΝΕ 4.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 

ΑΤΑΒΙ Ρο 3/2 200 640ΚΒ (ΕΟΑ, ΜΟΝΟ ΚΑΙ Μουςε) 163.000 
ΦΕΙΚΟΞΗΑ 5Ρ 2.000 192 0Ρ5 53.000 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 


.. γεγονότα... φήμες... 


κΟΜ-αβέες χωρητικότητες 


Σ αν συνέχεια του αφιερώ- 
µατος του προηγούμενου τεύ- 
χους, να ρίξουμε µια µατιά 
στο τι κυκλοφορεί στην αγορά 
αυτήν τη στιγµή απὀ ΠΗΟΜ 
Ὀίδκς5. Ὑπάρχει µια πλειάδα 
απὀ δίσκους, που περιλαµβά- 
γει οτιδήποτε µπορεί να φα- 
νταστεί κανείς. Τι θα λέγατε 
λοιπόν για το βιβλίο των ρε- 
κὀρ Γκίνες σε ΟΡ-ΒΟΜ; Ο ὅδί- 
σκος περιέχει εκτός από το 
καθαρό κείµενο, 300 φουλ 
χρωματιστές εικόνες, μουσικά 
κομμάτια και 20 µικρές ενότη- 
τες απἰπιαίίοη. 

Οι Φίλοι της γεωγραφίας 
μπορούν να πάρουν οποιεσδή- 
ποτε πληροφορίες θέλουν 
απὀ ένα ΟΌ που ονομάζεται 
Υνοηήά Αίας. Περιέχει λεπτο- 
µερείς χάρτες όλης της υφη- 
λίου, και ταυτόχρονα έχει 
πληροφορίες που αφορούν 
πληθυσμιακά στοιχεία, προϊό- 
ντα, βιομηχανία και διάφορα 
ἀλλα. Εχει το προσόν να µπο- 
ρεί να συνδυάζει κείµενο και 
εικόνες άριστα φτιαγμένες. Ο 
χρήστης κινείται επάνω του µε 
ποντίκι, και η διαχείριση γίνε- 
ται µε ένα σύστημα παρόμοιο 
μ᾽ εκείνο του ΗγρεΓοβΓά του 


Για ακόµη 


ΜΒοΙΠΙΟΞΠ. Είναι αρκετά καλό, 
αλλά χρειάζεται περισσότερη 
ενηµέρωση τόσο από πλευ- 
ράς χάρτη, όσο και απὀ πλευ- 
ράς δεδοµένων, πριν γίνει 
πραγµατικό εργαλείο. 

Το χαρακτηρισμό του πραγ- 
ματικού εργαλείου όµως, µπο- 
ρεί να πάρει το ΟοπιρυίθΓ 
Γ8ΙΥ. Πρόκειται για ένα µη- 
γιαίο ΟΏΌ που λειτουργεί µε 
συνδρομητές και περιέχει 
κομμάτια (ἡ και ολόκληρα) 
απὀ άρθρα σχετικά µε υπολο- 
γιστές, τα οποία δημοσιεύο- 
νται σε διάφορα αγγλικά και 
αμερικανικά περιοδικά κάθε 
µήνα. Ο χρήστης κινείται µέσα 
στο ΟΌ χρησιμοποιώντας ένα 
αρκετά ευέλικτο πρόγραµµα 
αρχείου. Το ψάξιμο µπορεί να 
γίνει ακόµα και σε λέξεις. Τα 
περιεχόμενα αποτελούνται 
αποκλειστικά από Α5ξΟΙΙ αρ- 
χεία, και δεν υπάρχουν καθό- 
λου εικόνες. Εχουμε μιλήσει 
και στο παρελθόν αρκετές 
φορές για τις τεράστιες δυνα- 
τότητες των 005, και για τις 
εφαρμογές που έχουν. Η νέα 
εποχή τώρα αρχίζει, και τα 
ΟΡ-ΒΟΜ5 σύντομα θα διαδο- 
θούν και στο πλατύ κοινό. 


ομορφότερα πιοηίτοΓ5 


ελευταία, ἐχουν γίνει πο- 
λύ της µόδας τα κουκλάκια 
αΓΤΙΘΙΔ, που κολλούνται µε 
βεντούζες στο εσωτερικό μέ- 
ρος των τζαμµιών του αυτοκι- 
νήτου. Όσοι έχετε µανία µε 


τα οβαᾳΦείς αυτού του είδους, 
µπορείτε να... χαρείτε: Μια 
αμερικανική εταιρία κυκλοφό- 
ρησε διάφορα κουκλάκια που 
μπαίνουν στο ΠποπίίοΓ και το 
κάνουν να φαίνεται, αν µη τι 
άλλο, διαφορετικό. Η κούκλα 
αποτελείται απὀ το κεφάλι, τα 
πόδια και τα χέρια, που κολ- 
λούνται στις αντίστοιχες 
πλευρές του ποπίίοΓ µε 
νεἰογο. Μπορείτε λοιπόν να 
πληκτρολογείτε ἠ να παίζετε 
το αγαπημένο σας παιχνίδι 
φάτσα µε αρκουδάκια, σκυλά- 
κια, ενώ υπάρχει και ειδική 
πρόβλεψη για δράκους και 
ᾳοῦ!ιης. 

Τα αναμένουμε αγωνιωδώς 
και στη χώρα µας. 


λια... γεγονότα... φήμες... 


Τρία αγίνες 


είναι καθύτερα από δύο 


ερικές φορές εἶναι πολύ κα- 
ῄι λύτερο να προσφέρεις Κάτι 

πολύ απλὀ, παρά κάτι δύ- 
σκολο κι αβέβαιο. Αφορμή για 
το... γνωμικό αυτό εἶναι το κουτί 
της φωτογραφίας µας. Ιδιαίτερος 
λόγος για την ὑπαρξή του δεν 
υπάρχει: Είναι απλά ένα κουτί που 
επιτρέπει και σε ένα τρίτο 4ήνθ 
να συνδεθεί σε έναν 9Τ. Μάλιστα 
δεν κάνει οὖτε καν αυτό που πε- 
ρίµεναν πολλοί, να επιτρέπει δη- 
λαδή ταυτόχρονη πρόσβαση και 
στα δύο ἀήνθς. Εντελώς απλά, 
το κουτάκι έχει ένα διακόπτη που 
του επιτρέπει να συνδέει και να 
αποσυνδέει το ένα απὀ τα δύο 
4ήνθς, Και να δίνει στο άλλο το 


σπα ας. 


χαρακτηρισμό ἀ4πΠνθ Ὁ. Καμιά πονη- 
ρή δουλειά, καμιά έξυπνη ιδέα. 
Για να µην είμαστε βέβαια και ἁδι- 
κοι, η συσκευή διαθέτει και δύο 
ενδεικτικά | ΕΏς, για να βλέπετε 
ποιο ἀήνθ εἶναι σε λειτουργία και 
απὀ ποιο γίνεται Ὀοοί (πἆλι καλά 
που δεν το μαντεύει ο χρήστης). 
Το “περιφερειακό” συνδέεται στο 
ΙΟΥΦΙΙΟΚ ροΠί, πράγµα που σηµαίνει 
ότι "παγιδεύει” και το ροΠ των 
παιχνιδιών σας. Ας εἶναι όµως. Το 
κουτάκι αυτό υπάρχει, κυκλοφορεί, 
και η εταιρία του (η κατά τα άλλα 
ευυπόλητη ΤΠΙΓὰ 0οαςί 
Τοςηποἱοσίθ5) πιστεύει ότι θα κερ- 
δίσει απὀ αυτό. Τα παράξενα του 
πια[κείιηρ... 


{5 ὅτε ο κ ων Ὁ Εοοϊό νε - 


πκοραρη 
Αξ 


ταν στα 1984 εµφανί- 
0 στηκε ο ΡΟ, µε τιµές 

που κυμαίνονταν απὀ 
700-1.300 δολάρια, όλοι είπαν 
ότι αυτή τη φορά η ΙΒΜ "την 
είχε πατήσει”. Πράγματι, η 
πρώτη της προσπάθεια να 
διεκδικήσει την αγορά των 
Ποπιθ στέφθηκε µε αποτυχία. 
Το αποτέλεσµα ήταν να µην 
ξαναεπιχειρήσει απὀ τότε η 
ΙΒΜ ποτέ κάτι ανάλογο. Όµως 
εν έτει 1990, πολλές είναι οι 
φήμες που ακούγονται για την 
επανεμφάνιση της "γαλάζιας 


ΗΙΒΜ µε καινούργΙο ΠΟΠΊ6; 


--. 


κυρίας” µε έναν νέο οικιακό 
Ρ6, και µάλιστα σε τιµές που 
θα κυμαίνονται κάτω απὀ 
1.000 δολάρια. Οι ίδιοι οι 
υπεύθυνοι της εταιρίας βέβαια 
απαντούν ὁτι δεν έχουν τέ- 
τοιους σκοπούς, αλλά εμείς 
ήδη ξέρουμε πώς θα είναι το 
µηχάνηµα: Θα έχει για επε- 
ξεργαστή τον 80286, θα περι- 
λαμβάνει σκληρό δίσκο των 
30 ΜΒ, και θα έχει κάποιο 
5ο/ν/άΓθΘ (ίσως το ΝΙΠάΟΝΝΞ) 
σε ΒΟΜ. Τι λέτε, θα "πιάσει". 


π  τκ.ααἈα. 


"Πετε το... 
με ΑΝΑΤΥΠΑ΄ 


Όταν η εταιρία σας ή κάποιο απ' 
τα προϊόντα σας παρουσιάζεται 
µέσα απ᾿ τις σελίδες αυτού του 
περιοδικού, µπορείτε να 
παραγγείλετε 


ΑΝΑΤΥΠΩΣΗ 
της συγκεκριμένης παρουσίασης, 

για να χρησιµοποιηθεί σαν 

συνοδευτικό υλικό σε 
αλληλογραφία προώθησης 
προϊόντων, δελτία τύπου 

ή σε πωλήσεις 
δι αλληλογραφίας. 


Για περισσότερες πληροφορίες για 


την παραγωγή ανατύπων αι 
παραγγελίες, µπορείτε να 
επικοινωνήσετε µε την 

κ. Ῥάπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 


0238672-5, ὧρες 93-50. 
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Το Μέββον ήταν... σήµερα 
(τώρα είναι χθες!) 


Η γέα εποχή, αγαπητοί φί- 
λοι, άρχισε. Ἡ µήπως θέλετε 
να µου πείτε ότι δεν έχετε 
ονειρευτεί να παίξετε ἑνα 
οοπηρυίθΓ ᾷαπιΘ µε ήρωα τον 
εαυτό σας. Βέβαια λίγο - πο- 
λύ σε όλα τα οοπιρυίθΓ ϱαπιθ5 
ήρωας είναι ο εαυτούλης σας, 
αλλά εδώ μιλάμε για πραγµα- 
τικότητα, να βλέπετε το πρό- 
σωπό σας στην οθόνη. 

Αυτή τη φορά πρόκειται για 
µια αμερικάνικη εταιρία, και το 
παιχνίδι της που λέγεται Εαἰ 
8 Βυςϱ (Φάε ένα Εντοµο). Το 
παιχνίδι σαν υπόθεση εἶναι κά- 
τι πολύ απλό: Ο παίκτης βρί- 
σκεται µέσα σε έναν κήπο 
όπου κυκλοφορούν διάφορα 
έντομα. Εκείνο που πρέπει να 
κάνει, είναι να απλώσει το χέ- 
ρι του και να τα χτυπήσει. Με 
τη διαφορά ότι ο παίκτης δεν 
είναι κανένα καλοφτιαγμένο 
δρΠίθ, αλλά αἰθίίίζεά εικόνα 
εκείνου που παίζει. Ολο αυτό 
το θαυμαστό σύστημα αποτε- 
λείται απὀ µια Απιίσα 1000 µε 


2,5 ΜΌ µνήµης, µια Απιίσα 500 
µε Ί ΜΟ, µια νιάθο ϱΑΠΙΘΓ8 
και µερικά ακόµα μηχανήματα 
µίξης εικόνων. Οι δύο Απιίσα 
επικοινωνούν μεταξύ τους 
διαμέσου των θυρών ΜίαΙ, και 
τρέχουν το κυρίως 5οΗν/ΓΘ: 
Η 1000 παίζει το ρόλο της 
κύριας µονάδας και η 500 εἰ- 
ναι υπεύθυνη για την 5απιρίθά 


μουσική και τα ηχητικά εφέ, 


ενώ η ΜΙαάΙ επικοινωνία δίνει 


Λος 
λοη, 


το πλεονέκτημα του να µπο- 
ρούν να τρέχουν οι υπολογι- 


στές ξεχωριστά προγράµµατα, 


και ταυτόχρονα να ανταλλάσ- 
σουν πληροφορίες χωρίς 
πρόβλημα. 

Η επεξεργασία όλων των 
πληροφοριών γίνεται παράλ- 
ληλα, και το αποτέλεσµα, δη- 
λαδή η εξέλιξη του παιχνιδιού, 
φαίνεται σε ένα µεγάλο 
ΠΙΟΠΙΙΟΓ συνδεδεμένο µε τον 
ΦΙΝΙΙΟΠΕΓ - το µηχάνηµα που 
κάνει τη µίξη των εικόνων. Το 
αποτέλεσµα είναι πολύ ρεαλι- 
στικό, καθώς ο παίκτης σκύβει 


και κινείται για να αποφύγει 
τα έντομα, ενώ ταυτόχρονα 
πηδάει και κουνάει τα χέρια 
του για να τα χτυπήσει. Οι κι- 
νήσεις του αυτές καταγράφο- 
νται απὀ τη νἰάθο «ΠΙΕΙ και 
στέλνονται στους υπολογι- 
στές και από κει στην οθόνη. 
Σημειώστε δε, ότι εκείνο που 
φαίνεται στην οθόνη δεν είναι 
µια αἰᾳΙίζεά εικόνα του παί- 
κτη, αλλά η πραγματική εικό- 
να απὀ την κάµερα, χωρίς κα- 
µιά ψηφιοποίηση. Η ἀἰᾳίίζθά 
φιγούρα δεν εµφανίζεται ποτέ, 
αλλά χρησιμεύει στο σύστημα 
για να τοποθετήσει τον παί- 
κτη στην οθόνη, να σημειώνει 
τις αλλαγές θέσης, καθώς και 
το αν χτύπησε ή χτυπήθηκε 
από έντομο. Εξυπνο έτσι; Το 
σύστημα αυτό είναι αρκετά 
ακριβό, όπως καταλαβαίνετε, 
και δεν θα βγει στο εμπόριο. 
Τα μηνύματα όµως είναι αρκε- 
τά αισιόδοξα: Φανταστείτε 
πόσο ρεαλιστικό θα είναι ένα 
ΚαΓαΐθ 48πΠθ ή ένα αἀνοεπἰµΓθ. 

Πού είπαμε ότι είναι το 
µέλλον; Χτες. Βάλε... προ- 
χτές, καλύτερα! 


Τα µικρόθια 


στο δρόμο γιατη Ρωσία 


. Δυτική ηλεκτρονική τε- 
χνολογία έγινε δεκτή µε εν- 
θουσιασµό από τους Σοβιετι- 
κούς χρήστες υπολογιστών. 
Οχι όµως και τα “παρατράγου- 
δά” της. Ετσι, προτού οι Σο- 
βιετικοί χρήστες µάθουν καλά 


καλά τι εστί Ρ6, ΙΠίθΙ 80286 
και Ώμπαθοη Μαςίθ, έµαθαν 
τι είναι το... νίγα5. Κι αυτό, 
γιατί όλο και περισσότεροι ιοί 
πέρασαν ήδη στο σοβιετικό 
έδαφος, και κάνουν θραύση 
ανάµεσα στους ανυποψία- 


στους χρήστες. Ανάµεσα σε 
αυτούς ήταν και πολλές εται- 
ρίες, οι οποίες σπατάλησαν 
αρκετές μέρες "καθαρίζοντας” 
τους υπολογιστές τους όπως 
όπως, κάνοντας πολλές φο- 
ρές και {ογπιαΐ στους σκλη- 
ρούς δίσκους. Για όλα αυτά 
βέβαια, οἱ ειδικοί λένε ότι 
φταίει ο φόρτος εργασίας των 
4Πνθ5, καθώς χιλιάδες προ- 
γράμματα μεταδίδονται σε κὀ- 


πιες απὀ χέρι σε χέρι σε όλη 
τη χώρα, λόγω έλλειψης σο- 
βαρής νομοθεσίας που θα 
προστατεύει το οοργΠσΏί των 
προγραμμάτων. Μέχρι να στα- 
µατήσει πάντως το φαινόμενο 
και να θεσπιστούν οι κατάλλη- 
λοι νόμοι, τα μικρόβια θα αυ- 
ξάνονται µε τρομερούς ρυθ- 
μούς. Ένας Θεός ξέρει τι θα 
συμβεί στη Ρωσία την επόμενη 
"Παρασκευή και13”του έτους... 


Περεστρόικα, θότκα και ΡΤΡ 


0. τελευταίες πολιτικές και 
κοινωνικές εξελίξεις στις Ανα- 
τολικές χώρες, έχουν δώσει 
το έναυσμα στο Δυτικό τρόπο 
ζωής, αλλά και την τεχνολο- 


γία να εισβάλουν εκεί. Ετσι, 
πριν µερικές εβδομάδες η 


Αἰάυς ανακοίνωσε ὁότι είναι 
σχεδόν έτοιµη η Ρώσικη έκδο- 


ση του ΡΦΘΜΑΚΟΙ. Για να 


σας φρεσκάρουµε λίγο τη 
μνήμη, να πούμε ότι η Αἰάις 
είναι “μαμά” του πιο διαδεδο- 
µένου προγράµµατος ἀθδκίορ 
ρυβΙἰδηίπᾳ, του ΡΑΦϱΘΜΑΚΕΓ. 
Εκπρόσωποι-της εταιρίας εἷ- 
παν - μεταξύ άλλων - ότι οι 


Σοβιετικοί έδειξαν µεγάλο εν- 
διαφέρον για το πρόγραμμα, 
και ότι χρησιμοποιούν ακόµα 
εκδοτικές (και σελιδοποιητι- 
κές) τεχνολογίες, και εξο- 
πλισµό της περασμένης τρι- 
ακονταετίας. 


..-------ξξξααας 


28/ΡΙΧΕΙ | ΙΟΥΝΙΟΣ 90 


ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
ομστειο 


ΑΜΙΞΑ 


ΛΑΜΙΑ 5003ΜΟΝΙΤΟΒ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 
1084 95 -ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

ΑΜΙΘΑ 500» 6ΟἱΟΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 

ΑΟΟΒΗΝ/ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 

ΛΑΜΙΑ 500 Τ.Ν. ΜοΡυι ΑΤΟΗ 

ΑΜΙΑ 2000 


περιφερειακά για ΑΜΙΑΑ 


»Ὀγίνος 8,5 µε διακόπτη οπ/οΗ 
6υΜΑΝΑ, ΡΗΟΕΕΧ ΘΕΝΑΤΟΒΗ 
»Μνήμη Α50ΟΊ 


»Μνήμες µε τθβ| ἴἴπιε οἰοοΚκ 
»σκληρόὸς δίσκος 


Ἔχουμε τη 
μεγαλύτερη 
ποικιλία 
παιχνιδιών για 
όλους τους 
υπολογιστές 


». Φομηθίάει ΕύΟΒΟΡΟ 
έγχρωμο, μονόχρωμο 


.Ειτο Ρ6 ΧΤ 
.ΑΜΡΤΗΒΑΏΌ 1640 - 1512 
.ΡΠΙΜρς 3105 


.0064 µε κασετόφωνο, ἀἰςΚ ἀῑὶνθ 
.6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
.ΑΤΑΒΗΙ 2600 


. Απιδίγ8α 464 
.ΘΕΟΑ ΜΑΦΤΕΒ 


ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ! 


Στέλνουμε αντικαταθολή σ' όλη την Ελλάδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 δ ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ « ΤΗΛ. 3646695 - 3647045 


ΣΕ ΕΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. 


.. γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σ 


ΑΓΕΠΙΠΊεᾷΕς «Ο{ΙΝαἴ6: 


Μια επαγγελματική λύση γραφείου 


α "υλικά" υπήρχαν εδώ 
Τ και καιρό στην αγορά, 

αλλά αυτό που έλειπε 
ήταν η κατάλληλη συνταγή 
για να "δέσει" το γλυκό. Στην 
περίπτωσή µας, το γλυκό εἰἷ- 
ναι η ολοκληρωμένη πρόταση 
της Οοπιρυΐθ; Ὁοποθρίς (γνω- 
στής για την επιτυχημένη πα- 
ρουσία της στον ΒΒ6, τη σει- 
ρἀ ΜᾶςίθΓ και τον Αἰατί 9Τ) 
για επαγγελματική επεξεργα- 
σία κειµένου µε βάση τη νέα 
σειρά της Αοογῃ: Ενα σετ από 
περιφερειακά και 5οῄν/αΓθ, τα 
οποία κυκλοφορούσαν εδώ και 
καιρό, τώρα δίνονται µαζί, 
σχηματίζοντας µια πανίσχυρη 
ομάδα. Είναι το ΩΤΡ πρό- 
γραµμμα ἍΙΠΡΓΙΘΡΦΦΙΟΠ5, ο 
5Φ08ΠΠΘ6Ι της Οοποθρί και ο 
0οποθρί |ά56Γ εκτυπωτής. Το 
πρόγραµµα αναλαμβάνει. τις 
λειτουργίες σχηματισμού της 
σελίδας, ενώ ο 508ΠΠΘΙ (με 
το κατάλληλο 5οῄνα(θ) σας 
εξασφαλίζει ψηφιοποιηµένες 
"φωτοτυπίες", και ο ἰ856Γ 
ρΠηπίθΓ τυπώνει όλα τα παρα- 
πάνω σε πολύ υψηλή ποιότη- 
τα. 

Για να γίνουμε πιο συγκε- 
κριµένοι, το "σετ” για να δου- 
λέψει και να αξιοποιηθεί χρει- 
άζεται κάποιο µμοντέλο 
ΑΓοβίπιθάςς, µε 2 ΜΒ µνήµης 
τουλάχιστον και σκληρό δίσκο 
των 20 ΜΒ. Ξέρουμε όμως 
ότι τα μοντέλα της Αοοτῃη εἷ- 
ναι ανοιχτής αρχιτεκτονικής: 
Μπορούν να προστεθούν δεύ- 
τεροι επεξεργαστές, οθόνες 
υψηλής ανάλυσης και πολλά 
ακόµα. Στην περίπτωση αυτή, 
το σύστημα “καταλαβαίνει” και 
εκμεταλλεύεται άψογα οποια- 
δήποτε προσθήκη σε 
ΠαΓάνναΓ6Θ, είτε αυτή είναι ο 
νέος ΑΒΜ 3 στα 10 ΜΗΣ είτε 


είναι κάποιο µεγάλο ΠΙΦη 
Γθ5ο]ωίοη ΠΙοΠΙίοΓ, το οποίο 
προσφέρει υψηλότερη ανάλυ- 
ση. Στην περίπτωση μάλιστα 
που θα προσθέσετε επεξερ- 
γαστή, θα αυξηθεί και η ταχύ- 
τητα εκτύπωσης του |456/ 
ρηπίθΓ, ο οποίος χρησιμοποιεί 
το κεντρικό ΠαΓάναΓθ του 
ΑΓοΠΙΠΙΘΦΘ5. Κάτι επίσης πολύ 
σηµαντικό εἶναι ότι, λόγω της 
οργάνωσης του Βἰ5οΟς, το 
σύστηµα µπορεί να χρησιµο- 
ποιήσει όλο το σετ των χαρα- 
κτήρων που διαθέτει το µηχά- 
νηµα σαν στάνταρ, κάτι-που 
σηµαίνει ότι έχουµε αυτόματα 
και ελληνικά! 

Το βασικό "τμήμα” του πα- 
κέτου, που κυκλοφορεί µε το 
όνοµα ΟΙΟ5 ᾖ(6οποερί 
ΙηϊθαΓαίθα ΟΗίοθ 9υςἰθπι), εἰ- 
ναι το ΙΠΙρΓΘΡΣΙΟΠ. Πρόκειται 
για ένα πρόγραµµα "εξελιγμέ- 
νης” επεξεργασίας κειµένου ή 
ευκολόχρηστου ΡΤΡ (εξαρτά- 
ται απὀ το πώς θα το δείτε), 
το οποίο όµως παρουσιάζει 
πραγματικά πολύ "δυνατά” χα- 
ρακτηριστικά, και µερικές Φο- 
ρές ξεπερνά και θηρία του 
χώρου, όπως το Χριθςς ή το 
γαπίωΓα. 

Πατώντας το πιου5δο Ὀμίίοη 
έχετε ένα σετ απὀ μενού, τα 
οποία σας οδηγούν σε άλλα 
κ.λπ. Τα μενού αυτά εξαφανί- 
ζονται όταν δεν τα χρειάζε- 
στε, και έτσι, αντίθετα µε τον 
Μάο ή τον 97, υπάρχει η δυ- 
νατότητα να έχουµε στην 
οθόνη κάθε στιγµή την πλήρη 
εικόνα του κειµένου. Ο 
καθορισμός των διαστάσεων 
της σελίδας και των αποστά- 
σεων μεταξύ των γραμμών και 
των χαρακτήρων γίνεται µε 
µια ακρίβεια που εκπλήσσει - 
ανώτερη και απὀ εκείνη του 


Χριθςς. Η εισαγωγή κειµένου 
και γραφικών γίνεται µε πολ- 
λούς τρόπους, ενώ επίσης 
πολλοί είναι και οἱ τρόποι που 
συνδυάζονται τα δύο αυτά 
“στοιχεία” μεταξύ τους. Εδώ 
θα πρέπει να πούμε ότι µε τη 
βοήθεια ενός υἱΠΠγ, του 
0Π8ΠΩΘΕΕΙ, αρχεία εικόνων 
τύπου ΙΕΕ, ΤΙΕΕ και ΙΕ, µπο- 
ρούν να μεταφερθούν από τα 
Ρ05, τον 97, την Απιίαα και 
το Μάο στο ΙΠΙρΓΘΦ5ίΙΟΠ. Όλα 
αυτά µπορείτε να τα χρησιµο- 
ποιείτε έχοντας µέχρι και 4 
παράθυρα στην οθόνη για κά- 
θε κείµενο, καθένα µε διαφο- 
ρετική κλίµακα (1-90056), και 
µέχρι 15 διαφορετικά κείµενα 
“ανοιχτά” ταυτόχρονα, αν φυ- 
σικά η µνήµη το επιτρέπει. Τα 
παράθυρα βέβαια εἶναι τόσο 
λιγότερο "στριμωγμένα”, όσο 
μεγαλύτερης ανάλυσης και 
διάστασης πιοπ/ίοί διαθέτετε. 
Επίσης σηµαντική είναι η τε- 
χνική του ΙΠΙρΓθ55ΙΟΠ για την 
επεξεργασία των {οπίς από 
την οθόνη και τον εκτυπωτή. 
Εκτός απὀ το ότι χρησιµοποι- 
ούνται τεχνικές απ[[-βΙΙΒ5ΙΠΦ 
µε αποχρώσεις του γκρίζου 
για όσο το δυνατόν πιστότε- 
ρη απεικόνιση της σελίδας οη 
50Γ66Η, το Ιππρ/θδδίοη χρησι- 


µοποιεί τα ἴδια {οπίς και για 
την οθόνη και για τον εκτυ- 
πωτή, αλλά σε διαφορετική 
κλίμακα. Ετσι, οἱ ἴδιοι "πυρή- 
νες” χρησιμοποιούνται για να 
δημιουργήσουν τα {οπίς που 
φαίνονται και τυπώνονται, κά- 
τι που μπορούν να κάνουν 


πολύ λίγα συστήµατα στον Ρ0Ο 
και στον Μάο. Το αποτέλεσµα 
είναι φυσικά το πραγµατικό 
Ὕμπαί Ύου 99669 |5 ἸΛπαΐ Υου 
αθἰ”, µια και πραγματικά ό,τι 
φαίνεται τυπώνεται, µε µια 
διαφορά στην ανάλυση (λόγω 
διαφορετικού ἁαρί οθόνης και 
ἰ85εΓ ρΓΙπίθΓ). Όσον αφορά 
τον 568ΠΠΘΙ, θα πρέπει να 


πούμε ὁτι δεν εἶναι ακριβώς 
Παπά ΠεΙά αλλά ούτε και [Παἰ- 
Όεά, Στην πραγματικότητα εἷ- 
να Παπά Πθίά, αλλά µπορεί να 
προστεθεί σε αυτό και ένας 
μηχανισμός προώθησης σελἰ- 
δας, ο οποίος αποδεικνύεται 
εξαιρετικά χρήσιος σε περι- 
πτώσεις που θέλουμε 
5οβηηίπᾳ απλής σελίδας ή 
φωτοτυπία. Η όλη κατασκευή 
είναι της ΜΙἰδυΟίδΠΙ. Η ανάλυ- 
ση τοι 5ο8ΠΠΘΙ είναι 200χ20Ο 
σε μονόχρωμο πιοᾷθ (όσο και 
ένα {ΑΧ) και 50Χ50 Αρ µε 16 
αποχρώσεις του Υκρίζου. Ο 
Ι856Γ εκτυπωτής τέλος έχει 
ανάλυση 300χ300 ἁρι, και 
µπορεί να τυπώσει µε ταχύτη- 
τα 6 σελίδων ανά λεπτό. Για 
όσους όµως ενδιαφέρονται 
πιο ερασιτεχνικά για το σύ- 
στηµα, θα πρέπει να πούμε 
ότι το ΙΠΠρΓθδ5ΙΟΠ µπορεί να 
οδηγήσει και κοινούς εκτυπω- 
τὲς Ό-ρίηῃ ή 24-ρί, σε ΓΗ ή 
αυαἰΙγ πιοᾶθ, µε κόστος φυσι- 
κά και στο χρόνο και στην 
ποιότητα εκτύπωσης. Όμως 
δεν παύει να εἶναι µια λογική 
λύση. Όλα αυτά αποτελούν 
την τελευταία λύση της 
ΟοπιρυίθΓ Οοποθρί5, µια λύση 
που βασίζεται σε αξιοπρεπή 
περιφερειακά και 5ο/ννα[θ, 
“χτισμένα” γύρω απὀ έναν πα- 
νίσχυρο υπολογιστή. Η δυνα- 
τότητά του να χρησιμοποιεί 
όλα τα χαρακτηριστικά του 
υπολογιστή, η δυνατότητα 
επέκτασής του µε περισσότε- 
ρη µνήµη, καλύτερη οθόνη και 
ταχύτερο επεξεργαστή, η 
χρήση των χρωμάτων, των µε- 
νού και των {οηί5, μαζί µε τα 
προτερήματα του ΙΠΙρΓΘ5ΡΙΟΠ, 
καθιστούν τον Αρχιμήδη πολύ 
ελκυστικὀ σε όσους θέλουν 
να τον χρησιμοποιήσουν στο 
γραφείο τους. Γιατί όχι; Ίσως 
ο Αρχιμήδης να γίνει (εκτός 
των άλλων) και ο ΡΟΝΜ/ της 
νέας δεκαετίας. 


αλ Οκ ο ᾱ Εκ -----«οώὑρρὤμρυ-- πο ἆλ τοι. ----- ----- ο συ ὅυὅυὅυσυ-υ-υ---λ 
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ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 


ΟΥΩΤΗΜΘΜΒΑ ΜΕ... τκ--.... 


ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 54648 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ | το Ποσο ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠτΤεται 


! 
! 
! 
! 
. ΤΗΛ. (091) 857.551 - 831.260 
᾿ ΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

! ΕΑΧ (081) 881260 Γ]ΤΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ Γ.1ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟ 
[ 
ι ΡΕΗΘΟΝΑΙ ΟΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΑ 
| ΡΒΟΕΕΧ ΧΤ 111 (100,640ΚΒ, 147 199500 | ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 4090 ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ[525]/45: 1.510 |. ΡΒΟΡΕΧΗΑΒΟ ΏΙΚΑΔΜΒ 4ΟΜΦΧΑΣΟ0) 109500 
!.ΡΒΟΕΕΧ ΑΤ 286 ΙΟΜΗΣ 1Μ8, ΕΘΑ, 14” 263.000 ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 80/00 5» »» » »» 1.790 ΟΟΜΜΟΌΟΡΕ ΡΕΘΚΤΟΡ ΝΙΟΕΟ ΡΙΟΠΙΖΕΗ 177.120 
ΕΡΒΟΕΕΧ ΡΟ22 (286-12ΜΗΣ). 14”. 20 ΜΒ 250.000 Ἱ ΜουφερΑῦ ΝΟΒΙς 0ΑΤΑ 1900 | ΜΙΟΙ-ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ (ΑΜΙΘΑ) 9750 
!ΡΒΟΕΕΧ. 2016 (286-1ΘΜΗΖ), 14" 299.000 ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ 12’ (ΝΟΒΙΦ) 8.360 512Κυ ΒΑΜ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ (Α500) 21.200 
ΒΗΥυΝΟΑΙ θυρεΒ 16ΤΕ, 100, 14” Ἡ2000Ο | ΜΟΝΙΟΗ ΕΙΤΕΗ ΙΑ »» 4880 } 5ΟυΝΟ ΦΑΜΡΙΕΗ ΦΤΕΒΕΟ 12700 
| ἨΥυΝΟΑΙ 286Ε 20ΜΒ Ηο, 14" οθόνη 232000 | βαση ΟΘΟΝΗΣ 1214 8460 | 2ΜΒ ΒΑΜ (έως 8 ΜΒ) Α2000 94.100 
ΗΥυΝΟΑΙ 286Ε 40ΜΒ ΗΟ, 14” οθόνη 249.000 ΒΑΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΗ 80 ΣΤΗΛΩΝ 3.360 Α2300 ΑΕΝΙΟΟΚ (Α2000) 46.600 

ΗΥΗΝΟΑΙ 3869Χ-Ί6ΜΗΣ 40ΜΒ ΗΟ, 14” 329.000 ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΑΜΙΑ 500 1730 
!ΚΙΜΙΑΒΕ ΧΤ-Ί2ΜΗΣ 100, 640ΚΒ, 14 19750] ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕΤΤΩΝ 860 ΜΟΤΗΕΒΗΒΟΑΗΟΣ 
! ΚΙΦΥΨΑΒΕ ΑΤ 296-12ΜΗΣ, 40ΜΒ 28πις 279000 | ΣΤΡΕΦΟΜΕΝΟΣ ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟΘΟΝΗΣ 25000ἱ | ΧΤ-Ι2 ΜΗΣΟ ΚΒ 18800 
| ΚΙΦΜΙΑΒΕ ΑΤ 286:ΊΘΜΗΣ, 40ΜΒ 28πς 325000] | ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7430 ΑΤ 12 ΜΗΣΟ ΚΒ 49800: 
« ΚΙΘΥ/ΑΒΕ ΑΤ. 286-20ΜΗΣ, 40ΜΒ 28πκ 445.000 ἱ ] ΘΗκΗ ΓΙΑ Μουςε 20 | ΑΤ 16 ΜΗΣΟ ΚΒ 74700 
ΓΚΙΘΝΝΑΒΕ 3869Χ 16 ΜΗΖ, 40ΜΒ 28πς 355.000 5ΕΤ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΡΒΙΝΕ 35”525" 860 ΑΤ 20 ΜΗΣΟ ΚΒ 78.450 
« ΚΙΦΥΝΑΒΕ 386-2ΟΜΗΣ 14 απὀ 370.000 886 9Χ 16 ΜΗΣ 836020 
) ΚΙΘΥ/ΑΒΕ 48626ΜΗΣ θάΚ ΟΛΟΗΕ απὀ 488.000 ΕΙΔΙΚΑ ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 396 20 ΜΗΣ 241.900 
; ΑΜΙΟΑ 500 (100, ΜΟυΔΕ, ΒΙΒΛΙΑ Ευ! ΟΒΤ ΜΟΝΙΤΟΒ ΕΙΙΤΕΒ ΝΕΥΒΟΛΡΟΣ 


! ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ Ο064:Ι! «« κασετὀφ. 
! ΑΜΙΘΑ 2000 


Ει ΟΡΡΥ ΡΙ55 ΡΒΙΝΕΦ 


ΚΕΥΒΟΑΒΟ 102 ΚΕΥ5 (ΧΤ/ΑΤ) 12590 
ΚΟΥΤΙΑ - ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 
ΑΤ ΒΟΧ ΜΕ 200Ψ/αίἰ Τροφοδοτικό 81.000 


12Χ24ΟΜΜ 604/Μ2 (Α4) 10009. 
Α3 1000 φ. 


120 ΌΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΟΑ 500 200 γ/αἰί ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 15.500 
:20 ΡΒΙΝΕ ΕΟΒ ΑΜΙΘΑ 2000 ΜΙΝΙ ΤΟΥΥΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτ:) 99600 
: ον ο ολο Ανα, 5Τ 25.000| ΟΥΒΟΑΒΟ 8-2 ΤΟΙΝΕΒ ΒΟΧ (µε τροφοδοτικό) 58.750ἱ | 
' ! 15.500 ΟΟΜΡ. ΡΒΟ 5000 Ξ 

:720 ΚΒ (3/53) ΨΙΤΗ ΕΒΑΜΕ 19.900 | ΟΟΜΡ. ΡΒΟ ΕΧΤΗΑ (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 3.880 ΣΥΝΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

! 144 ΜΒ (95) ΝΙΤΗ ΕΒΑΜΕ 19.800 ΟὐΙΟΚςΗΟΤΙ 1300 8087-10 ΜΗ: 42670 
"12ΜΒ(5,25) ΟυΙΟΚΦΗΟΤΙΙ 1.680 80287-10 (έως 18 ΜΗΣ) 55.170 


:ΟΟΜΜΟΟΟΒΕ 15411 ΕΟΒ 064 ΟὐΙΟΚΦΗΟΤ ΙΙ ΤυβΒΟ 2540 


ΟΥΙΟΚΦΗΟΤ 114 (ΒΜ.ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ) 
525" ΝΟΝΑΜΕ πα 
ΜΟυ5Ε5 - ΞΟΑΝΝΕΗΣ 526:ΡΟΕΕΧ.ΡΗΕΟΙΦΙΟΝ β6 
ΘΕΝΙύ5 Μουδε (ΝΟΒΙΦ) 525"Ευ11, ΒΑΦΕ. ΟΑΤΑΙΙΕΕ ΚΟΟΑΚ Πο] 
Μουδε ΚΙΤ ΑΕΝΙυ5 (ΝΟΒΙ5) 525:0ΑΤΑΙΙΕΕΡΙ υ5 (ΤΕΡΙΟΝΙ σα 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 


! 

;5ΤΑΒ Ι.0-10 ΙΙ, Α4, Ί80Ορς 
- ΦΤΑΒ Ι.0-10 60ἱ.0Β, Α4, 10ρ5 
!5ΤΑΒ Ι.024-10 Α4,1700ρ5 


: ΜΑΝΝΕΞΘΜΑΝΝ ΤΑΙΙΥ ΜΤΒ! Α4, 190 37900 ΑΕΝΙυς Μουςε 6000 ΗΙβΕς 12090 3,5 ΝΟΝΑΜΕ 200 11ο 
| ΟΙΤΙΖΕΝ 1200, Α4,1200ρ5 37.900 ΑΕΝΙύς Μουςε ΟΜ ΕΔΟΙ 19760: | 35ΡΒΟΕΕΧ2ΟΟ 216 
!.ΟΙΤΙΖΕΝ ΘΥΗΙΡΤ 24, ΑΛ4,1600ρ5 900861 | ΦΟΑΝΝΕΒ ΟΕΝΙυ5 5 4500 Ι ] 35'ΡΒΕΟΙΡΙΟΝ ' 259 


35 ΒΑΦΕ, Εὐν!, ΚΟΟΑΚ,ΌΑΤΑΙΙΕΕ 345 


!.ΦΕΙΟΟΦΗΑ 1200 Αν, Α4, 120 0Ρ5 97900 . 
ΑΌΡ -ΟΝ- 6ΑΒΡ5 36” Η0 ΚΟΡΑΚ, Ευυ! Τδ 


!ΡΒΟΕΕΧ ΜΟ160 Α4,1600ρ5 37.900 


{ ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 


Ι ΡΒΟΕΕΧ ΙΑ5ΕΒ Ι01000, Α4, δΡΡΜ ΟΑΜΕ ΟΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧ ας] 3400 5. 8’ ΜΑΧΕΙΙ. 682 605 ] 
ΜΟΝΙΤΟΒΞ ΘΑΜΕ ΑΡΌ 02 (477-16ΜΗΤ) 4270 

Οἱ00Κ 6ΑΒΌ ΡΒΟΕΕΧ 51οἱ | ΠΑΠΡΟΡΚΣ 

! ΟΟΜΜΟΌΟΒΕ 1084 Φί6Γ6ο {ο; ΑΜΙΘΑ ν ΗΕβουιΕς ΟΑΒΏ/ΡΗΙΝΤΕΒ 9 500 δὴ 20ΜΒ 65ΜΣ5ΕΟ «« ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 53.490 

' ΡΒΟΕΕΧ 1430 60ἱ08Β ΝΑ 100.800 00ἱ 0Η ΒΑΡΗΙΟ5 ΟΑΒΌ/ΡΗΒΙΝΤΕΒ 9500; | 20ΜΒ 28Μ5ΕΟ ». ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 62.900 

!14Ύ0Α ΡΑΡΕΒ ΜΝΗΙΤΕ 42.700 | ΌυΑι (08Α/ΜΟΑ) ΟΑΒΌΡΒΙΝΤΕΒ 12070 | 30ΜΒ 28Μ5ΕΟ ΜΕΜ.ΟΟΝΤΡΟΙΙΕΑ 74.150 

! ΡΒΟΕΕΧ ΜΑΜ 1410 ΜυΙΤΙΟΑΝ 119.000 ΦυΡΕΒ ΕΘΑ ΙΕΝΕΙ 3 (640χάθο) 25.400 | 40ΜΒ 28Μ5ΕΟ - ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒ 81 900 

! 14” ΕΘΑ 00ἱ.0Α 76700 | 6υρΕΒ ΕΘΑ ΙΕΝΕΙ 5 (Φ00χθΟ0) 3050 } ΕΙΕΟΑΒΟ ΥΝΟ 20 ΜΒ θά 656 

ε Ἡ:ΡΑΡΕΑ ΜΗΤΕ ο ΑΌΏΌΑ ΟΑΡΟ 16 ΚΑΝΑΙ/12 ΒΙΤ 25400: ) ΕΙΙΕΟΑΒΟ ΥΝΟ 30 ΜΒ 7600οἱ | 

ΝΕΟ 30 ΜύΙΤΙΦΥΝΟΗ 14” 195000 | ΡιςΚΟΟΝΤΑΟΙΙΕΡ (2χ144ΜΒ) 6800 - 

Ἴρις ΤΡΟΦΟΔΟΤ. ΑΔΙΑΛΕΙΠΤΟΥ ΠΑΡΟΧΗΣ (υρ5 

| 14” ΜυΙΤΙΦΥΝΟΗ ΜΟΝΟΟΗΑ. 61800ἱ | ΕΡΒΟΜ 0ΑΒΟ 4 ΘΕΣΕΩΝ 0271627512) 91900: | ο, 

| ΡΒΟΡΕΧ ΟΜΙ4” 5ΤΕΒΕΟ [ου ΑΜΙΘΑ θά6δ0ἱ | ΜυΙΤΙΙ0 (ΘΑΜΕ2Φ1Ρ 0ου 2κἱ 44) 11.650 ὑ5ν 500 ΝΑ 84.500 | 

' ΡΑΒΑΙΙ ΕΙ. ΡΗΒΙΝΤΕΒ ΟΑΒΟ 4200 

' ΦΕΒΙΑΙ. ΟΑΒΟ (ΔΙΠΛΗ) 6040 

ΙΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ᾽ Μυιτι ο ΑΤ (8ΑΜΕΖ/1Ρ) 7.500 ΣΥΝΟΛΚΟ ος Ρο 

12ΜΗΝΗ ἍΕΓΓΥΗΣΗ ΝΑ ΟΑΒΌ ΚΘΟ0 (800χ600) 39.400 ΦΠΑ 16076 

; ΨΘΑ ΟΑΒΟ ΚΊΟΟ0 (1024178) 000. | ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ | 

ΣΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 9256 Ι0 0ΑΡΟ αι 

! 


ΙΕΕΕ 488 0ΑΒΟ 42670 


ω. γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονότα... φήμες... σ 


Οταν ο υποβογιστής γίνεται... 


σεφ! 


Λ έγεται απλά Οοοκάϊςκ, και 
βίναι ικανό να αναλάβει την 
κουζίνα σας. Πρόκειται βλέπε- 
τε για έναν ηλεκτρονικό... 
τσελεμεντέ! Το Οοοκαϊςκ πε- 
ριλαµβάνει µόνο µια δισκέτα, 


και τρέχει σε οποιονδήποτε 
ΡΟ. Σας προσφέρει περίπου 
2.000 συνταγές ταξινοµηµέ- 
νες κατά κατηγορία, θερµο- 
κρασία Ψησίµατος, διαδικασία, 
υλικά και αρκετές ακόµη λέ- 


ξεις-κλειδιά. Εκτός όµως από 
αυτά, µπορεί να σας υπολογί- 
σει τις θερμίδες που θα πάρε- 
τε για κάθε φαγητό που δια- 
λέξατε, και ακόµη µπορεί να 
σας υπολογίσει µόνο του τη 
συνολική ποσότητα υλικών 
που θα χρειαστείτε για τις µε- 
ρίδες που εσείς ζητήσατε. Τέ- 
λος, αν το ενημερώσετε για 
τιµές, µπορεί να σας φτιάξει 


και καταλόγους για τα Ψώνια 
σας και πόσα χρήµστα περί- 
που θα ξοδέψετε. Όµως οι 
δυνατότητές του δεν σταµα- 
τούν εδώ. Περιλαμβάνει ακό- 
µη µια ειδική βιβλιοθήκη µε 
πληροφορίες σχετικά µε είδη 
κρασιών και τυριών, καθώς και 
οδηγίες υγιεινής διατροφής. 

Ωρα είναι να μεταφέρουμε 
τον Ρ6 στην κουζίνα... 


(ΠΙΕΚεη ΜεαΙ(αἱ 5ΟΗ{ΝαΓ8 


ϱ λένε “οποοκ ογοοκ”, 
Τ και στην αυστραλιανή 

“καθομιλουμένη” σηµαί(- 
γει "άρρωστο κοτόπουλο” (λί- 
γη δίαιτα βασισμένη στο καλα- 
µπόκι θα σας βοηθήσει να το 
προφέρετε σωστά). Τι είναι 
αυτό, θα µου πείτε. Ε λοιπόν, 
είναι ένα "έμπειρο σύστημα” 
(οχροΓἰ 5γ5ίθΘΠΙ), το οποίο 


ανακατεύεται µε επιτυχία µε 
τα Ππίτουρα, χωρίς να το τρώ- 
νε οι κότες. Στην περίπτωσή 
µας αντίθετα, οι κότες ωφε- 
λούνται απὀ το πρόγραµµα, 
το οποίο αποτελεί τον ΟΙΚΟΥε- 
νειακό τους γιατρό. Το οΠοοκ 
οΓοοΚ τρέχει σε οποιονδήποτε 
συμβατό, και µπορεί να δια- 
γνώσει προβλήματα υγείας 


στα συµπαθή πτηνά, και να 
συστήσει την κατάλληλη θερα- 
πεία. Για να τα καταφέρει, 
χρησιμοποιεί τη μέθοδο των 
ερωτήσεων: Ο ιδιοκτήτης (και 
όχι τα κοτόπουλα) πρέπει να 
απαντήσει σε ειδικές ερωτή- 
σεις που του απευθύνει ο 
υπολογιστής. Οι ερωτήσεις εἰ- 
ναι οἱ γνωστές που απευθύνει 
κάθε γιατρός, όπως για παρά- 
δειγµα "το κοτόπουλό σας βή- 


χει ή φταρνίζεται;”, Καὶ αρκε- 
τές µε παρόμοιο περιεχόµενο. 
Πέρα πάντως απὀ το... αστείο 
της υπόθεσης, η πτηνοτροφι- 
κή θεραπεία µε τη βοήθεια 
υπολογιστή είναι µια πολύ 
χρήσιμη και αποδοτική τεχνι- 
κή, και η επιτυχία της θ) ανοί- 
ξει το δρόµο για τη δηµιουρ- 
γία μιας πρωτότυπης 
ἀαίαῦα5δθ για τις ασθένειες 
όλων των ζώων της χώρας. 


ΟΛΟΙ ΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΓΜΟΙ ΕΣ 
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ΑΣΦΑΛΕΙΑ 
ο Πιστωτικές κάρτες 

9 Ασφάλεια εγγράφων 

ο Ετικέτες Ασφαλείας 

ο Αποθάρρυνση Απάτης 
ο Ταυτότητες 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΟΝ 


ΜΟΔΑ δ- Δ(ΟΡΑ 


9 Ρολόγια, κοσμήματα 
9 Ενδύματα 

ο Ευχετήριες κάρτες 
ϱ Παιχνίδια 


ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 
ο Ετικέτες 


ο Εγγύηση αυθεντικότητας 
προϊόντος 
ο Εξώφυλλα δίσκων 


κ ε.. 


ο νο 


«ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ γεγονότα... φήμες... σχόλια... γεγονά 


Η «οπιρµίεγς Κανέηβης επεκτείνεται! 


Ἡ βορειοελλαδίτικη εταιρία 
ΟΟΜΡυΤΕΗΣ ΚΑΝΕΛΛΗΣ, η 
οποία ως γνωστόν ασχολείται 
αποκλειστικά µε τους δηµοφι- 
λείς υπολογιστές ΑΤΑΒΗΙ 95Τ 
και ΑΜΙ6Α, στα πλαίσια επέ- 
κτασης των δραστηριοτήτων 
της και βλέποντας τις τάσεις 
της αγοράς της Θεσ/νίκης, 
ἱδρυσε πρόσφατα και νέο κα- 


τάστηµα επί της οδού Αγγελά- 
κη 23, στο κέντρο της πόλης. 
Στο νέο ευρύχωρο κατάστημα, 


εκτός απὀ τους παραπάνω 
υπολογιστές και τα περιφερει- 
ακάἀ τους, µπορείτε επίσης να 
βρείτε και ένα νέο προϊόν, το 
οποίο άρχισε ήδη να διαθέτει 


η ΟΟΜΡύΤΕΒΗΒΞ ΚΑΝΕΛΛΗΣ. 


Πρόκειται για ένα νέο τύπο 


επεκτάσεων µνήµης για 
ΑΤΑΒΙ 91, και το χαρακτηρι- 
στικό που κάνει τις επεκτά- 
σεις αυτές επαναστατικές εἰ- 
ναι ότι μπορούν να τοποθετη- 
θούν ακόµα και απὀ τον πιο 
άσχετο µε τα ηλεκτρονικά 
χρήστη. Οι επεκτάσεις αυτές, 
οι οποίες µέχρι τώρα ήθελαν 
300 περίπου κολλήσεις για τα 


τσιπάκια και τους πυκνωτές, 
τοποθετούνται τώρα απλά και 
γρήγορα (σε 20 περίπου λε- 
πτά) επάνω στη βάση του 
τσιπ ΜΜυ (ΜοεπιοΓγ 
Μαπασεπιεπί Ὀπίί) του 9Τ 
σας. Το πακέτο συνοδεύεται 
από ελληνικές οδηγίες και 
φωτογραφίες, και διατίθεται 
σε χωρητικότητες των 512 
ΚΒ, 2 ΜΒ και 4 ΜΒ. Το τηλέ- 
φωνο της ΟΟΜΡύΤΕΗΡ 
ΚΑΝΕΛΛΗΣ το οποίο µπορείτε 
να καλείτε για τυχόν πληρο- 
φορίες, είναι το 236101. 


ταχύρρυθµα εκπαιδευτικά τµήµατα από τη | οσἰς Ι.1η9 


Τ ο ινστιτούτο Πληροφορι- 
κής ΙΟ6ΙΟ ΙΙΝΕ ΑΕ, µε την 
ευκαιρία του καλοκαιριού, άρ- 
χισε τη διοργάνωση µιας νέας 
σειράς ταχύρρυθµων σεµινα- 
ρίων για τους µήνες Μάιο - 
Ιούλιο ἃ Αύγουστο - Σεπτέµ- 


βριο µε ολιγοµελή τμήματα. 
Στα σεμινάρια στα οποία διδά- 
σκονται Εισαγωγή στους υπο- 
λογιστές, ΑΝ -ΒΑΡΙΟ, Μς- 
005, ΡΑΞΟΑΙ, 60β8οΟι., 6, 
4ΒΑΞΕ, καθώς και έτοιµα πα- 
κέτα, θα χρησιµοποιείται ένας 


υπολογιστής ανά σπουδαστή, 
και θα υπάρχουν ειδικά τµήµα- 
τα για µαθητές, φοιτητές και 
επαγγελματίες, καθώς και για 
συγκεκριµένους κλάδους 
επαγγελματιών, ανάλογα µε 
το αντικείµενο. 


Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε να απευθυνθείτε 
στην έδρα της σχολής, στην 
οδό Εγνατίας 128, ἡ στα τηλ. 
263717 ἃ 262078. 


ΟΛΟΙΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΠΟΙΟΤΙΚΕΣ ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ 
ο Περιοδικά, θιβλία 
ϱ Μπροσούρες 

ϱ Ένθετα 

ϱ βι5ίηθος 0/5 

ϱ Ημερολόγια 

ϱ Λογότυπα εταιριών 


ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 
ΤΗΛ 


ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΡΙΩΝ ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 


ποιο 


ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ Α.ΕΑΒ.Ε 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ἄ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ο 0[θοί Μαϊ 

ο Διακρπικά σήματα, Κονκάρδες 
ο Μπρελόκ 

ο Πλαστικές κάρτες 

ο Πρες παπιέ 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 9217428, ΕΑΧ: 9216847 


54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


284864, ΕΑΧ: 28260653 
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Συνεργασία 


(οπ]ρυίεί Ιε ἃ ΜΙΕΓοΟ ΝΝ3γ 


Ε εταιρία ΜΙΟΒΟ ΝΑΥ 
οοπιρυίθί5, που βρίσκεται 
στην οδό Π. Χαρίση 35 στην 
πόλη της Κοζάνης, ανακοίνω- 
σε πρόσφατα την έναρξη συ- 
νεργασίας µε τη γνωστή εται- 
ρία της Θεσσαλονίκης 


ΟΟΜΡύΤΕΑΒ ΙΙΕΕ. Η συνεργα- 
σία θα γίνει στον τοµέα των 
υπολογιστών ΟΙ1ΙΝΕΤΤΙ, των 
οποίων η ΟΟΜΡύΤΕΒ ΙΙΕΕ 


είναι εξουσιοδοτημένος 
ἀθάίθί, και θα καλύπτει όλη 
τη Υκάµα των προϊόντων της 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ: Για την ώρα διατί- 
θενται τα μοντέλα Μ250, 
Μ290 και Μ300, καθώς και η 
σειρά Μ38ΒΟΧΡ έως και το 
ΜΞ3ΒΟΧΡΘ. Στη γκάµα των 
προϊόντων συμπεριλαμβάνο- 
νται και τα νέα μοντέλα 
Ρ05986 και ΡΟ595286 µε επε- 


ξεργαστές 8086 και 80286 
αντίστοιχα, τα οποία χαρακτη- 
ρίζονται απὀ την πολύ καλή 
ποιότητα κατασκευής, τα Υρή- 
γορα περιφερειακά και το 
πραγματικά όμορφο ἀθ5ίση, 
που χαρακτηρίζει άλλωστε και 
όλα τα προϊόντα της 
ΟΙΙΝΕΤΤΙ. Ιδιαίτερη έµφαση 
δόθηκε επίσης στο 5οΗν/αΓθ 
που συνοδεύει τα νέα µηχανή- 
µατα, και εἶναι ενδεικτικό της 
υψηλής ποιότητάς τους: 
Εκτός απὀ τα κλασικά πια 
Μ5-0Ο5 και Ν-ΒΑΡΙΟ που 
συνοδεύουν τους υπολογι- 
στές, υπάρχουν και ειδικά 
προγράµµατα εκμάθησης 
(μἱοπία!) και προγράµµατα αυ- 
τοδιάγνωσης βλαβών 
(ἀιβᾳπος/1ος). 

Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες µπορείτε είτε να επισκε- 
φθείτε τον εκθεσιακό χώρο 
του ΜΙΟΒΟ ΝΑΥ, είτε να κα- 
λέστε το 0461/225868. 


ΤΑ ΠΗΝΤΗ ΓΙΗ ΤΗ ΓΡΗΡΗΤΕΒ 
ΣΤΙΣ ΝΒΠΥΤΕΡΕΣ ΤΙΗΕΣ 


[ο --ια ο - κ. 


ο» ΝΕ ΝΕ α-] 


ζβΧκΕΚ «θθ0ρΙ « ἴδε, 
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ΚΕΝΤΡΙΚΟ: 
ΥΠΟΚΥ/ΜΒ ΑΣ 
--ᾱ ἰ-τ--ᾱὰ Ἡμμι 


ΚΙΦΙΝαΓ6: 


Νέα προϊόντα 


ολλά νέα προϊόντα για 
Π τη δημοφιλή ΑΜΙΘΑ πα- 

ρέλαβε πρόσφατα και 
άρχισε να διαθέτει στην ελλη- 
νική αγορά το γνωστό 
ΟοπιρυίθΓ 5Πορ ΚΙΦΙΛΑΒΕ. Τα 
νέα προϊόντα, όπως µας είπε 
ο υπεύθυνος του καταστήµα- 
τος, διατίθενται σε τιµές πολύ 
φθηνότερες απὀ τις µέχρι τώ- 
ρα υπάρχουσες, και οι νέες 
τιµές τους ανέρχονται στα 
2/3 περίπου των αντίστοιχων 
παλαιών. Στα προϊόντα αυτά 
περιλαμβάνονται επεκτάσεις 
µνήµης 512 ΚΒ, 9ἱ6Γ60Ο Φουπά 
ΦΑΠΙΡΙΘΙ5, ΙΙ0Πίρθης τα οποία 
λειτουργούν και σαν πουςθ, 
καθώς και επέκταση 2-8 ΜΒ 
για την ΑΜΙΦΑ 2000. Το 
ΚΙΦΙΝΑΒΕ βρίσκεται στην οδό 
Β. Όλγας 93 και απαντά στα 
τηλ. 857551 και 831260. 


ΒΤΛΗΙ 


ΑΓΓΕΠΗΚΗ 59 

ΗΓΓΕΠΗΒΜΚΗ 3 
ΘΕΣ/ΝΙΙΜΚΗ 

ΤΗΠ. 051/ΞΞΕΙΟΙ- ΕΗΧ 8385948 


κά 
ἀ ᾿ κ -- Ὑ 
π υ- - ο. πε κ. . ον » .. .. 
πε τς Ἡ . 
μα , 
ο. ὁ. Ὢ ων Ὀκςς δα κκᾱ αὐς τα Ὃ ο. --- /) 
------.--.. -- 


Οι «εταιρίες εισαγωγής Ἆαι διάθεσης οπρίπαὶ 5οῄψατε 


ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 
όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντιγράφουν 
προγράµµατα γιά οοπιριίεϊς χωρίς νόμιμο δικαίωµα Ἆαι 
τα πωλούν σε οποιαδήποτε µορφή (δισκέτες ή κασέτες) 
καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προϊόντα τιμωρούνται 
µε αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιµα 
(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 

Οι πιό πάνω παραβιάζουν το νόµο 2387/20 περί 
πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς και το νόμο 146/14 
περί αθέµιτου ανταγωνισμού. 


αρεερασ[τιμανε «3 Ξί-Α. 


ο ο κ ο ο... 


ΠΙΕΡ «ὢ) 1 Αν 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Είμαι ένας απὀ τους πολλούς 
αναγνώστες σου, και σου Υγρά- 
φω για να µου λύσεις µία απο- 
ρία: Μπορείς να µου πεις πώς 
μπορώ να επέµβω µε το 
Ὀϊδοοίοασυ 5.Ί στο αἰγθοίῖογγ µιας 
δισκέτας, έτσι ώστε όταν δίνω 
την εντολή οσαϊ, να µη βγάζει 
τον πραγµατικό κατάλογο, αλλά 
κάτι που θέλω εγώ, 

Δ. Παναγιωτάκης 


Η “δουλειά” που θέλεις να κά- 
νεις έχει περιγραφεί λεπτοµε- 
ρώς στη σειρἀ ΗΑΟΚΙΝΑ. 
Ωστόσο, θα σου υπενθυμίσω 
µερικά βασικά πράγµατα που 
σου χρειάζονται. Αυτό που 
πρέπει να εκµεταλλευτείς, εἰ- 
ναι τα "ωφέλιμα” Ὀγίες κάθε 
ονόματος στο ἀἰΓθοίογγ. Τα 
ωφέλιμα αυτά Ὀγίες είναι τα 
1-11 (αρχίζω την αρίθμηση 
απὀ το 0 που αντιπροσωπεύει 
τον αριθµό υ56ή). Ο,τι θες να 
εμφανιστεί στην οθόνη, πρέ- 
πει να γραφτεί σε αυτό το 
διάστηµα. Φυσικά, αν ο χώρος 
δεν σε φτάνει, µπορείς να 
"δανειστείς” µερικά Ὀγίες από 
την επόμενη εγγραφή κ.ο.κ. 
Σου υπενθυμίζω επίσης ότι κά- 
θε εγγραφή στο αιΓθοίοιγ κα- 
ταλαμβάνει 32 Ὀγίες, καὶ ότι 
έχεις στη διάθεσή σου 64 τέ- 
τοιες εγγραφές. Καλή τύχη 
στους πειραματισμούς σου! 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 
Έχω ένα 95Τ, και παρόλο το εν- 
διαφέρον µου γι’ αυτόν, έχω 
απορίες για κάτι πράγματα: 
1) Φτιάχνω ένα πρόγραμμα, και 
θέλω να τρέξει πρώτα αυτό, και 
µετά έναν άλλο φάκελο. Ποια 
εντολή µου κάνει, και πώς συ- 
ντάσσεται; 2) Ποια είναι η εντο- 
λἠ που σβήνει τη λέξη 
ΟυΤΡὐΤ, για να τρέξει ένα 
πρόγραµµα χωρίς τα Ὀθ6ψκ, Εἴθ, 
Ορίοης κ.λπ. 
Ευχαριστώ 

Α. Παναγιωτίδης 


ΦίΛε µᾶς, η ερώτησή σου είναι 
ασαφής. Κατ’ αρχάς, δεν ανα- 
φέρεις ποια γλὠσσα προγραμ- 
ματισμού χρησιμοποιείς. Κάθε 
διάλεκτος έχει και τις δικές 
της παραλλαγές όσον αφορά 
τις εντολές. Από τη δεύτερη 
ερώτησή σου, μαντεύω ότι η 


«γλὠσσα που χρησιμοποιείς 


πρέπει να είναι η ΑΤΑΒΙ 
ΒΑΦΙ6Ο. Σε αυτήν, η εντολή 
που ζητάς, είναι η ΟΗΑΙΝ. Αυ- 
τή παίρνει σαν παράµετρο το 
πρὀγραµµα που θες να τρέ- 
ξεις. 

2) Εδώ ατύχησες. Αυτό που 
ζητάς δεν γίνεται µε µία εντο- 
λή, αλλά µε ολόκληρη σειρά 
από ΡΟΚΕΕ και ΟΑΙΙ5 στο 
ΤΟ5. Η λύση βρίσκεται στη 
στήλη ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Πριν σε ευχαριστήσω για τη δη- 
µοσίευση του γράµµατός µου 
(όταν θα γίνει), θα ήθελα να 
σας παρακαλέσω να δηµοσιεύ- 
σετε Πἰπίς5 και λύσεις για ἴθχί 
ΒάνοηπίωΓθς (όχι µόνο λύσεις για 
τα παιχνίδια του τύπου | ΑΓΓΥ 
κ.λπ.). Προχωρώντας στο κυ- 
ρίως θέµα, θέλω να θέσω τις 
εξής ερωτήσεις: 

α) Είναι δυνατόν να ενώσουµε 
µέσω των Β5 232 έναν ΑΤΑΒΗΙ 
520 και µία Απιίσα 500 χωρίς 
πιοάθπι (άρα και χωρίς τηλεφω- 
νική γραμμή); Πώς µπορώ να 
φτιάξω το καλώδιο, µε σκοπό 
να ανταλλάζω κείµενο, έχοντας 
φυσικά το ανάλογο πρόγραµµα 
επικοινωνίας; 

Β) Για την Α 500 έχουν κυκλο- 
φορήσει πολλές επεκτάσεις 
µνήµης εκτός από την Α 501. 
Πόσο όμως είναι συμβατές µε 


αυτήν; 

Υ) Στα αυ[ῖο-Ὀοοί προγράµµατα 
που δεν δουλεύουν µε επέκτα- 
ση, είμαι αναγκασμένος να την 
αφαιρώ απὀ κάτω; 

Ένας τακτικότατος αναγνώστης 


σου 
Γ. Κανατάς 


ΓΙᾷ ἵᾷ αἀνοπίυγθς καλύτερα εἷ- 
ναι να απευθύνεσαι στον απο- 
κλειστικά υπεύθυνο για τις 
στήλες, Α. Τσουρινάκη. Γράψ᾽ 
του ένα γράμμα και ζήτα του 
τη λύση που Ψάχνεις εδώ και 
πολλά χρόνια (χρειάζεται βέ- 
βαια και κάποιο γραµµατόση- 
μο!). 

α) Φυσικά και µπορείς να ενώ- 
σεις τον 97 µε την Α 500. Το 
καλώδιο που πρέπει να φτιά- 
ξεις εξαρτάται απὀ τα προ- 
γράμματα επικοινωνίας που θα 
χρησιμοποιηθούν. Τα βασικά 
σήματα που πρέπει να αντι- 
στρέψεις είναι τα ΤΧΟΌ, ΒΧΟ, 
Ρ00 και ΡΤΗ. Πιο συγκεκριµέ- 
να, το ΒΧΏ του ενός πρέπει 
να πάει στο ΤΧΌ του άλλου, 


και αντίστοιχα το Ρ0Ώ του 
ενός πρέπει να πάει στο ΡΤΗ 
του άλλου. Υπάρχει περίπτω- 
ση να χρειαστεί να αντιστρέ- 
Ψεις και τα ΟΤ5 και ΒΤ5, αλ- 
λά αυτό εξαρτάται από τα 
προγράµµατα που θα χρησιµο- 
ποιηθούν. Αν µπορείς µε κά- 
ποια επιλογή να τα αφαιρέ- 
σεις, τότε γλυτώνεις μερικές 
κολλήσεις. 

β) Λογικά πρέπει να εἶναι συµ- 
βατές, γιατί διαφορετικά δεν 
θα πουλούσαν ούτε ένα κοµ- 
μάτι! Και βέβαια, µην ξεχνάς 
ότι είναι και πιο φθηνές από 
την Α 501. 

Υ) Δεν είναι απαραίτητο, 
εκτός αν το πρόγραµµα κολ- 
λάει. Εδώ θα διαπιστώσεις πό- 
σο χρήσιμες εἶναι οἱ επεκτά- 
σεις που μπορούν να "εξαφα- 
νίζονται” από την οοπ/- 
ουΓαίίἴοη του μηχανήματος µε 
ένα απλό διακοπτάκι.. 
Οπωσδήποτε µία υποβρύχια 
επιδροµή στη θύρα επέκτασης 
είναι πολύ περισσότερο χΧρο- 
νοβόρα απὀ το γύρισμα ενός 
διακόπτη! 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 
Θα ήθελα να σου υποβάλω µε- 
ρικές ερωτήσεις: 
α) Θέλω να µου πεις αν υπάρ- 
χει η δυνατότητα επέκτασης 
της µνήµης του 6128, και αν 
ναι, µε ποιον τρόπο µπορεί να 
γίνει; Αν βάλω επέκταση, θα κα- 
λυτερεύσουν τα Υραφικά και ο 
ἠχος, ή όχι; Αν όχι, υπάρχει κά- 
ποιος άλλος τρόπος καλυτέρευ- 
σής τους; 
Β) Είμαι µανιακός µε τα ΠίΦΠί 
αἰπυίαίοης. Μπορείς να µου συ- 
στήσεις µερικά για τον 6128; 
Υ) Μπορώ µε τυχόν επέκταση 
µνήµης και δυνατοτήτων Υραφι- 
κών να τρέξω προγράµµατα µε- 
Υγαλύτερων Απηθίγαἁ, Θα χρεια- 
στεί και δεύτερο αἰςκ ἀήνθο; 
Ελπίζω να µη σε κούρασα 

Λ. Σουλφόπουλος 


ΑγΕΠΗΤέ Λευτέρη,ιδού οἱ απα- 
ντήσεις που ζητάς: α) Ναι, ο 
6128 (αλλά και οἱ 464 και 664) 
µπορεί να αυξήσει τη μνήμη 
του, αλλά ναι µεν για τους 
δύο (464 και 664) έχει νόημα, 
για τον 6128 όμως είναι µία 
εντελώς ἁστοχη κίνηση. Δυ- 
στυχώς, η παραπανήσια µνήµη 
(όσο µεγάλη κι αν εἶναι) δεν 
πρόκειται να αξιοποιηθεί ποτέ 


(ή μάλλον σχεδόν ποτέ) από 
τα προγράµµατα που Κυκλοφο- 
ρούν στην αγορά. Και στο κά- 
τω κάτω, εἶναι λογικό, αν ανα- 


ρωτηθείς πόσοι έχουν πάνω 


απὀ 128Κ στον Απιδίγααἁ τους. 
Και βέβαια η παραπανήσια 
μνήμη δεν αυξάνει της δυνα- 
τότητες του υπολογιστή όσον 
αφορά τα γραφικά και τον 
ἠχο. Άλλος τρόπος βελτίωσης 
γραφικών και ηχητικών δυνα- 
τοτήτων δεν υπάρχει (και οὐ- 
τε πρόκειται να υπάρξει, γιατί 
κανένας δεν εἶναι τόσο παλα- 
βός ώστε να ρισκάρει τη συµ- 
βατότητα των 6128, µόνο και 
µόνο για να αυξήσει τις γρα- 
φικές δυνατότητες του υπΟλΟο- 
γιστή - βλέπε γνωστά παθήµα- 
τα γνωστής εταιρίας!). 

β) Δυστυχώς και εδώ η απά- 
ντηση εἶναι κάπως αποθαρρυ- 
ντική! Αν εἰσαι όντως Φφανατι- 
κὀς οπαδος των ἈΠἰσπί 
φἰπυαίίοης, τότε σίγουρα δεν 
πρὀκειται να ικανοποιηθείς 
από την ποιότητά τους στον 
6128 (το ίδιο ισχύει σε όλα τα 
οκτάµπιτα μηχανήματα, για να 
µην κατηγορούµε συνεχώς 
τον ἁμοιρο Ποποθ της 
Απηξδίγας!). Αν θες να "ζήσεις" 


πραγματικά σἰπιυαίίοης, τότε 


θα πρέπει να έχεις κάτι παρα- 
πάνω απὀ 6128, και βέβαια 
αναφέρομαι σε 16-Ρἱἱ φόρµου- 
λες, όπως Αἰαῃ, Απίφα Ρ05 
κ.λπ. Πληροφοριακά ξέρω ότι 
στον 6128 υπάρχει το Αοθ και 
το Ε-{5 9ίπκο Ε8ᾳΘ. Το δεύ- 
τερο πλησιάζει σαφώς την ἑν- 
γοια 5ΙπιυΙαΐΙοΠ σε σχέση µε 
το πρώτο, το οποίο εἶναι κυ- 
ριολεκτικά για µωρά παιδιά! 
Υπάρχει και ένα σἰπιυ]α[ίοη 
ελικοπτέρου (αν ενδιαφέρε- 
σαι), το ΤοΠΙΔΠ8ΝΚ. Όλα όµως 
είναι αρκετά παλιά προγράµ- 
µατα και αρκετά δύσκολα στο 
να τα βρεις. 

Υ) Τι ωραία που θα ήταν, αν 
γινόταν αυτό που λες! Μα και 
βέβαια εἶναι αδύνατο! Αφού τα 
Ρ05 της Απιδίγαά έχουν τελεί- 
ως διαφορετική δοµή και επε- 
ξεργαστή. Μου φαίνεται ὁτι 
πρέπει ν᾿ αλλάξεις μηχάνημα! 


ΤΕ ΜΗ ΙΝΙ Αν1Ρ Αλ 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 
Περιττό θα ήταν να άρχιζα να 
επαινώ τους συντάκτες σου, για 
το όμορφο περιοδικὀ που µας 
προσφέρουν. Νομίζω ότι το 
ΡΙΧΕΙ. θα παραμείνει πάντα το 
καλύτερο περιοδικό! 
Και τώρα στο "ψητό”: Είμαι 12 
1/2 χρονών, κι έχω έναν 6128. 
Πρόσφατα αγόρασα το Ὠουρίθ 
ΌΓβσοη, το οποίο “περιποιήθη- 
καὶ καταλλήλως, µέχρι πριν λἰί- 
γες µέρες, οπότε µου συνέβη 
το εξής παράξενο: Το πρόγραµ- 
μα αρνιόταν να φορτώσει, και 
µου έβγαζε το μήνυμα 
ΒΕΘύΜΕ πιβοίηᾳ {η 6321 
Ρι058ς ΡΙ ΑΥ ἴπθη ΠΥ ΚΘΥ: 
Θέλω να σε ρωτήσω τι ακριβώς 
συμβαίνει, και πώς μπορώ να 
ξαναπαίξω το Ὀουδίθ Όγβφροη. 
Με εκτίµηση 

Χ. Σπανός 


Καῑ᾽ Δρχάς, σε ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. Το 
πρόβλημα που σου παρουσιά- 
στηκε, µπορεί να οφείλεται ἡ 
στη δισκέτα ή σε κάποιο περι- 
φερειακό που µπορεί να έχεις 
συνδέσει στον υπολογιστή. Αν 
δεν έχεις συνδέσει τίποτα ἑξ- 
τρα στον 6128, τότε σίγουρα 
φταίει η δισκέτα. Θα σου συνι- 
στούσα να µην ξανατρέξεις το 
παιχνίδι, γιατί απ᾿ ό,τι φαίνε- 
ται, κολλάει άσχηµα και µπορεί 
να σου κάνει και κάποια ζημιά. 
Δεν έχεις παρά να πας τη δι- 
σκέτα στο μαγαζί απ᾿ όπου 
την αγόρασες, για να σου την 
αλλάξουν. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ., 

Πρέπει πρώτα να σου πω συγ- 
χαρητήρια για την ύλη σου, για- 
τί είµαι αληθινά ενθουσιασμένος 
από αυτή. 

Έχω έναν 6128, και πριν απὀ 
µερικές µέρες µου παρουσιά- 
στηκε το εξής πρόβλημα: Από 
κάποια λάθος αντιγραφή, δεν 
αντιγράφηκε καλά απὀ µία δι- 
σκέτα ένα παιχνίδ.. Όταν πήγα 
να το τρέξω, η οθόνη μαύρισε 
και σταµάτησε εκεί, αλλά το 
αἴίνθ δούλευε. Πήγα να κάνω 
«τθθθί µε τα τρία γνωστά πλή- 
κτρα, αλλά προς µεγάλη µου 
έκλπηξη το ἀΓίνθ άρχισε να 
χτυπάει περίεργα και πολύ γρή- 
Ύορα. Εκλεισα τον υπολογιστή 
όσο πιο γρήγορα μπορούσα, και 
τον ξανάνοιξα. Από εκείνη τη 
στιγµή και πέρα, όποτε δίνω 
την εντολή οσαῖ, ο υπολογιστής 
µου απαντά µε το µήνυµα λά- 
θους Βαά οοΠΙπιΒΠά. Αμέσως 
υπέθεσα ότι το ἀπνθ µου είχε 


κολλήσει (από προηγούµενη 
εμπειρία που είχα), κι έτσι δοκί- 
µασα το Ιἰδίίπαᾳ της στήλης 
ΡΕΕΚ 8 ΡΟΚΕ του Φεβρουαρί- 
ου '90, το οποίο ξεκολλά την 
κεφαλή. Το αποτέλεσµα ήταν 
ότι µετά απὀ λίγη ώρα ο υπολο- 
γιστής δεν απαντούσε µε το 
μήνυμα Βθαα {αϊ (όπως αναφέ- 
ρεται σχετικά στη στήλη), αλλά 
γινόταν γθςθΙ. 
Σε παρακαλώ να µου πεις τι 
πρέπει να κάνω, για να λύσω 
αυτό το πρόβλημα. 

Β. Τσιάτσης 
Υ.Γ. Μήπως µπορεί να γίνει κά- 


τι µε κάποιο κατσαβίδι ἡ άλλο 
εργαλείο; 


Αβχίζω µε το υστερόγραφόὀ 
σου: ΠΟΤΕ ΜΑ ΠΟΤΕ µη χρη- 
σιµοποιείς τέτοιου είδους "ερ- 
γαλεία” για να φτιάξεις το 
4πνθ σου! Το µόνο που θα κα- 
ταφέρεις, εἶναι να το χαλά- 
σεις χειρότερα! Ας δούμε τώ- 
ρα την περίπτωσή σου µε ψυ- 
χραιµία. Το ἄήνε δεν φαίνεται 
να έχει πρόβλημα. Αυτό που 
υποψιάζοµαι, εἶναι ότι έχει κα- 
εἰ η ΒΟΜ 7 του ΏΟ5. Εφτασα 
σε αυτό το συμπέρασμα απὀ 
το γεγονός ότι ο 6128 δεν 
συμπεριφέρεται όπως θα ανα- 
µενόταν. Θα έπρεπε δηλαδή 
να σου βγάζει οπωσδήποτε 
κάποιο µήνυµα του τύπου 
Βθαά {αίἱ Βθἴτγ, ΙᾳποΓθ ο: 
0αποθΙ2 Επίσης, το πρόγραμ- 
μα του ΡΕΕΚ ἃ ΡΟΚΕ που 
έτρεξες, υποχρεωτικά έπρεπε 
να σου βγάλει αυτό το μήνυμα 
(το έχω δει να τρέχει και να 
ξεκολλά άπειρες φορές το 
ἀΓΙνθ του 6128 που έχουµε 
εδώ στο ΡΙΧΕΙ). Ολα αυτά 
δείχνουν ότι μάλλον έχει καεί 
η ΒΟΜ. Αυτό δεν είναι κάτι 
τραγικό, αν σκεφτείς ότι η 
ΒΟΜ κοστίζει πολύ λιγότερα 
απὀ την αλλαγή του ἀΠνθ (το 
οποίο όµως µπορεί και να τα 
έχει «τινάξει» µετά απὀ τέτοια 
βάρβαρα χτυπήματα). Όπως 
καταλαβαίνεις, πρέπει να πα- 
κετάρεις τον 6128 και να τον 
στείλεις για 5θΓνίοθ. Βέβαια, 
ελπίζω να έχεις πληκτρολογή- 
σει σωστά το Ιδίπα! Ελεγξέ 
το για να εἶσαι 10056 σίγου- 
ρος. Αν το έχεις πληκτρολο- 
γήσει λάθος, τότε µπορεί ο 
6128 να µην έχει τίποτα. 


Αγαπητό ΡΙΧΕΙ;, 
Είμαι κάτοχος ενός ΑΤΑΒΗΙ 
Β2ΟΟΘΤΕΜ. Σου έχω ξαναγράψει, 
και σε ευχαριστώ που µε βοήθη- 
σες στην επιλογή ενός Ποπιθ 
ΡΟ. Όµως τώρα έχω απορίες 
πάνω στον οοπιρυίοΓγ και τη 
γλώσσα του, τις οποίες θα ἠήθε- 
λα να µου λύσεις - αν γίνεται. 
1) Ποια είναι η αντίστοιχη εντο- 
λή της ΙΝΚΕΥΦ στην ΑΤΑΒΗΙ 
ΒΑΡΙςΟ; 2) Ποιο είναι το καλύτε- 
ρο ΗΒοκίπᾳ και ποιο το καλύτε- 
ρο αβδφοπρΙθΓ / ἀἰδαςφοπιρίθι / 
πιβογοββδεπιῦἰθΓ πρόγραµµα, κα- 
τά τη γνώµη σου, για το ΑΤΑΒΗΙ; 
3) Ποιες είναι οι δυνατότητες 
του Μυιήαςο 957; 
Ευχαριστώ πολύ 

Μ. Παυλίδης 


ΧΕίβΟµΔΙ που οι απαντήσεις 
που σου έδωσα βοήθησαν για 
την αγορά του Ποπθ Ρ6 σου. 
Ας δουµε τώρα τις απορίες 
σου: 1) Μα νομίζω ότι η εντο- 
λἠή είναι ακριβώς η ἴδια! Δεν 
έχει καµία απολύτως διαφορά 
στον 9Τ. Αλλά ακόµα κι αν 
έχει, αυτή θα είναι µία παρά- 
µετρος που µπορεί να δέχεται 
(π.χ. ΙΝΚΕΥ(1), ΙΝΚΕΥ(2) 
κ.λπ.). Δεν έχεις παρά να δια- 
βάσεις το κατάλληλο κεφάλαιο 
του ππβηιαἰ της ΒΑΡΙ6Ο. 

2) Εδώ µας ρωτάς δύσκολα. 
Εξαρτάται απὀ τις δυνατότη- 
τες που θέλεις να έχει, την 
ευκολία στη χρήση κ.λπ. Εγὠ 
χρησιμοποιούσα ένα μίγμα. Συ- 


ΠΘΟΓΟ- 


γκεκριµένα, 
8556ΠΙΡΙΘΓ εἶἰχα τον ΕΝΦΤ 
και σαν ἀἰ5855οΠΙΡΙ6Γ το ΒΑΙΌ. 
Βέβαια, αυτό δεν σηµαίνει ότι 
κι εσύ πρέπει «σώνει και κα- 
λά» να χρησιμοποιήσεις τα 


σαν 


ίδια. Για παράδειγµα, το 
ἀἰδ855ΕΠΙΡΙΕΓ του ΑΕΝΕΘΤ (το 
ΜΟΝΡΤ δηλαδή) είναι επίσης 
αρκετά καλό (ειδικά η τελευ- 
ταία του έκδοση). Και κάτι 
ακόµα: Όλοι οι α55ρπιῦΙθι5 
που κυκλοφορούν για τους 
9Τ, είναι και πιβοΓοᾶ855θ- 
πιΌιεΓ5. Αν βρεις πρόγραµµα 
που δεν υποστηρίζει Πι8οΓο- 
εντολές, τότε θα πρέπει να 
είναι πολύ "φτηνιάρικο”, και σἰ- 
γουρα δεν θα σου το συνι- 
στούσα. 3) Οι δυνατότητες 
του Μυιμίαοθ για τους 97 εἷ- 
ναι, πάνω-κάτω, όμοιες µε αι- 
τές που ξέραμε απὀ τους 
ῬρθοίΓυπῃ και Απηδίγαἁα, Επιτρέ- 
πεται το σώσιμο της µνήµης 
µε το πάτηµα ενός κουμπιού, 
ΡΕΕΚ, ΡΟΚΕΕς µέσα στη ΒΑΜ 
κ.λπ. Φυσικά, για να µην πα- 
ρατηρηθούν φαινόμενα πειρα- 
τείας, οι κατασκευαστές του 
Μυιίαος δεν επιτρέπουν στα 
προγράµµατα που έχουν σω- 
θεί µε αυτό να φορτώνονται, 
αν πρὠτα δεν έχει συνδεθεί 
στο 9Τ η συσκευή (το ἰἴδιο 
ακριβώς ἐέχουν κάνει και 
στους ΟΡΟ). . 


9 ο ϱ ϱ 0ο ϱ 9 9 09 09 9 099999 9 θ θ0φο 
ματ 
ἡ ΓΕ τή Γι πι. 
α αν στ 


αφ/εβρώααα 


ΕΠΙΗΙΑίο/ς 
για ΗΟΠΊΘ 


(οπηρµίθίς 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΜΕ ΠΟΛΛΑΠΛΕΣ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΕΣ 


Ποιος είπε ότι η μαγεία δεν υπάρχει πια 
στις µέρες µας; Ὑπάρχει, χαι μάλιστα είναι 
πολύ διαδεδομένη στην Πληροφορική. Απλά, 

τώρα πια οι επίδοξοι μάγοι δεν κρατούν ένα 
μαγικό ραβδάκι για να μεταμορφώσουν τον 
υπολογιστή τοὺς, αλλά ένα κομμάτι 
μαγνητικού μέσου. Τι θα λέγατε, φίλοι 
χρήστες ενός 5Τ ή µιας Απηίρα, να 
απαρνηθείτε το 6ΕΜ και το Ν/ογκδεπεῃ, και 
να δείτε στην οθόνη σας μηνύματα όπως 
“ὙΝεΙσοππε Το... Μαοϊπίοσι” ή “Μ5-ΡΟ5 
νοΓδίοῃ 4.01”: Οχι. όχι. µην ανησυχείτε: Οι 
υπολογιστές σας δεν πρόκειται να πάθουν 
απολύτως τίποτα. 


Φτου Γ, Κυπαρίσση 


όρος οπιυἱαίίοη πολύ απλά σηµαίνει: "Να γίνεις 
σαν...', δηλαδή να µπορεί ο υπολογιστής σας 
να κάνει αυτά που κάνει κάποιος άλλος υπο- 
λογιστής σε όλους τους τοµείς. Μιλάμε φυσικά 
για περιπτώσεις ὁπου οι υπολογιστές είναι τε- 
λείως διαφορετικοί μεταξύ τους απὀ άποψη 
ΠαΓάνναΓ6, και οὖτε είχε προβλεφθεί απὀ τους 
κατασκευαστές τους η δυνατότητα χρήσης 
των προγραµµάτων του ενός απὀ τον άλλο (γιατί αλλιώς μιλάμε 
για συμβατότητα, όχι για επιυ|αίιοη). 

Ποιοι εἶναι όµως οι λόγοι που οδήγησαν σε αυτή την ᾿"Ιδιότρο- 
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ο 

δ΄ 
πη” απαίτηση; Η απάντηση είναι αρκετά απλή: Το να διαλέξει κα- 
γείς έναν υπολογιστή εἶναι σίγουρα µια “προσωπική” απόφαση. 
Πολλές φορές εἶναι εὐκολο: Π.χ. απλά γιατί αυτό το φανταστικό 
παιχνίδι που έχουµε παίξει στα "ουφάδικα” υπάρχει µόνο στον 
Ραΐαπ ΑΤ (και γενικά επειδή θέλουμε να παίζουμε ωραία παιχνί- 


δια), ἡ γιατί το πρὀγραµµα αυτό που κυκλοφορεί στη {απιίᾳα εἰ- 
ναι αυτό ακριβώς που Ψάχνετε (και δευτερευόντως γιατί έχει 
φοβερά γραφικά και ἠχο). 

Δυστυχώς όμως, στον Κόσμο µας τίποτε δεν είναι τέλειο: Υπο- 
λογιστές που να τα "έχουν όλα”, δεν υπάρχουν. Όποιος διαλέ- 


αφ/ερὀσ α 


ξει τα παιχνίδια θα στερηθεί σοβαρών εφαρμογών, και το αντί- 
στροφο. Ετσι, όσο κι αν είστε ευχαριστηµένος µε τον υπολογι- 
στή σας, πάντα ο πειρασμός θα σας επισκεφθεί ένα ήσυχο βρά- 
δυ, για να σας φέρει στο μυαλό εικόνες απὀ αυτούς που συνή- 
θως εννοούμε σαν "πραγματικούς υπολογιστές”. Τον ΙΒΜ Ρο 
(τους συμβατούς γενικά) και την οικογένεια των Αρριθ 
Μαοίπίο5η, οἱ οποίοι έχουν στη διάθεσή τους έναν σεβαστό 
όγκο απὀ επαγγελματικές εφαρμογές ποιότητας. 

Στην περίπτωση αυτή συμβαίνουν δύο τινά: Ἡ βγαίνετε στα µα- 
γαζιά και αγοράζετε ένα συμβατό ἡ ένα Μας (εάν έχετε πρόχει- 
ρο ένα εκατομμύριο για ξόδεµα), ή... Κάνετε πιυ|αίίοῃ. 


΄ΠΡΟΔΟΜΕΝΕΣ’ ΥΠΟΣΧΕΣΕΙΣ 


Ενας ακόµη βασικός λόγος που έκανε αισθητή την ανάγκη 
ύπαρξης των οπιυ|αἰοις είναι οἱ υποσχέσἎις των εταιριών, οι 
οποίες ποτέ δεν έγιναν πραγματικότητα (χωρίς συχνά να φταίνε 
οι ίδιες οἱ εταιρίες). Όταν για παράδειγµα εμφανίστηκε ο 97 για 
πρώτη φορά, όλοι μίλησαν για το "φονιά του ΜΔοἰπίοςη”, µια και 
πρόσφερε την ἴδια (μάλλον περισσότερη) τεχνολογία υψηλών 
προδιαγραφών των Μαοιπἰο5Ώ εκείνης της εποχής, σε ένα κλά- 
σµα της τιµής τους. Έτσι όλοι θα περίμεναν ότι ένα πλήθος 
από 5οῄννα(Γθ Πουςεθς και "σοβαροί" αγοραστές θα στρέφονταν 
στη φτηνή και αξιόπιστη εναλλακτική λύση. Όµως αυτό δεν έγινε 
ποτέ. Ακόμα και σήµερα οἱ χρήστες των 97 κοιτούν µε πικρία το 
ἀβδΚίορ µε το µηλαράκι να γεμίζει µε προγράµµατα, όπως το 
Αάοῦθ ΙΙμ5ίγαϊίοι, το Βθ8άΥ-Φθί-Φο ή το ΟΩµαίΚ Χρ[θςς. Φαντα- 
στείτε λοιπόν κάποιος να τους έδινε κάποιο μαγικό ραβδάκι, 
που θα µετέτρεπε τον 9Τ σε Μαο! Ε, εντάξει, δεν είναι ραβδάκι, 
τους βγήκε οαΓίΠάᾳϱ8, αλλά δεν νομίζω ότι µας πειράζει. 


ΕΤΣΙ ΛΟΙΠΟΝ... 


Η αξιόλογη υπολογιστική δύναμη που προσφέρουν οἱ σηµερι- 
νοί ΠΟΠΙΘ (ο Θεός να τους πει Ποπιθ) υπολογιστές, τους: δίνει 
τη δυνατότητα να εκτελέσουν εργασίες που λίγο πιο πριν θεω- 
ρούνταν αδιανόητες. Δεν θα πρέπει να ξεχνάμε ὁτι ένα πρό- 
γραμμα οπιυἰαίογ στην πραγματικότητα δεν κάνει τίποτε άλλο 
απὀ το να μιμείται” τις εντολές του ΠαΓάν8Γθ του άλλου 
οοπιρυίθτ, και τις βασικές λειτουργίες του "ξένου" ΒΙΟ5. Αυτό 
σηµαίνει ότι κάθε εντολή προγράµµατος που τρέχει µέσω 
αππυαΐοΓ πρέπει πρώτα να "μεταφραστεί και κατόπιν να εκτελε- 
στεί µε βάση το Πα[άνναΓθ του δικού µας υπολογιστή, χωρίς το 
πρόγραµµα να "καταλάβει" τίποτα τέτοιο. Καθόλου παράξενο 
λοιπόν που οι 5ο/νναΓθ επιυαίοι5 είναι κατά κανόνα σχετικά αρ- 
γοί, σε σχέση µε τους ΠαΓάναίθ θπιυαΐοι5. Οι πρὠτοι χρησιμο- 
ποιούν µόνο κώδικα προγράµµατος, ενώ οἱ δεύτεροι χρησιµοποι- 
ούν και κάποια κυκλώματα ΠατάναΓθ του πρώτου υπολογιστή, 
ώστε να υποβοηθούνται λίγο οι διαδικασίες. Όμως αυτό δεν εἷ- 
ναι κανόνας: Εάν υπάρχει "συγγενική" σχέση μεταξύ του 
ΠαΓάνάΓθ6 των δύο υπολογιστών, και οἱ προγραμματιστές είναι 
ικανοί, τότε όσον αφορά την ταχύτητα το ποσοστό επιτυχίας εἰ- 
ναι 130356. Κλασικό παράδειγµα το Αἰ8άΙῃ για τον 9Τ. Όµως αρ- 
κετά η πολυλογία, δεν νομίζετε; Ας δούµε τι επιωαΐοις υπάρ- 
χουν και για ποιους υπολογιστές. 
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αφ/εβρωσαα 


ΑΤΑΚΙ 5Τ 
ΟΙ ΚΥΡΙΟΤΕΡΟΙ 
ΕΜυΙΑΤΟΙΚΣς 


ΨΤ52 ΕΜυΙΑΤΟΚ ()) 


Κι όµως, έναν επυαΐοιΓ τον 
έχετε µαζί σας απὀ την πρώτη 
στιγµή που αγοράζετε τον υπολο- 
γιστή! Είναι ο ΝΤ 5ο οπιυ|αίοι, 
ένα πρόγραµµα που οι περισσότε- 
ροι από εµάς σίγουρα πιστεύουν 
ότι το ονόμασαν έτσι απὀ... λά- 
θος, µια και κανείς δεν κατάλαβε 
τι εξοµοιώνει αυτό το πρόγραµµα 
επικοινωνιών. Τα πράγματα όμως 
είναι διαφορετικά, και να γιατί; Οι 
περισσότερες λειτουργίες στον 
τοµέα των τηλεπικοινωνιών µε 
υπολογιστή βασίζονται στη Φιλο- 
σοφία ότι ο υπολογιστής του χρή- 
στη είναι ένα πληκτρολόγιο και 
µια οθόνη συνδεδεμένα απευθείας 
µε το "μακρινό” υπολογιστή. Αυτό 
έχει τις ρίζες του στα πρώτα 
χρόνια της ιστορίας των μικρού- 
πολογιστών. Όλοι οι υπολογιστές, 
πριν την εμφάνιση των πιίοΓος 
όπως τους ξέρουμε, λειτουργού- 
σαν µε ξεχωριστές συσκευές 
πληκτρολογίου και οθόνης, οἱ 
οποίες λέγονταν τερματικά 
(ιθΘ/πίΠαἰ5). Ένα πρόγραµµα επί- 
κοινωνιών γενικής χρήσης λεγό- 
ταν Ιθ/πιιπαι οπιυἰΒίογ, όρος που 
παρέμεινε μέχρι σήµερα, µία και 
ακόµα τα περισσότερα προγράµ- 
µατα επικοινωνιών “πιστεύουν” ότι 
ο χρήστης διαθέτει το απλούστε- 
ρο τερματικό απ᾿ όλα: Μια '"παλιο- 
µοδίτικη” γραφομηχανή, η οποία 
µπορεί να στείλει και να λάβει µια 
σειρά απὀ χαρακτήρες. Βέβαια 
δεν είναι Και τόσο κολακευτικό 
για έναν απιυἰαίοΓ να εξοµοιώνει 
τον 9Τ σας µε µια... γραφομηχα- 
γή, αλλά μερικές φορές και αυτό 
χρειάζεται. 


40ΡΙΧΕΙ | ΙΟΥΝΙΟΣ 390 


Ρ( ΕΜυΙΑΤΙΟΝ 
Ρ(-θΙΤΤΘ 
Ρί - ΡΙΤΤΟ ΙΙ 


Το Ρ6-Ώί4ο ήταν η πρώτη φι- 
λόδοξη και ομολογουμένως εντυ- 
πωσιακή προσπάθεια της Αναπίθ 
6αΓάθ να φέρει τους χρήστες 
των 9Τ πιο κοντά στην αυτοκρα- 
τορία του Ρ0 5οῄναΓθ. Το αποτέ- 
λεσµα ήταν να νιώθουν οι χρή- 
στες των 9Τ5 σαν χρήστες συµ- 
βατών, µια και οι περισσότερες 
λειτουργίες των Ρ05 “πέρασαν” 
µέσω του Ρ6 - Οίήο στα Αἰαῆ, και 
μαζί µε αυτά αρκετές λειτουργίες 
του πληκτρολογίου καὶ των κυριό- 
τερων Ιπίθῄαοςς: Σειριακού, πα- 
ράλληλου, δεύτερου Πορρυ και 
παίά ΑΚ. Για όλα αυτά φρόντιζε 
ἑνα ειδικό εισαγωγικό πρόγραµµα, 
το οποίο επιτρέπει στο χρήστη 
να ορίσει τις παραμέτρους, και να 
φτιάξει το "ΡΟ” του όπως αυτός 
θέλει. Για παράδειγµα, εάν έχετε 
δύο ἀΠνθς, µπορείτε να ορίσετε 
ποιο θα είναι πρώτο και ποιο δεύ- 
τερο, τον αριθµό των χαρακτήρων 
ανά γραµµή, τα χρώματα για το 
66Α πποᾶθ και, σε µεταγενέστε- 
ρες εκδόσεις, την εξομοίωση του 
πιου5δθ σαν ΜίοΓγοδοῄ οοπρα(ΟἱΘ. 
Σώζετε τις παραμέτρους, βγαίνετε 
έξω απὀ το πρόγραµµα, τρέχετε 
το Ρ06-0Ι1ο και... ἰπ5θή αῑδκ νΗίΠ 
Μ5Ξ-ΟΟ5 απά Πί ΑΠΥ ΚΘΥ. Το µε- 
Υάλο πλεονέκτημα στην υπόθεση 
αυτή εἶναι ότι τα ἀπνθς του Αἰαῃ 
και το {οΓπιαί που ελέγχει το ΤΟ5 
είναι σχεδόν όμοια µε εκείνα του 
Ρ6 (το σχεδόν όµοια σηµαίνει ότι 
ο Αἰαπ αναγνωρίζει τα αρχεία 
µιας δισκέτας σε ΙΒΜ {οιπιαί, αλ- 
λά δεν συμβαίνει το αντίθετο), 
οπότε δεν παρουσιάστηκαν ιδιαί- 
τερα προβλήµατα: Δεν έχετε πα- 
ρά να βάλετε µια δισκέτα απὀ κά- 
ποιον ΡΟ στον Αίθη, και το 4πνθ 
θα τη διαβάσει χωρίς τον παραµι- 


κρό κόπο. Η επιτυχία του ΡΟ-ΡΙΠο 
ήταν µια ἐκπληξη. Το πρόγραµµα 
εξοµοίωνε το σετ εντολών των 
επεξεργαστών της Ιπίθί και του 
ΒΙΟ5, µε αποτέλεσµα τα περισσό- 
τερα γνωστά προγράµµατα (ἱ οἵυς, 
4Βα56, ἸΝοιάθίαι κ.λπ.) να τρέ- 
χουν χωρίς προβλήματα. Το µόνο 
παράπονο των 9Τ ευ5ε[5ς ήταν 
ένα: Η πολύ χαμηλή ταχύτητα 
του προγράµµατος. Ναι µεν είχαν 
έναν ΡΟ στα χέρια τους, αλλά 
έναν ΡΟ που έτρεχε απελπιστικά 
αργά, περίπου στο 1506 της ταχύ- 
τητας ενός κλασικού ΡΟ των 
477356 (τα οποία έχουν απὀ καιρό 
µπει στις οοπιρυίθ;-χωματερές). Η 
προσπάθεια του 9Τ ήταν πολύ µε- 
Υάλη για τις εφαρμογές, αλλά ο 
πραγματικός εφιάλτης ήταν στα 
08πιθ65. Αρκετός καιρός πέρασε, 
και η Αναπίθ Θ4Γά9 ξαναχτυπά, µε 
το Ρ0-Όί4ο ΙΙ. Το σηµαντικό αυ- 
τὴν τη φορά εἶναι ότι µιλάµε για 
Π8ΓάΝ8ΓΘ. Μια πολύ µικρή πλακέ- 
τα "κάθεται" επάνω απὀ τον 
68000, µέσα στον 9Τ. Δεν χρειά- 
ζεται Κόλληση, αλλά αρκεί µια το- 
ποθέτηση. Αντίθετα µε αυτό που 
συνηθίζεται, το Ρ6-0µΐο ΙΙ δεν 
χρησιμοποιεί κάποιον επεξεργα- 
στή της ΙΠίΘ6Ι, ο οποίος θα υποκα- 
θιστούσε τον 97, αλλά εἰδικά σχε- 
διασµένα οὐδίοπι οΏρς. Το αποτέ- 
λεσμα εἶναι πολύ µεγάλη ταχύτη- 
τα, µεγαλύτερη απὀ εκείνη ενός 
ΧΤ στα 10 ΜΗΖ. Επίσης τα Όυρς 
της πρώτης έκδοσης διορθώθη- 
καν. Στα αρνητικά σηµεία του συ- 


γκαταλέγεται η απουσία εξοµοίω- - 


σης του ΙΟγ5ΙΙΟΚ ροή. Επίσης δεν 
εξομµοιώνει τις νέες σειρές των 
ΑΤ και 05/2 συμβατών, ενώ η µο- 
ναδική κάρτα που µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε εἶναι η 66Α. 
Όμως η εταιρία ετοιµάζει µια ακό- 
μα βελτιωμένη έκδοση του Ρ6- 
Ὀμίο ΙΙ, η οποία θα διατίθεται δω- 
ρεάν στους κατόχους του προη- 


γούµενου, και θα επιτρέπει την 


ο Μο τν 


9ο, συ νο ος Ἡ 


εξομοίωση της κάρτας ΕΘΑ, 
ππυ]ΗίαςΚΙΠᾳ δυνατότητες και χρή- 
ση και των 1024 Κ του 1040 51, 
ενώ ακόµη και τα ΜΙΡΙ ροής του 
9Τ θα μπορούν να χρησιµοποιη- 
θούν σε ΙΒΜ πιοςθ. 


Ρί ΕΜύΙΑΤΙΟΝ 
Ρί 9ΡΕΕΌ 


Τα δύο νέα αυτά ονόματα πα- 
ρουσιάστηκαν στην αγορά πριν 
ένα περίπου χρόνο. Εμείς θα µι- 
λήσουμε για τις ανανεωµένες 
νθγδίοης που παρουσιάστηκαν λίγο 
πριν γραφτεί αυτό το άρθρο. Και 
αρχίζουμε µε το Ρ0-9ρ66ᾷ. Το 
Ρ0-8ρ98ά είναι, όπως και το ΡΟ- 
Ὀίο ΙΙ, µια µικρή πλακέτα. Η πλα- 
κέτα περιέχει τον επεξεργαστή 
Υ30 της ΝΕΟ, ο οποίος είναι 
συµβατός µε τους ΒΟΒΧ της Ιηί6Ι, 
αλλά πιο γρήγορος. Την πλακέτα 
αυτή χρειάζεται να την κολλήσετε 
σε συγκεκριµένο σηµείο στην 
πλακέτα του 9Τ. Αυτό βέβαια 
έχει πλεονεκτήματα και µειονεκτή- 
µατα. Από τη µια πλευρά, δεν κα- 
ταλαμβάνει κανένα απὀ τα ροῄ5 
και χώρο απὀ το γραφείο σας, Υἱ- 
γεται ένα µε τον υπολογιστή, και 
κυριολεκτικά "ξεχνάτε" ότι υπάρ- 
χει. Από την άλλη πλευρά όµως, 
ποιος θα διακινδυνεύσει να "σκα- 
λίσει” τη πιοίηθ/ωοβΓά του υπολο- 
γιστή του, και τα πιθανά προβλή- 
µατα που θα δημιουργηθούν; Οι 
δυνατότητες πάντως που προ- 
σφέρει το Ρ6 8ρθθ8ά εἶναι πολύ 
ενδιαφέρουσες. Χρησιμοποιεί το 
σειριακό ροή για τηλεπικοινωνίες, 
προσφέρει ανάλυση σε πιοάθς 
ΗεΓου[ες5 και ΟΙΙνδίί (θ40χά00), 
και ήχο. Η νέα έκδοση (1.3) προ- 
σφέρει κάτι ακόµα: Τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιήσετε την πρόὀσθε- 
τη µνήµη του 9Τ (πέρα απὀ τα 
640 Κ που βλέπει ο ΡΟ) σαν 
ΒΑΜ ἀἰςκ. Επίσης λύθηκε το πρό- 


βληµα της προηγούμενης έκδο- 
σης, η οποία ούτε λίγο πολύ συ- 
νιστούσε να αγοράσετε ένα σει- 
ριακό ΡΟ πιουςθ: Τώρα µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε το ποντίκι 
του 9Τ κανονικά. Στα σκαριά εἰ- 
ναι ακόµη η έκδοση του περιφε- 
ρειακού για τον 9ΤΕ. Αλλα "χαρα- 
κτηριστικά” του Ρ0-8ρ66ά: Τιμάται 
249 λίρες στην Αγγλία, κατασκευ- 
άστρια εταιρία του είναι η 
Θαφίθίποι Τοοῄηπο[οσίθς, και οι 
οδηγίες χρήσης που το συνοδεύ- 
ουν είναι μάλλον φτωχές. 


Ρί ΕΜύΙΑΤΙΟΝ 
υΡΕΡ(ΗΑΚΟΕΚ 


Το ΦυρθΓΟΠΒΙΦ6Ι είναι το αντί- 
θετο του Ρ0-8ρ664, Ερχεται απὀ 
τη Γερμανία και δίνεται σε ένα 
αρκετά µεγάλο κουτί. Η τελευταία 
ἐκδοσή του εἶναι η 1.21, η οποία 
αναφέρεται περισσότερο στο 
Φ0ΗΝ/4ΓΘ, µια Και το ΠαΓάΨ/αΓθ δεν 
άλλαξε Ιδιαίτερα. Μέσα στο κουτί΄ 
περιέχεται ο Ν40 της ΝΕ6 και 
πρόσθετη µνήµη ΒΑΜ. Στέκεται 
όρθιο (για να µην καταλαμβάνει 
επιφάνεια στο γραφείο σας) και 
στην πίσω όψη του µπορείτε να 
συνδέσετε σκληρό δίσκο, ἡ ακόµα 
και Ι456Γ ρηπίθγ, Το παράξενο µε 
αυτό το περιφερειακό είναι ότι 
συνδέεται µε τη θύρα του |ογ5ΙΙΟΚ 
για την τροφοδοσία του µε ρεύμα, 
στην ἐκδοσή του για την Αγγλία. 
Η κατασκευάστρια εταιρία του 
όµως, η ΟοπάοΓ Οοπιρυίθις, έκανε 
µια χειρονοῄία καλής θέλησης και 
δίνει δωρεάν σε όποιον θέλει τον 
κατάλληλο μετασχηματιστή. Είναι 
µια προσφορά που θα πρέπει να 
έχετε υπόψη σας, εάν αγοράσετε 
την έκδοση µε το Ί ΜΒ µνήµης 
και το μαθηματικό συνεπεξεργα- 
στ. Ἡ νέα ἐέκδοση του 
ΘυρθΓοΠαίᾷθί µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί για τηλεπικοινωνίες, αντί- 
θετα µε την προηγούµενη. Επίσης 
η νέα έκδοση σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να χρησιμοποιήσετε κάρτα 
Ηθγουἰθ5, αλλά θα χρειαστείτε κά- 
ποιο εἰδικό πιοπίἴοΓ Ύια να δείτε 
τα 720χΦ48 ρἰχοἰ της. Για τους 
προνομιούχους χρήστες θα πρέ- 
πει να πούμε ότι λύθηκε το πρό- 
βληµα συνεργασίας που υπήρχε 
μεταξύ του περιφερεικαού και του 
σκληρού δίσκου της ΤΠίΓά 0ο85ί, 
ενώ τώρα υποστηρίζεται και |ά56Γ 
ΡήΠίθΓ µέσα απὀ το Ό05. Ένα 
ακόµη σηµαντικὀ πλεονέκτημα εἰ- 
ναι το θαυμάσιο πιαπυαὶ του 
ΘυρθΓοΠαΓᾳ6:, ενώ στα µειονεκτή- 
µατα καταλογίζεται η αδυναμία 
χρήσης όλης της µνήµης που έχε- 
τε στη διάθεσή σας. Δεν θα σας 
άρεσε να χρησιμοποιήσετε το 1 


ΜΒ του 9Τ σας σε ΙΒΜ πποάς, ἡ 
το Ί ΜΒ του ἈυρεΓοῃαΓᾳεΓ σαν 
ΒΑΜ ἀῑΞκ στο ΕΜ; Η τιµή του 
πάντως στην Αγγλία είναι 299 λἰ- 
ρες. Κλείνοντας µε τους 
επιυ|αίοις για Ρ6, θα πρέπει να 
πούμε ότι οι Έλληνες χρήστες 
αντιμετωπίζουν ορισμένα πρόσθε- 
τα προβλήµατα. Κι αυτό, γιατί θα 
πρέπει να προσαρμοστούν οι ελ- 
ληνικές ΒΟΜ5 στα περιφερειακά 
αυτά, ώστε να έχουμε και ελληνι- 
κά, πράγμα μάλλον αδύνατο για 
το ΡΟ θρθθά και πολύ δύσκολο 
για το 9υρθΓΟΠΓΦ6Γ (η πρώτη έκ- 
δοσή του τουλάχιστον δεν διέθε- 
τε θέση για ΒΟΜ τσιπάκι στην 
πλακέτα). Μέχρι να έχουµε στα 
χέρια µας τα δύο νέα περιφερεία- 
κά και το ΡΟ-ΌΙ4ο ΙΙ, η µόνη λύση 
είναι η εξελληνισμένη έκδοση του 
απλού Ρ6-Ώ/8ο9, που κυκλοφορεί. 


ΜΑ(ΙΝΤΟΣΞΗ 
ΕΜύΙΑΤΙΟΝ 
ΜΑΟΙ( 5Αί-ΑιΙΑΡΙΝ 


Η περίπτωση του Μας 
απιυἱαίίοη είναι αρκετά πιο πολύ- 
πλοκη, απὀ πολλές πλευρές. Το 
να εξοµοιώσεις τον Μας σε έναν 
9Τ ήταν ένας πειρασμός: Δεν εἰ- 
ναι µόνο τα καταπληκτικά προ- 
γράµµατα που θα εἶχαν οι χρή- 
στες του Αἰαή στη διάθεσή τους, 
αλλά το γεγονός ὁτι τα µηχανή- 
µατα ήταν τόσο "συγγενικά" στο 
βασικό ΠαΓάνν8Γθ (μιλάμε για τον 
Μας-], ώστε η εξομοίωση έδειχνε 
να είναι µια εὔὐκολη υπόθεση. 
Όμως τα πράγματα δεν είναι έτσι. 
ΑφΦ᾿ ενὀς µεν η Αρρθ δεν σηκώ- 
γει κανένα αστείο σε περιπτώσεις 
αντιγραφής των ιδεών της (και 
κανείς δεν κάνει αστεία µε την 
Αρρἰθ), όπως η ΙΒΜ, και αφ’ ετέ- 
ρου το ΠΕΓάνΝΓΘ του Μας αποδεί- 
χτηκε τόσο "εξειδικευμένο", που 
στάθηκε σχεδόν αδύνατο να 
ερευνηθεί. Δυο σηµεία ήταν ο κύ- 
ριος "μπελάς”. Το σύστηµα παρα- 
γωγής ήχου και τα 4ήνθς. Και ναι 
μεν µπορείς να πεις ότι ο 
απιυἱαίοι θα είναι βουβός και δεν 
θα ασχολείται µε τον ήχο (οπότε 
γλυτώνεις), αλλά µε τα ἄπνες τι 
γίνεται, Το ἀίδκ ἁἀγίνε του 
Μαοίπίο5ηΏ δεν εἶναι "φυσιολογι- 
κό”; Εχει μεταβλητή ταχύτητα, και 
αναγνωρίζει µόνο πότε υπάρχει 
δισκέτα και πότε ὀχι. Επίσης κά- 
νει µόνο του εἰθοί τη δισκέτα, 
αντί να την παίρνει ο χρήστης 
πατώντας το κουμπί. Όλα αυτά 
βασίζονται στον ειδικό οοπ{γο!θ; 
του ἀ4Πήνθ, ο οποίος είναι τελείως 
διαφορετικός απὀ εκείνον του 97. 
Πώς αντιμετωπίστηκε λοιπόν το 


αφ/ ερ 


θέµα; Ο Ὀανίά οπια!ι, ιδρυτής της 
6αάᾳεῖς Ὁγ 9πια!, κυκλοφόρησε 
το Μαθίο 98ο αρκετά χρόνια πριν, 
σε µορφή οβΠΠΙάᾳΘ. Η εξομοίωση 
γινόταν µέσω 5οΠνψ/αΓθ, ενώ στο 
κουτί υπήρχαν τα δύο ΒΟΜ οΠίρ5 
της Αρρίθ. Η εξομοίωση εἶχε αρ- 
κετά προβλήματα, αλλά φυσικά 
ήταν η αρχή. Ο ήχος απουσίαζε, 
και στο πρόβλημα του ἀήνθ δόθη- 
κε µια "Σολομώντεια λύση”. Τα 
δύο μηχανήματα συνδέονταν µε 
σειριακό καλώδιο, και µέσω κα- 
τάλληλου 5ο/ν/αΓθ επικοινωνίας 
τα προγράµµατα περνούσαν σει- 
ριακά και γράφονταν σε ένα εἰδι- 
κὀ ενδιάµεσο {οΓπιαϊ, που ανα- 
γνώριζε µόνο το ΜάΦίο 986. Το 
επόμενο βήμα ήταν το Αἰβάπ, ένα 
γερμανικό προϊὀν, το οποίο "θύμι- 
ζε” Μασοίπίο5η απὀ πολλές πλευ- 
ρές. Εξοµοίωνε τα ἀ4Πνθς, το σει- 
ριακό και το παράλληλο ροΠῖ, και 
έδινε τη δυνατότητα για χρήση 
ΒΑΜ ἀἰδΚκ. Ο ήχος συνέχιζε να 
απουσιάζει, αλλά κάτι καταπληκτι- 
κό είχε προστεθεί: Το ἀήνθ ενερ- 
γοποιούνταν µόνο του όποτε 
έμπαινε η δισκέτα! Συγχρόνως, το 
λαμπάκι του αναβόσβηνε όταν 
έπρεπε η δισκέτα να βγει απὀ το 
ἀήνθ. Ο χρήστης ένιωθε να έχει 
Μαοίπίο5δη, όταν, πατώντας το 
κουμπί Γγο5θί, γινόταν Ὀουί σε 
Μάο πιοᾶθ! Επίσης, ο 91 ήταν 
πιο γρήγορος απὀ τον αληθινό 
Μας περίπου κατά 305ο, και ο 
χρήστης είχε στη διάθεσή του πε- 
ρίπου 2036 περισσότερο χώρο 
στην οθόνη, µια και χρησιµοποιεί- 
ται όλη! Οι δύο βασικές ελλείψεις 
όμως υπήρχαν και στο θαυμάσιο 
αυτό οπιυἰαίογ. Εξακολουθούσε να 
τηρείται η ἴδια διαδικασία για την 
απόκτηση 50ΗΜ4ΓθΘ, και φυσικά 
έτσι κανείς δεν μπορούσε να 
ισχυριστεί ὁτι εἶχε ένα Μαο σπίτι 
του, µια και ό,τι αρχείο δηµιουρ- 
γούσε (κειµένου, εικόνας), δεν θα 
μπορούσε να αναγνωριστεί απὀ 


τον κανονικό Μας, παρά µόνο µε 
σειριακό “πέρασμα”. Συγχρόνως, 
το εξελληνισμένο λειτουργικό σύ- 
στηµα στάθηκε αδύνατο να συ- 
νεργαστεί µε το ΑἰθάΠ, άρα δεν 
υπήρχε η δυνατότητα για ελληνι- 
κά, ενώ τα νέα προγράµµατα για 
Μας (Βθ8άγ-θεί-αο, Χργεςς) χρη- 
σιμοποιούσαν τις νέες εκδόσεις 
του λειτουργικού, που δεν συνερ- 
γάζονταν µε το Αἰαάί (το ΑἰθαίΠ 
εξοµοίωνε τα παλιά σετ των 
ΒΟΜς, ενώ οι νέες εκδόσεις του 
Ειπάοι τις νέες ΒΟΜς της Αρρἰθ). 
Ωστόσο το ΑἰθάίΠ αγαπήθηκε απόὀ 
πολλούς χρήστες του 97, ίσως 
γιατί έδειχνε ξεκάθαρα την υπε- 
ροχή του 9Τ έναντι του Μας σε 
ΠαΓάΝαΓθ επίπεδο (πού ακούστηκε 
ο επιυἰαΐοι να τρέχει πιο γρήγορα 
από το πρωτότυπο οοπιρυίθΓ!) και 
αποκάλυπτε κρυφά "ταλέντα" του 
υπολογιστή τους, όπως το αυΐο 
ἀῑ5Κ ἀθίθοἰ. Εκτός απὀ αυτά ήταν 
και αξιόπιστο, µια και έτρεχε ένα 
µεγάλο ποσοστό απὀ το 5ο/ν/αΓθ 
του Μάο, απὀ εφαρμογές μέχρι 
παιχνίδια. Αρκεί να σας πω ότι 
εγώ προσωπικά τελείωσα το 
ὑπίπνίίθά ασπρόμαυρο, στον 9Τ 
µου, σε ΜαοιπίοδΏ πιοάθ! 


Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ ΤΩΝ ΜΑς 
ΕΜύΙΑΤΟΚΣ: 9ΡΕΤΚΕ 


Ο Ὀανίά 9πιαΙ! όµως δεν το 
έβαλε κάτω. Η πείρα του απὀ το 
Μασίο 98ο τον οδήγησε στο 
Βρθςί(θ6, κάτι παρόμοιο µε το 
ΑἰβάΙΠ. Αν και έχει ορισμένα µειο- 
νεκτήµατα σε σχέση µε το ΑἰθάίΠ 
(π.χ. δεν έκανε /οιπιαὶ δισκετών 
σε Μας πιοάθ), έχει σαν βασικό 
πλεονέκτημα ότι συνεργάζεται µε 
τις νέες Αρρἰθ ΒΟΜς. Ετσι, οι 
χρήστες του 9Τ μπόρεσαν να 
τρέξουν για πρώτη φορά τη θρυ- 
λική ἀαἰᾶβῦθας5θ του ΜΒοιπίοδη 
ΗγρεγοβΓά. Το θρθοίγθ περιλαμβά- 


αφ/εβρωσαα 


γει οβΓΙΠάΦΘ και πρόγραµµα µε µε- 
γού εγκατάστασης παρόμοιο µε 
εκείνο του Ρ0-0(1ο. Τρέχει και σε 
έγχρωμο ΠποπίίοΓ, αντίθετα µε το 
Αἰ8άίΠ (βέβαια η ποιότητα της 
απεικόνισης πέφτει). Υπάρχει η 
δυνατότητα υποστήριξης δεύτε- 
ρου ἄΠνθ, 5θ/ί8ἱ ροΓῖ, ρ8ΓαΙΙ6ἱ ροΠῖ, 
παΓά ἄἰ5Κ, και τα ἀΠνθς δέχονται 
αυτόματα τη δισκέτα. Όµως υπάρ- 
χει και κάτι ακόµα: Το θρθοίΓθ 
υποστηρίζει και ἠχο! Εδώ ο Ὀ. 
9ΠΠΒΙ κυριολεκτικά ξεπέρασε τον 
εαυτό του, κάτι που δεν δείχνει 
να το πιστεύει ούτε ο ίδιος, αφού 
σε κάποιο συνοδευτικό «9ος {8 
περιγράφει όλες τις προσπάθειές 
του, απὀ το 1988 µέχρι τώρα. 
Στο σηµείο αυτό έπαιξα για άλλη 
µια φορά ὑπίηνίίθά, µε ήχους αυ- 
τήν τη φορά. Το πρόβλημα του 
ἀΓίνθ παραμένει το ἰδιο στο 
Βρθοί(θ 128. Ὑπήρξαν διάφορα 
υἱ1ΗΙ65, όπως το ΤΓαηδΙ8ΐοΓ Όπθ 
που ήταν ΠαΓάνΝ8ΓΘ, συνδεόταν 
στο Μία! ροή (1) καὶ έκανε µετα- 
τροπή απὀ 9Τ σε Μας {ογπιαί και 
το αντίθετο. Ηταν όµως πολύ 
ακριβό, δεν λειτουργούσε σωστά 
και ήταν πολύ πολύ αργό. Δεν 
πέρασε όµως πολύς καιρός, και 
το τελευταίο κάστρο του 9ἱ9νθ 
νοῦς έπεσε. Το θρθοίγθ 40Β 
συνδέεται στο οαΓΓΙάΦθ ροή και 
επιτρέπει στις δισκέτες του Μαο 
να γίνουν Ιοβά και 58νθ στο κα- 
νονικό Αἰαή 4Πνθ. Όσο για την 
ταχύτητά του, είναι η ἴδια µε του 
κανονικού Αρρἰθ 4Πνθ. Βέβαια δεν 
το έχουµε δοκιµάσει ακόµα, και 
δεν ξέρουμε κατά πόσο ανταπο- 
κρίνεται στα διάφορα /ογπιαἰ5 του 
Μάο (και πολύ περισσότερο στα 
κλειδωμένα προγράµµατα), αλλά 
σίγουρα σηματοδοτεί µια νεα γε- 
γιά απὀ ΘΠΙυΙΒίοΓ5. Η τιµή του εἰ- 
ναι αρκετά τσουχτερή (299 λίρες), 
αλλά αν αναλογιστεί κανείς την 
πραγματική τιµή του Αρρίθ, τότε 
μάλλον δεν εἰναι τίποτα, 


ᾱ. ΕΙε επογ 


ϱΙΕΜύΙΑΤΟΕΣ 
ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 
Ρζ ΕΜυΙΑΤΙΘΝ 


Το θέµα "οπιυ]αίοι5” για την 
Απιοα αντιμετωπίζεται µε παρό- 
µοιο τρόπο µε εκείνον του Αίαη, 
και έτσι δεν θα επεκταθούµε ιδιαί- 
τερα. Στην περίπτωση του Ρ6 
Ἑπιυ|αἴίοη πάντως, η ἴδια η 
6οπιπιοάο(θ έχει φροντίσει για το 
θέµα. Ἡ κάρτα Α2286Ό 
ΒΠάΦεῦοβΓά εἶναι µια κάρτα που 
συνδέεται µε την Απιίσα 2000 και 
προσφέρει πλήρη συμβατότητα σε 
επίπεδα ΑΤ. Ενεργοποιείται µε τη 
βοήθεια ενός ειδικού αρχείου που 
λέγεται «8ηυ5. Ένα πολύ αξιο- 
πρόσεχτο χαρακτηριστικό του εἰ- 
ναι η ικανότητά του να τρέχει 
συγχρόνως µε τις υπόλοιπες 
εφαρμογές της Απιία8, εκµεταλ- 
λευόμενο τις ππυ]ήίαδΚίπᾳ δυνατό- 
τητές της. Ετσι µπορείτε να έχε- 
τε δύο διαφορετικούς ὑυπολογι- 
στές να δουλεύουν ταυτόχρονα 
στην ἴδια οθόνη! Το ΒηάφθΌοΒ/ά 
ενσωματώνει τον 80286 στα 8 
ΜΗΣ και έχει Ί ΜΒ µνήµης. Μπο- 
ρείτε να συνδέσετε μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή, ενώ στη βασική 
του οοπῄᾳυΓαίίοη περιλαμβάνεται 
και ένα ἀπνθ των 5 1/4 ιντσών. Ο 
σκληρός δίσκος µπορεί να 'μοίρα- 
στεί’ μεταξύ του Απιίφα-ΌΟ5 και 
του Μ5-ΌΟ85, ενώ υποστηρίζεται 
και το ποντίκι. Στα πλην” του κα- 
ταλογίζεται η αδυναμία υποστήρι- 
ξης άλλων καρτών, εκτός του 
πιοποσῄ/(οπιθ και του Ο6Α πιοςθ. 
Όμως θα πρέπει να οµολογήσου- 
με ότι η ταχύτητά του είναι κανο- 
γική. Βέβαια θα πρέπει να πούμε 
εδώ ὁτι διαθέτοντας λιγότερα 
χρήματα (κοστίζει 780 λίρες) µπο- 
ρείτε να αγοράσετε έναν κανονι- 
κὀ Ρ6 της ΟοπιπιοάοΓθ, αλλά τί- 
ποτε δεν αξίζει µπροστά στη γοη- 
τεία να έχετε δύο μηχανήματα σε 


ζε«λε βρίητε Μὲρά δἱςκ Εἱθρον δἱ5κ Βοςσέες 


ἑνα (και πιάνουν και λιγότερο χώ- 
ρο στο γραφείο). Ενα ακόµα 
5ο(νατοθ οπιυαίοιτ, το ΙΒΜ 
ἰγβηδίοΓπιθγ, εἶναι η 5οΗΏναΓΘ λύση 
στο πρόβλημα. Όμως, όπως και 
το Ρ0-Ό/1ο, εἶναι αργό (όχι όσο 
το Ὀ(ήο βέβαια) και δεν υποστηρἰ- 
ζει γραφικά. 


ΜΑ(ΙΝΤΟΣΗ 
ΕΜυΙΑΤΟΙΣ 


Η απάντηση της Απιίᾷβ στο 
θρθοίτθ των 9Τ δόθηκε απὀ την 
ΒθΒάγς5οῄ (βλέπε ὈΓαφοπ)5 | αἰΓ 
και 9ρ868 Αςθ). Το Α-Μαχ εἶναι 
ένα επίσης εντυπωσιακό δείγμα 
50ΗΝ8ΓΘ καὶ ΠΕΓάΝΝΓΘ, Το οποίο 
ενσωματώνει αρκετές πρωτοτυ- 
πίες στον κὠδικά του. Συνδέεται 
στο ἄῑΞκ ἀήνε ροή και περιλαµβά- 
γει δύο θύρες, µια για εξωτερικό 
Απιίςα ἀ4ήνθ καὶ µια για ένα Αρρίθ 
4ῄνθ. Το σκεπτικό εἶναι ότι µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε το 
Αρρίθ 4Πνθ για να τρέχετε κατευ- 
θείαν δισκέτες Μας, ἡ να τις µε- 
ταφέρετε στο ἀήνθ της Απίσα, 
όπως στο Θρθοί(θ. Ηταν µια έξυ- 
πνη και απλή Ιδέα, που δεν απαι- 
τεί τον πονοκέφαλο του Ὀανίά 
9ΠΙ4ΙΙ, σας υποχρεώνει όµως να 
βρείτε ένα Αρρίθ ἀήνθ. Ας αφή- 
σουµε τις ομοιότητες του Α-Μαχ 
µε το Ἀρθοίθ, και ας δούμε τις 
διαφορές. Το Α-Μαχ υποστηρίζει 
τέσσερα ποάθς οθόνης, απὀ 
640χά00 ἹΙπίθίίβοθά µέχρι 
1008χΒΟΟ µε εἰδικό πποπίοι, Επί- 
σης η προσθήκη του νέου 
ϱΓ8ΡΠΙΟ5 οΠἱρ της ΟοπιπιοάοΓθ 
επιτρέπει το πποάθ θά0χάθθ να 
µην είναι Ιπίθ[ᾶοθά. Εάν έχετε 
68020 στην Απιίσα σας, το Α:Μαχ 
θα εκμεταλλευτεί τη διαφορά, εάν 
όμως διαθέτετε και τις 128 κ 
ΒΟΜΑ. Υπάρχει επίσης δυνατότη- 
τα για ἠχο και ΒΑΜ αἴδκ, Και µπο- 
ρεἰ να διαβάσει δισκέτες σε 
Μαᾳἱο 986 και θρθοί[θ /οΓπιαἰ 
(όχι όµως και το αντίθετο). Βασι- 
κὀ µειονέκτηµα πάντως θεωρείται 
το ότι δεν υποστηρίζει σκληρό δἰ- 
σκο, κάτι που εἶναι αναγκαίο όταν 
μιλάμε για σοβαρή δουλειά. Όµως 
κατά τα άλλα, κάνει πολύ καλά τη 
δουλειά του και συνεργάζεται 
άψογα και µε τα ελληνικά. Η τιµή 
του είναι 135 λίρες χωρίς τις 
ΒΟΜΑ, και 245 λίρες µε τις 


ΒΟΜΝ. 
ΟΙ ΑΛΛΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΟΙΑΛΛΟΙΕΜυΙΑΤΟΚΣ 


Το θέµα των οπιυἰαἰοις τελευ- 
ταία έχει πάρει τεράστιες διαστά- 


σεις. Δεν είναι υπερβολή εάν 
πούμε ότι η επιτυχία ενός καλού 
ποπιθ ΠΠΙοΓο εξαρτάται σε µεγάλο 
βαθµό απὀ το αν θα εἶναι συµβα- 
τὸς ἡ ὀχι µε κάποιον άλλο. Ο "κά- 
ποιος άλλος” στις περισσότερες 
περιπτώσεις είναι βέβαια Ρ6. Ετσι 
μπορούμε να πούμε ὁὀτι ο 
ΑΓοβιπιθάθς της ΑοοΓη χρωστά 
πολλές απὀ τις µέχρι τώρα πωλή- 
σεις του στην έγκαιρη κυκλοφορία 
του Ρ0Ο οπιυἰαίοτ, ο οποίος ήταν 
και γρήγορος και πλήρης (εξοµοί- 
ὦνε ποντίκι, θύρες και πολλά 
πιοάθς οθόνης). 

Βέβαια, όταν µιλάμε για 
επιυ|αΐοΓ5 δεν εννοούμε µόνο 
ὁσους αναφέραμε παραπάνω. Κυ- 
κλοφορούν αρκετοί ακόµη, όπως 
οι εξής: 

-Οοπιπποᾶο(θ 64 θπιυἰΒἰοΓ για 
Απιᾷᾶ. Σε 5ο/ψ/8Γθ µορφή, έχει 
μενού εγκατάστασης, αλλά εἶναι 
μάλλον μέτριος σε απόδοση. 

-ΟΡ/Μ και Μ5-0ΟΘ ϱπιυ|ΒἰοΓ 
για Οἱ. Ειδικά το δεύτερο είναι 
θαυμάσιο και γρηγορότερο απὀ το 
αρχικό Ρ06-0/ΐο, πάντα σε 
Φ0/Ν/4ΓΘ µορφή. 

-ΟΡΙΜ, ΟΙ. και Αρριθ Ι 
ΕπυΙΒΙοΓ για 9Τ. Μέτριες οἱ επι- 
δόσεις τους και η διάδοσή τους. 

-Απιςα ΘπιυἰαίοΓ για 5ΤΙ Πολ- 
λοί χρήστες 9Τ έκαναν... οΓ85Η 
απὀ τη χαρά τους όταν το έµα- 
θαν. Δυστυχώς, δεν μπορούμε να 
σας πούμε περισσότερα, γιατί δεν 
το έχουµε δει να λειτουργεί, µια 
και ζητά επιµόνως ΟἱΝεγ. Επειδή 
όµως υπάρχουν και οι "Ί8Κθ 
Επιυ|αἴοις” (προγραµµατάκια που 
σας κάνουν να πιστεύετε ότι εξο- 
µοιώνουν έναν υπολογιστή, ενώ 
στην πραγματικότητα σας κοροϊ- 
δεύουν), το αντιμετωπίζουμε µε 
κάποια καχυποψία, 

«Θρθοίγυπι ΘπιυΙΒίο; για ΡΟΙ Το 
διαβάσαµε πριν αρκετό καιρὀ και 
δεν το πιστεύαµε: Είναι 5οῄγνα(θ, 
καὶ στη συσκευασία περιλαμβάνε- 
ται και καλώδιο σύνδεσης κασετο- 
φώνου. Αν εἶναι δυνατόν! Τελειώ- 
νοντας, θα πρέπει να πούμε ότι η 
χρήση ενός θπιωἰαίο; προὐποθέτει 
σύνεση. Ἡ πείρα δείχνει ότι δεν 
είναι ποτέ δυνατὀν να εξοµοιω- 
θούν δυο υπολογιστές σε ποσο- 
στὀ 10096, Προσέξτε λοιπὀν, αν 
θα χρειαστεί να χρησιμοποιήσετε 
το 5οΠΝ/8ΓΘ για µια συγκεκριµένη 
εφαρµογή, ἡ οποία µπορεί να 
ανήκει στις "Ιδιότροπες”, Σε όλες 
τις άλλες περιπτώσεις, να. είστε 
σίγουρος ότι θα διασκεδάσετε 
αφάνταστα, μεταμορφώνοντας 
τον υπολογιστή σας και πολλα- 
πλασιάζοντας την 5οΗν/αΓΘ βιβλιο- 
θήκη σας µε τη βοήθεια λίγων 
ΚΟγίθ5 από μαγικό κωδικα. ιο 


ΓΙ ---ᾱ ασ πφ 
"αθς 
Τώρα Ὑπάρχει ἕνα κέντρο για το 
Ποππθ-εοπιρα(ἶπςσ στα Βόρεια Προάστεια! 
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ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΕΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣΑ.Ε. 
Λ. ΠΕΡΚΛΕΟΥΣ 58, ΧΟΛΑΡΓΟΣ ΤΚ. 195 8, ΤΗΛΡΑΧ ΙΙ 


ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΕ 


ΤΗΝ ΑΠΜΙ6Α ΒΑ.ΟΙς 


Ρουτίνες για δηµιουργία Κεφμε»ί, χρησιμοποίηση ήχων µε νότες, χειρισμός 
αριθμών εκτός δεκαδικού συστήµατος και µια πολύ χρήσιμη ρουτίνα δ0ΓΟΙΙ 


εν είναι λίγοι εκείνοι οι χρήστες, οι 
οποίοι όταν ακούνε τη λέξη ΒΑΡΙς 
πραγματικά ανατριχιάζουν, είτε λό- 
γω. παλιών, κακών εμπειριών, είτε 
λόγω της τάσης να θεωρείται κατακριτέο 
όποιο πρόγραµµα δεν είναι φτιαγμένο µε 
Β5δεπιῬιν ή έστω ϱ. Πόσο μάλλον σε ένα 
εοπιρυίεΓ σαν την ΑΜΙΟΑ, που ο Χαθένας 
χρήστης θέλει άµεσα να χρησιμοποιήσει τα 
4.096 χρώματα και τον ψηφιακό στερεοφω- 
νικό ἠχο. Συνήθως οι περισσότεροι, χωρίς 
να εξαιρώ τον εαυτό µου, όταν θέλουν να 
ασχοληθούν “επαγγελματικά” µε αυτήν, προ- 
τιμούν ένα έτοιμο αλλά εντυπωσιακό πρό- 
γραμµα, έστω χι αν δεν είναι αυτό ακριβώς 
που επιθυμούν. Αυτή όµως η στάση είναι λί- 
Υο άδικη, γιατί η Βαδίο της Απιρα είναι 
ίσως µια απὀ τις δυνατότερες γλώσσες που 
υπάρχουν. Περιέχει εντολές για χειρισμό 
ρΠίε (µέχρι και επιτάχυνση διαλέγεις!), 
ικανοποιητική ψηφιακή ομιλία, µεγάλη ικα- 
νότητα χειρισμού γραφικών (9Ιίτεγ γαρ), πα- 
ραθύρων, ππεπις, ακόµα και εξελιγµένου δο- 
µηµένου  προγραμματισού (τα. 50β.. 
»ΤΑΤΙςΕ, ΝΗΠ Ε... ΝΕΝΡ) χαι απευθείας 
χειρισμό βιβλιοθηκών της Ο. Και όλα αυτά 
σε ένα οικείο περιβάλλον, µε προαιρετικούς 
αριθμούς γραμμών και ικανότητα να βλέπεις 
πάθε στιγµή στην οθόνη την εντολή που τώ- 
ρα εκτελεί! 
Όσο καλή όµως χι αν είναι, δεν παύει να 
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[εί για τα δικά σας ἄθπιο». 


Του Πάνου Κατσαβούβη 


παραμένει δημιούργημα ανθρώπου. Και 
όπως Χάθε ανθρώπινο δημιούργημα, έχει κι 
αυτή τις αδυναμίες της. Επίσης, πολλές δυ- 
νατότητες της ΑΜΙΟΑ, λόγω χώρου βέβαια, 
δεν καλύπτονται άµεσα, µε αποτέλεσµα να 
αναγκάζεται Ἀανείς να Ἠαταφεύγει συχνά 
στο μυστηριώδη κόσμο των βιβλιοθηκών της 
6. Μερικά απὀ αυτά τα προβλήματα προ- 
σπαθεί να καλύψει το άρθρο αυτό, καθώς 
υποδεικνύει τρόπους προγραμματισμού και 
έτοιµες για χρήση ρουτίνες, 

Πριν όµως δούµε αναλυτικά τα διάφορα 
προγράµµατα, πρέπει αρχικά να τονίσουμε 
πως τα προγράµµατα αυτά είναι 5υ/Β 
του!ίπες, και δεν επηρεάζονται από τη θέση 
τους στο πρόγραµµα. Ἐμτελούνται µόνο αν 
παλεσθούν ονομαστικά, και δεν ανταλλάσ- 
σουν τους παταχωρητές τους µε το κυρίως 
πρόγραµµα (παρά µόνο µε την εντολή 
ΦΗΑΚΕΡ). Λίγη µόνο προσοχή πρέπει να 
δοθεί κατά το πέρασμα των παραμέτρων, 
γιατί πρέπει να ταιριάζουν ακριβώς µε τον 
ορισμό τους στην εντολή 50Β. Σε περίπτω- 
ση που θέλετε να αλλάξετε τύπο ή και τη 
σειρά των παραμέτρων (π.χ. στις ρουτίνες 
ΒΑΣΕ), αλλάξτε τις µέσα στην παρένθεση 
(αυτές στην εντολή 508Β), αλλά και µέσα 
στην υπορουτίνα. Τα σύμβολα είναι τα εξής: 
5 για 5ίΠΠβ», 5ο για μικρό ακέραιο (2 Ὀγιες), 
δι για µεγάλο ακέραιο (4 Ὀγίες), ! για απλή 
ακρίβεια (4 Όγιες) χαι Ε για διπλή ακρίβεια 


(8 Όγιες). Παρ᾽ όλα αυτά, δεν παίζει ρόλο 
αν την καλέσετε µε διαφορετικό όνοµα των 
παραμέτρων, αρκεί φυσικά να είναι στη σῶ- 
στή θέση. 

Αν θέλετε να χρησιμοποιήσετε τις ρουτί- 
νες κατευθείαν, αυτό είναι δυνατόν, αρκεί 
να µην επιστρέφει τιµή στην παράμετρο αυ- 
τή (π.χ. στην εντολή ΚΕΤΒΑδΕ η παράµε- 
τρος 8), και αν εισάγετε αριθμούς, βάλτε 
αµέσως µετά το σύμβολό τους (π.χ. 128 ή 
2300). 

Επίσης, οι παλιότερες εκδόσεις της ΒΑ5Ις 
δεν είχαν την εντολή ΕΧΙΤ 5ὐΒ. Σ᾽ αυτή 
την περίπτωση αντικαταστήστε την µε εντολή 
του τύπου αοτο (π.χ. “αοτο 
επἀ γεριμεςῖ.συῦ”) Ἆαι πριν την εντολή ΕΝΡ 
50Β. τοποθετήστε τη γραµµή που γράψατε 
στο 6Ο0ΤΟ (π.χ. συνέχεια στο παραπάνω πα- 
ράδειγµα "επά τεφιεςῖ.ειϱ:ΕΝΏ 5{/Β’). 

Αλλά ας δούµε τώρα ένα ένα τα προ- 
γράμματα... 


Πρόγραµµα κΕΟύΕΟΤ 


Όπως αναφέρθηκε παραπάνω, υπάρχουν 
ρουτίνες του λειτουργικού συστήµατος, τις 
οποίες δεν τις υποστηρίζει η ΒΑδΙ6Ο. Μια 
από αυτές είναι Ἆαι η δηµιουργία πεµεςί, 
ειδικών δηλαδή παραθύρων που περιμένουν 
από το χρήστη µιαν απάντηση του τύπου 
“ναι/όχι” ἡ "Ἑαναπροσπάθησε/παράτησέ τα” 


κ 
δρ κος -- 


(δεν γίνεται, κάποτε θα έχετε δει το μήνυμα 
"Ῥ]εᾶσε ἱησεπ νοἱµπῃθ... ἵπ αηγ ἀπνε” 1). Θε- 
ωρητικά, µε τις βιβλιοθήκες, είναι δυνατόν 
να σχηµατίσεις οτιδήποτε θέλεις, αλλά το να 
φτιάξεις τεφιεςίεΓ είναι τόσο πολύ επίπονο, 
ώστε τελικά οδηγείσαι στην κλασική λύση 
ΙΝΡΟΤ "θέλεις να συνεχίσεις (ν/ο):”;. αδ. 

Το πρόγραµµα όµως του Πδιίπρ 1 κάνει 
αυτήν ακριβώς τη δουλειά. Βέβαια, έχει µια 
διαφορά από τα τεφμεείετς του λειτουργικού, 
είναι όµως εξ ολοκλήρου σε καθαρή ΒΑΣΙ6. 
Καλείται ως εξής: 

ΚΕΟΙΕΣΤ αδῦ,[ 

όπου ἂδ είναι το πείµενο που γράφει στην 
πρώτη γραµµή, Ὁδ το κείµενο στη δεύτερη 
και [ ο καταχωρητής του αποτελέσματος 
(Ξ0 για 5ΟΚΕΥ. και ΓΞἱ για ΡΟ ΙΤΙ), οπότε 
στη συνέχεια µπορείτε να κατευθύνετε το 
πρόγραµµα ανάλογα µε την τιµή του {, 

Ας εξετάσουμε λοιπόν το πρόγραµµα σιγά 
σιγά. Αρχικά, καθορίζει το όνοµα του ὕπο- 
προγράµµατος Ἆαι τον τύπο των μεταβλητών 
(αν δεν σας αρέσει βέβαια, µπορείτε να το 
αλλάξετε). Στη συνέχεια, ανοίγει ένα παρά- 
θυρο µε αριθµό 82 (1), για την περίπτωση 
που έχετε πολλά ανοικτά παράθυρα. Προ- 
σέξτε το -ἶ στο τέλος. Αν θέλετε να εµφανι- 
στεί σε άλλη οθόνη, αλλάξτε το µε τον αριθ- 
µό της οθόνης όπως ορίζεαι µε τη 
Φ(ΚΕΕΝ. Αφού µετά καθορίσει τα χρώματα, 
µε διαδοχικές ΡΕΙΝΤ εντολές γράφει το κεί- 
μενο. 

Ακολουθεί ένας βρόχος ΕΟΚ ΝΕΧΤ, ο 
οποίος σχεδιάζει µε ΙΙΝΕ τα κουτιά γύρω 
από τις επιλογές. Σε περίπτωση που θέλετε 
να αλλάξετε τα χρώματα (π.χ. Ίια να τρέχει 
σε οθόνες µε 1 Ρίί ρἰάπε), το χρώμα είναι η 
παράμετρος πριν το Ρ. 

Τα ΝΗΠΕ ΝΕΝΡ που ακολουθούν, αφ᾿ 
ενός περιµένουν να πατηθεί το αριστερό 
πουμπί του ποντικιού, αφ’ ετέρου ελέγχουν 
αν όντως όταν πατήθηκε το κουμπί του πο- 
ντικιού, προσπαθούσαµε να διαλέξουµε κά- 
ποια επιλογή. Επίσης, προσέξτε την εντολή 
5 ΕΕΡ. Στην κυριολεξία δεν κάνει τίποτα, 
περιμένει Κάποιο συμβάν (πάτηµα κάποιου 
κουμπιού του πληκτρολογίου ή του ποντικι- 
οὗ, ακόµα και του 5ΗΙΕΤ), αλλά αφήνει 
ελεύθερο τον επεξεργαστή να ασχοληθεί µε 


' απαβτῖπσ 1 ΕΕΟὑΕΘΤ 


ΡΗΙΝΏ 19ο ΤΗ 


(21443112, 37) --(7214Ε1112,4 
9),3,Ὀ:11ΝΕ (194 


χ-ΜΟΘΕ(Ι):Υ-ΜΟύΘΕ(2) 
1Ε Υ236 ἈΝΡ Υς48 ΤΗΕΝ 


Ἠάτι άλλο. Τέλος, διαβάζει τη θέση του πο- 
ντικιού και ελέγχει αν διαλέχτηκε κάποια 
επιλογή (για τον κάθετο άξονα η διαλογή εἶ- 
ναι κοινή). Αν διαλέχτηκε, εκχωρεί ανάλογα 
το αποτέλεσµα στο ἔ, κλείνει το παράθυρο 
και βγαίνει από την υπορουτίνα. Αν όχι, Ἐα- 
ναπηγαίνει στους βρόχους ΝΗΠΕ ΝΕΝΟ. 
Και µην Ἐεχνάτε, κατά την περίπτωση που 
δεν έχετε την εντολή ΕΝΏ 50Β, πώς να την 
αντικαταστήσετε, 


Πρόγραµµα ΒΑΞΕ 


Στη συνέχεια ακολουθεί η ρουτίνα, ή µάλ- 
λον οι ρουτίνες διαχείρισης αριθμών (Πδιίπρ 
2) που δεν ανήκουν στο δεκαδικό σύστηµα 
(εκτός βέβαια του δεκαεξαδικού και του 
οκταδικού, που έχει ήδη έτοιμες ρουτίνες η 
ΒΑΣΙΟ). Αν χαι ίσως έχετε Ἑαναδεί παρό- 
µοιες, αξίζει να συνοψισθούν για άλλη µια 


ΕΙΣΤΙΝΟο 1: 


Σ(6) 1990 Ῥδπος Κδίςδ]ου]15 


508 ΒΕΟὑΕΘΤ(589,9Φ,2) ΘΤΑΤΙς 

ΝΙΝΡΟΝ 62, "Βεαυεςσίενγ",(0,0)-(207,56),22,-1 

60Ι1ΟΒ 0,1:601:5:ΡΗΙΝΤ :ΡΗΙΝΤ ''Ῥ]196858, οοπ{Ίχπ γου 11κ9' 
ΡΗΙΝΤ "' 'Ι:8Φ:ΡΕΙΝΤ "' '"ΙὮΦ:ΡΗΒΙΝΤ 


ΚΕΓοί ΕΤ) 


ΞΟΒΒΥ. 
ΕΟΒ {-0 ΤΟ 1:11ΙΝΕ (223443112,368)--(711443112,48),0,5:1ΙΝΕ 


Σ3112,35)”--(74413112,51),2,9:ΝΕΧΤ ε 
ΝΗΤΙΕ 1:ΜΗΙΙΕ ΜΟυΘΕ(Ο)«20:ΜΕΝΡ 
ΝΗΙΙΕ ΜΟύΘΕ(Ο)-0:51ΙΕΕΡ:ΝΕΝΡ 


1Ε κ».22 ΆΝΡ κς71 ΤΗΕΝ {-1:ΜΙΝΡΟΗ 6108Ε 82:ΕΧΙΤ 9υύ8Β 
ΙΕ Χ}2134 ΛΝΡ χς182 ΤΗΕΝ Σ-0:ΜΙΝΡΟΗ 6108Ε 82:ΕΧΙΤ 508 


φορά εδώ, για να δείτε πώς υλοποιούνται 
µέσω της Απιρα ΒΑΡΙ6Ε, Για να τις καλέσετε, 
τυπώστε: 

|) ΜΑΚΕΒΙΝ αὔιαδ 

Μετατρέπει δεκαδικό αριθµό σε δυαδικό. 
Στο αἲ δίνεται ο δεκαδικός και στο ἄδ δίνε- 
ται σαν αποτέλεσµα ο δυαδικός, 

2) 0ΝΒΙΝ αδ,αἩ 

Μετατρέπει δυαδικό αριθμό σε δεκαδικό. 
Στο 45 δίνεται ο δυαδικός και στο αἲ δίνε- 
ται σαν αποτέλεσµα ο δεκαδικός. 

3) (ΗΒΑΡΕ αβαδα50ς 

Μετατρέπει αριθµό από δεκαδικό σε κά- 
ποια άλλη βάση. Στο αἩ αποθηκεύεται ο δε- 
παδικός, στο 45 δίνεται το αποτέλεσµα και 
στο Όα50, δίνουμε τη βάση που χρησιµοποι- 
οὖμε, Για αριθμούς μεγαλύτερους του. 10. 
χρησιμοποιεί τα γράμματα Α. Β. 6... και 
όταν τελειώσουν χι αυτά, χρησιμοποιεί κα- 
γονικά τους Α5(ΙΠ κωδικούς (π.χ. το σύμβο- 
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λο του αριθμού 36 είναι το "{]). 

4) ΚΕΤΒΑΡΕ α5,α”,Ό850ς 

Μετατρέπει αριθµό από κάποια άλλη βά- 
ση σε δεκαδικό. Στο ἃ5 δίνουµε τον αριθµό, 
στο αἲ αποθηκεύεται ο. δεκαδικός και στο 
Ῥα5ύ, δίνουμε τη βάση που χρησιμοποιούμε, 
Για αριθμούς μεγαλύτερους του 10, κάνουμε 
ότι και παραπάνω. 

Εσωτερικά, οι υπορουτίνες είναι καθαρή 
ΒΑΡΙΟ,. Αν πάντως δεν θέλετε διπλή ακρί- 
βεια (για πολύ μεγάλους αριθμούς), αλλάξτε 
το σύμβολο ϐ στο απαιτούμενο. Επίσης, 
στην υπορουτίνα ΚΕΤΒΑΣΕ, αν δεν δώσετε 
σωστά στοιχεία, παρουσιάζεται το λάθος 
"Ἡ1ΕσΑΙ. ΕΟΝΟΤΙΟΝ 6ΑΙ1 3”, ενώ αντίθε- 
τα, η ὑπορουτίνα ὈΝΒΙΝ ότι δεν καταλα- 
βαίνει το θεωρεί "Ο”. Ο λόγος χρησιµοποίη- 
σης τεσσάρων κι όχι δύο ρουτινών (ξεχωρι- 
στές ρουτίνες για το δυαδικό σύστημα), εἷ- 
ναι για αύξηση στην ταχύτητα επεξεργασίας 
δυαδικών αριθμών. Επίσης, προσέξτε ότι οι 
ρουτίνες αυτές δεν είναι [μποίοης, αλλά 
εντολές. Αυτά σχετικά µε τα ΒΑΣΕ. Προε- 
τοιµαστείτε τώρα για το... 


Πρόγραμμα ΡΙΑΥ 


Αυτό το πρόγραµµα ίσως είναι ένας από 
τους μεγαλύτερους πονοκεφάλους αυτών 
που ασχολούνται µε τη ΒΑΡΙς της Απιμα, 
παι θέλουν να χειριστούν τον ήχο της. Και 
αυτό γιατί μπορείς να τον χειριστείς µόνο 
µε ατέλειωτη σειρά από 500 ΝΕ, εντολή η 
οποία είναι βέβαια λεπτομερής, δεν παύει 
όµως να απομακρύνει δραματικά τον αρχά- 
ριο χρήστη. Και αυτό γιατί πρέπει να δίνεις 
τη συχνότητα. σε Ηεπ και τη διάρκεια σε 
1/18.2 (1) του δευτερολέπτου ξεχωριστά για 
πάθε κανάλι... Ἑνώ το να χρησιμοποιείς τέ- 
ταρτα χαι όγδοα, αλλά και κανονικά τα 
τεππρο, ήταν κάτι το ονειρικό, Και δεν φτά- 
νουν όλα αυτά, αλλά και το ππαπιαἰ δεν λέει 
πουθενά τις συχνότητες των Ἠημιτονίων (διέ- 
σεις και υφέσεις). Κι όμως,.τα ΜΟΧ µε 
ΜΙςΓοδοῇ ΒΑΡΙς6 είχαν εντολές να διαχειρί- 
ἕονται αυτές ακριβώς τις απαιτήσεις. Την 
απάντηση δίνει το πρόγραµµα του Ιδίπρ 3. 
Καλείται και αυτό σε στυ, ΡΙΑΥ 
809.819.825.835, ένα 5ἵΠπρ Ὑια πάθε ένα χα 
νάλι αντίστοιχα, µέσα στο οποίο γράφουμε 
τις πιᾶςτο-εντολές, Πρέπει, πριν δούµε αυτές 
τις εντολές, να τονιστεί πως όπου απαιτεί- 
ται παράμετρος (π.χ. έστω στη νο]μπιε), το 
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84-0:854-00ΛΘΕΦ(54) 
ΕΟΒ {Ε-1 το ΙΕΝ(54) 


ΙΕ 929 ΤΗΕΝ Ἠ-0--7 
ΙΕ 2-58 ΤΗΕΝ ΕΒΒΟΕΒ 5 


ΝΕΧΤ Ε:ΕΝΡ 808 


πρόγραµµα δεσμεύει αυτές τις θέσεις που 
απαιτούνται ανεξάρτητα το πραγµατικό 
μέγεθος του δεδομένου που εισάγουµε. Ετσι, 
έστω ότι χρειάζονται 3 θέσεις. Τότε (π.χ. 
στη νοπιε) σωστό θα είναι να γράψουμε 
«το Ὅγλο ρλ. «ος νὰ. 
Ὕδ ὃ Ὕν0οο , “002”... διότι τα κενά 
αγνοούνται, αλλά μετρούν σαν θέση. Προ- 
σέξτε πως το "2 3” αντιστοιχεί στο "ν03". 
(Για να Ἑεχωρίζουν, σαν 5ρ80ε θεωρήστε το 
}.. Ἐπίσης, το πρόγραµµα δεν διακρίνει 
κεφαλαία και μικρά γράμματα. 

Οι πιαςΓο-εντολές είναι οι ακόλουθες: 

|) Α -» ᾱ: Παίζει την αντίστοιχη νότα, 
στη διάρχεια, ένταση χ.λπ. που έχει παθορι- 
στεί. Αν µετά αχολουθεί '':", παίζει τη νότα 
ένα ημιτόνιο ψηλότερα (το »γπίΠεςίσει ας εἷ- 
ναι καλά), ενώ αν ακολουθεί "'-Ὅ' παίζει τη 
γότα ένα ημιτόνιο χαμηλότερα. Προσοχή στο 
ότι η οχτάβα αρχίζει από ϱ (ντο) και τελει- 
ώνει σε Β (σι). 

2) Ο: Αλλάζει οχτάβα. Ἡ κεντρική οκτάβα 
είναι η 3. Δεσμεύει µια θέση. 

3) Ρ: Παίζει παύση για χρόνο ίσο µε τον 


ΙΙΣΤΙΝΟ 2: 
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ΙΕ 4-0 ΤΗΕΝ οψ”-”"0":ΕΧΙΤ 508 


ο” (Ρ4/2) --ΙΝΤ (34/2) :ΡΦ:ΙΝΤ(24/2) 
1Ε ο«-0 ΤΗΕΝ δ6””0”4858 ΕΙΘΕ οἱ-"'1"4δ8 


808 (ΗΒΛΘΕ(Φ4,58,955Χ) 5ΤΛΤΙς 
ΙΕ 450 ΤΗΕΝ ϱ8””0":ΕΧΙΤ 508 


ο”-54-ΏδΘΑΧΙΝΤ(94/98953) :Ρ4-ΙΝΤ(94/98953) 
ΙΕ 929 ΤΗΕΝ 89”-0ΗΒΦ(5549)458 ΕΙΘΕ 86-0ΗΗΦ(4846)458 


8ύ8Β ΒΕΤΒΛΘΕ (88,54,Ώ553) ΞΤΑΤΙς 


προκαθορισμένο. 

4) Τ: Αλλάζει το ἴεπιρο. Εκφράζει τα 
χτυπήματα ανά λεπτό (Όεαῖ ρεΓ πιπμ!ς). Εί- 
ναι ακριβώς η "ταχύτητα" που Χάθε παρτι- 
τούρα του γράφει. Δείτε αι το πιβπια] της 
ΒΑΣΙΕ, να πάρετε µια ιδέα. Δεσμεύει τρεις 
θέσεις, 

5) 5: Διαλέγεις τη διάρχεια της γότας 
(ολόκληρο, μισό, τέταρτο...) σαν (αρνητική) 
δύναμη του δύο, Έτσι, το ολόκληρο είναι 0, 
ενώ το όγδοο είναι 3. Δεσμεύει µια θέση. 

6) . (τελεία): Παίζει την προηγούµενη νότα 
µε µισή διάρχεια. Λειτουργεί σαν παρεστιγ- 
μένο, 

7) Ν: Αλλάζει την ένταση. Δεσμεύει τρεις 
θέσεις και δέχεται δεδοµένα μεταξύ 0 και 
127. 

8) Ζ: Δημιουργεί έναν πολύ μικρής διάρ- 
πειας οξύ ήχο, µε αποτέλεσµα να “κόβεται” 
ϱ ήχος. Πολύ χρήσιμο, αν θέλουμε να Ἑανα- 
παίξουμε γότα ἴδια µε την προηγούµενη (δο0- 
Ἠιμάστε χωρίς αυτήν, και θα καταλάβετε). 
Αυτές είναι οι εντολές χειρισμού. Αν όµως 
βάλετε πολλές νότες µαζί σε µια εντολή, εἷ- 


ναι πιθανό να γεμίσει το Πεαρ «ασε. Προτι- 
µάτε τις µικρές εντολές, γιατί είτε έτσι είτε 
αλλιώς, αυτό δεν είναι µεγάλο πρόβλημα, 
µια που είναι γρήγορη εντολή κι ενεργεί αρ- 
πετά παράλληλα. Γενικά τώρα για τη δοµή 
του προγράµµατος. Αρχικά τοποθετεί τις 
παραμέτρους σε ΑἴΤΥ, Ύια να µπορεί το 
πρόγραµµα να τις χειριστεί µέσα σε βρόχο 
ΕΟΚ... ΝΕΧΤ (παρακάτω). Πριν το βρόχο, 
ελέγχει αν το πρόγραµµα τρέχει για πρώτη 
φορά (οπότε στο »υὐτουτίπε ρἰαγ, αγἱαθἰες κα- 
θορίζει τις βασικές μεταβλητές του ἴεπιρο, 
της διάρκειας χ.λπ., και τοποθετεί σε ΑΓΓΑΥ 
τις τιµές των συχνοτήτων), ενώ δίνει εντολή 
όλες οι εντολές 5ΟΙ/ΝΡ να περιμένουν, για 
να υπάρχει συγχρονισμός. Στους βρόχους 
τώρα (µη σας παραξενεύει το΄ ότι προσθέτει 
το "ν', αυτό γίνεται για να δουλεύει το 
ΝΗΠΕ ΝΕΝΡ), αρχικά ελέγχει αν η επόµε- 
νη εντολή είναι κάποια νότα, χι αν ναι, αν 
έπειτα ακολουθεί "η" ή "-Ὁ, Αφού στη συνέ- 
χεια ελέγχει αν ήταν κάποια άλλη εντολή 
(κάθε πανάλι έχει δική του ένταση, διάρκεια, 
ἴεπιρο χ.λπ.), τελειώνει ο βρόχος και συνεχί- 
ζεί στο επόμενο κανάλι, ή παίζει συγχρονι- 
σµένα όλες τις νότες και βγαίνει από την 
υπορουτίνα. Το τέλος δεν εχτελείται, εκεί 
καθορίζονται οι μεταβλητές, Τα ΏΑΤΑ είναι 
οι συχνότητες. Φυσικά, µπορείτε να βάζετε 
στη σειρά νότες για πάθε κανάλι ανακατεµέ- 
νες µε άλλες εντολές Μπορείτε μάλιστα 
ανάμεσα να βάζετε και όσα κενά θέλετε, ἡ 
άλλους χαρακτήρες που δεν τους καταλαβαί- 
γει, για πιο κομψή εμφάνιση. Αυτά και κα- 
λές συνθέσεις! 


“Πρόγραμμα 50ΕΤΧΤ 


Τελειώνοντας, έχουμε τη ρουτίνα 
5ΟΓΟΙΙΤεχΧΙ (50ΚΤΧΤ) του Ιδιίπρ 4, µια ρουτί- 
να σχεδόν απαραίτητη για πάθε ἀεπιο. όμορ- 
φα παρουσιασµένη και εξ ολοκλήρου σε 
ΒΑΣΙς. Αυτή χάνει ότι ακριβώς λέει, δηλα- 
δή σκρολάρει µια γραµµή κειµένου οριζό- 
ντια, όχι βέβαια µε ταχύτητα γλώσσας µηχα- 
γής, αλλά αρχετά γρήγορα (πάλι ο ΡΙήτει βά- 
ἕει εδώ το.. ποδαράκι του). Καλείται ὡς 
εξής: 

ΦΟΚΤΧΤ αγ ]8ρσς ρίχός 

όπου ἃδ είναι το Ἠείμενο που θέλουμε να 
σκρολάρουµε, Υό6 είναι το κάθετο ύψος από 
την πάνω πάνω γραµµή, όπως στην εντολή 
ΙΟΟΑΤΕ (για πάνω πάνω η τιµή του γός εἷ- 


Ε Ἱαπείπσ 3 ΡΙΛΥ 


Β5ούνο ἨΛλττ 

ΕΟΒ οἩ-Οο το 3 
94Φ”-0ςΛΘΕΦ(54(611)) "8" 
ΝΗΤΙΕ ο9ς2λ"8" 


ΙΕ σφ»2'6' ΑΝΡΟ ος 'Η'' ΤΗΕΝ 
ἀΦ”Ι ΕΕΤΦ(ΣΦ, 1) :Έαπο-0 


ΕΝΡ 1Ε 
(06Φ,ΤΕΝ(Φ) -ἶ) 


(ΏΦ,ΙΤΙΕΝ(Φ) -3) 

(0Φ,ΤΕΝ (9) --1) 

(96,ΤΕΝ(ΏΦ) --3) 
ΝΕΝΌ 


ΝΕΧΤ 
8ουνῦὺ ΒΕΘύΜΕ: ΗΧΙΤ 6ὺ8Β 


ΒΕΘΤΟΒΕ Ρ].ἁδίς: εἰγξδῖι-1 
9 ΕΟΒ 1-0 ΤΟ 20 
ΕΕΛΌ Ρ(2) :ΝΕΧΤ 
ϐ/ΕΟΒ {-ο Το 3 
ἀυνγ({)-.25 ' 1/4 
ϐ ἑοηρο({)-29.12 ' 
8 οσς({)- 5 ' 2(4-4) 
νο] ({ϱ)-127 
6! ΝΕΧΤ 
Ρ] .ἁδῖςδ: 


Σ(6) 1990 ῬΡοποῬ Κδίβδ]Ιου]18 
6ύ8Β ΡΙΛΥ(904,914,529,9534) 5ΤΑΤΙς 


δψ(0)-δ09Φ:59(1)-519:58(2)-928:58(3)-5δ38 
ΙΕ εἶἰγςθαι-ο ΤΗΕΝ 608ύΒ ΡΙδΥ.νδγ1δ81968 


6Φ5ΙΕΕΤΦ(5Φ,1) :9Φ5-ΒΙΘΗΤΦ(1Φ,ΤΕΝ(0Φ) -ἶ) 


ΙΕ ἀφ”''' ΤΗΕΝ {υπε-1:ΏΦ-ΒΙΟΗΤΦ(Φ,ΙΠΕΝ(ΏΌΦ)-ἶ) 
1Ε ἆφ-''--'' ΤΗΕΝ ἴμπθ-2:ΏΦ-ΒΙΟΗΤΦ(ΣΦ,ΙΙΕΝ(ΏΦ) -ἶ) 
ἔγθα”-ρ((Άβς(σφ)-65) Χ9{υπθ) Χοσί (οπ) 

8Ο0ὐΝΌ {γθα,ἁυγ(ο]μ) Χξεπροί(ς]) , νο] (οἩ) , οἩ 


1Ε ο”-'Ο' ΤΗΕΝ οος (πμ) -2΄ (ΝΛΙ,(1ΕΕΤΦ(0Φ, 1))-4) :ΟΦΞΒΙΟΗΤΕΦ 


ΙΕ σφ”-'Ρ' ΤΗΕΝ 8Ο0ὐ0νΌ Ο,άατ(οἩ) «Εεπρο(σἩ),0,σἩ 
1Ε σν”-''Τ' ΤΗΕΝ ἔεπρο(ς]Ἡ)-4368/ΝΛΙ,(1:ΕΕΤΦ(99Φ,3)) :ΏΦ-ΒΙΟΗΤΦ 


ΙΕ σ9”-''8' ΤΗΕΝ ἀυχ(οἣ)”-1/2/ΝΛΙ.(1ΕΕΤΦ(Φ,1)):ὈΦ-ΞΒΙΟΗΤΦ 
1Ε ον”-'ν'' ΤΗΕΝ νο] (οπ)-ΝΛΙ,(1ΕΕΤΦ(958,3)):9Φ-ΒΙΟΗΤΦ 


ΙΕ σφ-''.'' ΤΗΕΝ 8ΟὐνΝΌ Εγθα,άιχγ(οπ) Ἀτεπρο(οἩ)/2,νο] (οἩ) , σἩ 
ΙΕ ον”-''Ζ' ΤΗΕΝ 80ύνΏΌ ΕχΥθαΧ2,.02 


Ρ18δΥ.νδΥ150195:ΡΙΜ ρ(20) , αγ (3), τεπρο(3),οσῖ (3), νο] (3) 


(6ο. 4ροὶ ο ποθις 


6 /ΡΛΤΑ 1760, 1870, 1670,1975.5, 2093, 1870 


ναι φυσικά 1. και όχι 0), µε το Παρζς διαλέ- 
ἵουμε αν το κείµενο θα σκρολάρει συνέχεια 
(ΠαρβίςΞ!) ἡ µόνο µια φορά (Παβ(ςΞθ), και µε 
το ρἰχός διαλέγουµε την ταχύτητα (θΕπολύ 
αργό -» 3Επολύ γρήγορο) και την ομαλότητα 
(όσο πιο γρήγορο, τόσο πιο απότομο). Οσον 
"αφορά τη δομή του προγράµµατος, αρχικά 
καθορίζονται οι μεταβλητές, οι οποίες είναι, 
επτός φυσικά απὀ το 5ΙΠΙΠΡ, ἱπίερεις για µε- 
γαλύτερη ταχύτητα, αλλά και για να είναι 
δυνατή η άµεση κλήση της, χωρίς σύμβολα 
στους αριθμούς (δηλ. 2 χι όχι 2ᾷ ἡ 21, αν 


ΡΛΤΑ 1046.5,1110,9993,1174.7,1246,1110 
ΡΑΤΑ 1318.5,1396.9,1246,1396.9,1486,1318.5,1568,1670,1486 


και το 265 είναι σωστό). Στη συνέχεια. ελέν- 
χει την ταχύτητα (αν δεν είναι σωστή δηµι- 
ουργείται το λάθος "Ἠ]εραὶ [ποιο οαἰ!) 
και καθορίζει την ακριβή ταχύτητα, τοποθε- 
σία Ἀ.λπ. Μετά μπαίνει στους βρόχους. Ο 


πρώτος διαβάζει ένα ένα γράμμα ναι το 
εχτυπώνει, εκτελεί το 
5εΓοΙΙ/πΕ. ὁημιουργώντας ελεύθερο χώρο για 
τον επόμενο. 

Εχεί µέσα ελέγχει αν πατήθηµε το αριστερό 
πουμπί του ποντικιού ή αν πατήθηχε το 
ρᾶσε. Αν όντως πατήθηκε. τότε βγαίνει από 


ενω ο εσωτερικὸος 


το πρόγραµµα. Μπορείτε βέβαια να τις 


αφαιρέσετε, να τις αλλάξετε ή Ἆαι να προ- 
σθέσετε άλλες, φτάνει µόνο να µην το παρα- 
Χάνετε, γιατί τότε η ταχύτητα της ρουτίνας 
θᾳ τείνει προς αυτήν του ΖΧ 51. Η. αν θέ- 
λετε, δώστε άλλη µια παράμετρο, π.χ. την 
ΚΕΥ5, και αντικαταστήστε το κενό στην εντο- 
λή ΤΕ ΙΝΚΕΥΞΞ3” .. µε ΤΕ ΙΝΚΕΥΔΞΚΕΥ»..., 
ώστε να καθορίζετε, κάθε φορά που την χα- 
λείτε, µε ποιο κουμπί του πληκτρολογίου θα 
βγαίνετε από το πρόγραµµα. Στο τέλος, ανά- 
λογα µε το Παρσς, Ἑαναρχίζει απὀ την αρχή, 
ἡ σταματάει την εκτέλεση της ρουτίνας. 


Επίβογος 


Αυτά είναι λοιπόν τα προγράµµατα, και 
ελπίζω να βοηθήσουν κάπως αυτούς που 
ήδη έχουν αρχίσει 
ΒΑΣΙ6, ή και να προτρέφουν άλλους να 


προγραμματισμό σε 


ασχοληθούν περισσότερο µε αυτήν. 
για κάποιους που µεταπήδησαν από 
ὀρεοίτυπι σε Απιίρα, όπως ο γράφων, το σοκ 


είναι αναμφισβήτητα µεγάλο. Εύκολα όµως 


ΡΑΙΑΙΙΝΕ 


Βέβαια, 


Ἐεπερνιέται, και διαπιστώνετε την απόλαυση 


του 


Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ 
4969511 49759877 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 


Η ΡΑΤΑΙ.ΝΕ, προσφέρει όλους τους γνωστούς 
υπολογιστές, µε ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και μέχρι 


12 µήνες εξόφληση. 


ΜΠΙΛΙ 


(ς «οποίο Τυρ 
ΦΙΓ(ΘΙΓ΄ 6- ομηοίάοι 


προγραμματισμού. Δεν λέω, 
ἸογιεΚ ή το πληκτρολόγιο, αλλά χαίρεσαι 


ΙΙΣΤΙΝΟ 4: (50ΕΤΧΤ) 


. Ιμα15δτῖωσ 4 ΘΟΒΤΧΤ 


τς) 1990 Ῥ8ποβ ΚδΙΞΘΙΟουΙΙ15 


908 Θ(ΗΤΧΤ(ΦΦ,ΥΣ, Ε19σ5,ρίχκχ) 9Τλτῖς 
ΤΕ ρΙχχκςο ΟΠ ρΙχςκὸ»3 ΤΗΕΝ ΕΒΒΟΒ 5 
ΡΙΧ-2 ΡΙΧΕ:Ὠπ-Θ/ΡΙΧΕ:ΥΥΣΞΥΧ3Χ8 
Ξουγτχζτ. 1οορ: 

ΕΟΒ ἔε-1 ΤΟ ΙΕΝ(99Φ) 

ΙΟςΛΑΤΕ ΥΣ, 77:ΡΒΗΙΝΤ ΜΙΡΦ(9Φ, Ες, 1) 
ΕΟΒ πχ-1 ΤΟ Ἠπβς 

ΞΘΟΒΟΙΙ, (0,ΥΥΣ-Θ)--(640,ΥΥ-1),-ρ1χδ,ο 
ΙΕ ΙΝΚΕΥΦ5"'' '' ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ 98ύ8Β 

ΙΕ ΜουΘΕ(Ο)ς20 ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ 98ύ8Β 

ΝΕΧΤ Πο, {6 

ΙΕ Ε19δασ ΤΗΕΝ Θοττχζ. 1οορ 

ΕΝΡ 98ὐύ8Β 


διαφορετικά όταν πληκτρολογείς, και τυραν- 


καλό το πνιέσαι έστω, µε σκοπό να φτιάξεις το "τέ- 


λειο πρόγραμμα”, το δικό σου πρόγραµµα. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
Η/Υ ἃ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 


Θέλεις να ανταλλάξεις, να πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 
ή κάποιο περιφερειακό του; 
Θέλεις να αγοράσεις έναν 
καλομεταχειρισµένο µε βέβαιη 
υποστήριξη: 


Οἱ τιµές περιέχουν ΦΠΑ 16906 


ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΤΑΒΙ-ΑΜΙ4Α 

ΑΜΡΤΗΑΟΌ 6128 
Ρς 6ΟΜΡΑΤΙΒΙΕς 90.000 
ΑΜΙΕΑ-ΑΤΑΗΙ ΟΒΙάΙΝΑΙ σιυβ οσαιι. 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΡΟ ΔΩΡΟ 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 


Μαυρομιχάλη 188 - Λεωφ. Αλεξάνδρας 
114 Τὸ ΑΘΗΝΑ Τηλ.: 6438784 


47.000 


ΕΑΡΥΗ{Η 


ΛΕΣΗι ά Τ ΑΕΙ [δρ 


ΦυΡΕΚΒΑΟΕ ΡΚΟΕΕΡΣΙΘΙΑΙ 


Τον Ιανουάριο του 196δ χαι στο τεύχος 40 του ΡΙχεΙ 


παρουσιάστηκε αναλυτικά ένα αξιόλογο πακέτο δημιουργίας χαι διαχείρισης 


βάσης δεδοµένων στους υπολογιστές της σειράς 5Τ. Αυτό ήταν η ΦΗΡΕΓΡΒΡΕ 


ΡΕΓ5ΟΠΑΙ, µια σχεσιακή βάση δεδοµένων 


που εχδίδεται από την ΡΒγεοἰδίοη δο[ΐἵν/αγε Ι14. 


Του Αποστοβη Μουρεβστου 


αναβαθμισμένη πολιτική της ΡΓθοίδίοη 
ΦΟΠΝ/4Γ6, ως προς τα προϊόντα της, 
μας επιτρέπει να σας παρουσιάσουμε 
την καινούργια και ανανεωμένη έκδο- 
ση της 5υρθΓῦ85θ ΡΘΙ5ΟΠάΙ, την ΡΓοίθ55ΙΟΠΒΙ. 

Η. 9ιρε(0ᾶ5θ ΡΓΟίθ5δίΟΠΑΙ περιλαμβάνει 
έναν ενσωματωμένο επεξεργαστή κειµένου, 
και την ευκολία του ππαίι ππεΓᾳθ που θα περι- 
γράψουμε παρακάτω. 

Επίσης, υπάρχει η ὈαΐοηΠ πποάθ κάτω από 
την ένδειξη Βθοοίᾶ, που σας επιτρέπει να 
εισάγετε ένα µεγάλο αριθµό εγγραφών, χω- 
ρίς τη συνεχή χρονική καθυστέρηση της 
αποθήκευσης καθενός Γ(ΘουΓά χωριστά. Με 
την επιλογή αυτή οἱ εγγραφές παραμένουν 
στη µνήµη (ΒΑΜ) του υπολογιστή και στέλ- 
Ννονται στο δίσκο µόνο όταν τελειώσετε την 
καταχώρηση. 

Επίσης, µπορείτε να αποθηκεύσετε µέχρι 
21 λέξεις-κλειδιά, εντολές ή κείµενο στα 
λειτουργικά πλήκτρα ({ωποίίοη ΚΘΥ5), στο 
πλήκτρο Ηεὶρ και στο συνδυασμό τους µε το 
9Η. 

Υπάρχουν επίσης βελτιώσεις στους τύ- 
πους δεδοµένων, που δηλώνονται όταν δη- 
µιουργείτε ένα καινούργιο αρχείο. Για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να ορίσετε έναν τύπο να 
παίρνει χρονικές τιµές (π.χ. 12:00 π.μ.), και 
να κάνετε όλες τις ταξινομήσεις και τους 
υπολογισμούς βάσει αυτού του πεδίου. Επί- 
σης, υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας πεδί- 
ου µε πολλαπλές τιµές, όπως ένα αιτβγ (πί- 
νακας). 

Οι πιο εντυπωσιακές και εύχρηστες βελ- 


θυ6γυ {ΕἰΙτεγ 
ΕΙΙΕ; ΛΑ 


Λο Όεςκ βγο]εεῖ Ἀετογά βγοεεςς σθῖ 5υ5ῖθη ΡΓΟΦΓᾶη 
ς 5 ΛΑ Ιπάρχοά 0η β{ 


τιώσεις της ΡΓΟΙΘ5ΡΙΟΠΒΙ εἶναι η προσθήκη 
της γλώσσας διαχείρισης βάσης δεδοµένων 
(Οαίαῦαςθ Μαπαρεπιεπί | απουαϱθ) και του 
επεξεργαστή σχημάτων (Εοιπ5 Εάῑοι). Η 
πρώτη σας επιτρέπει τη δημιουργία εφαρµο- 
γών βασισμένων στο µπεριβάλλον της 
Φυρθ/ρ856, και η δεύτερη σας παρέχει την 
απίστευτη ευκολία να δημιουργήσετε τις δι- 
κές σας φόρμες για την καλύτερη παρουσία- 
ση των δεδοµένων σας, πράγμα αρκετά ση- 
µαντικό σε πολλές περιπτώσεις. 


ΓΛΩΣΣΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 


Το κυριότερο χαρακτηριστικό της 
9υρθίΏᾶ85θ6 Ρ/ΟΙΘ55ΙΟΠάΙ είναι η γλώσσα προ- 
γραμματισμού που διαθέτει, και την οποία 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για την κατα- 
σκευή τόσο απλών, όσο και σύνθετων εφαρ- 
μογών. 

Η γλώσσα αυτή εἶναι βασισμένη στις αρ- 
χές λειτουργίας της ΒΑΦΙΟ για µεγαλύτερη 
ευκολία στη χρήση της - εάν δε έχετε και 
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κάποια προηγούµενη εμπειρία απὀ το περι- 
βάλλον της 9Β8586, τότε η εκµάθησή της θα 
σας φανεί αρκετά απλή. 

Η γλώσσα διαχείρισης βάσης δεδοµένων 
(ΟΜΙ) σας δίνει τη δύναµη να κάνετε σχε- 
δόν τα πάντα - απὀ το να δημιουργήσετε 
ένα αρχείο, µέχρι να επεξεργαστείτε µια 
αναφορά (Γ6ροΓ), την οποία θα εκτυπώσετε. 
Ἡ ΏΜΙ. χρησιμοποιεί αριθµητικές και αλφα- 
ριθµητικές συναρτήσεις, όπως οἱ ΙΝΤ, 908, 
ΜΟΒ, ΙΝΟΤΒ, ΜΙΏΦ και τους λογικούς τελε- 
στές ΑΝΏ, ΟΒ και ΝΟΤ. Η λειτουργία κάθε 
προγράµµατος ελέγχεται απὀ εντολές όπως 
ΝΗΙ Ε..ΝΕΝΟ, ΕΟΒ..ΝΕΧΤ και ΙΕ...ΤΗΕΝ...- 
Εἰ9Ε. Επίσης, µε την καλή χρήση των 
6ΟΤΟ΄’ και 4095ύ8Β. φτιάχνετε φιλικά, ευέλι- 
κτα και δομημένα προγράµµατα. 

Με µεγάλη ευκολία µπορείτε να σχεδιάσε- 
τε τα δικά σας μενού, παράθυρα διαλόγου 
και προειδοποίησης. Επίσης, επιτρέπει τη 
χρήση πινάκων (4ΠΓ8Υ5) τριών διαστάσεων, 
καθώς και ἴην άνετη ανεύρεση κάποιου πεδί- 
ου µέσα απὀ ένα σειριακό αρχείο. 

Εδώ θα πρέπει να αναφέρουμε µια χρήσι- 
µη υπόδειξη γι αυτούς που θα ήθελαν τα 
προγράμματά τους να τρέχουν χωρίς να 
μπαίνουν στο περιβάλλον της Ρ/οίθδσίοπαἰ - 
απλά ονοµάστε τα ΦΤΑΗΤ και τρέξτε τη 
Ῥυρθ/0858. Τώρα είστε ἐτοιμοι να αρχίσετε 
δουλειά. 
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ΤΕΧΤ ΕΡΙΤΟΚ ΚΑΙ ΜΑΙΙ ΜΕΚύΕ 


Η Ρ/οίθεςίοπαἱ σας παρέχει µια ακόµη µε- 
γάλη ευκολία. Έναν επεξεργαστή κειµένου 
που µπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε για τη 
γρήγορη και εὔκολη πληκτρολόγηση των 
προγραμμάτων σας, µε τη βοήθεια της 
γλώσσας διαχείρισης βάσης δεδοµένων της 
Φυρε/ῦ858. Επίσης, µπορείτε να ορίσετε ένα 
πεδίο δεδοµένων σαν ένα εξωτερικό αρχείο 
κειµένου, Και µετά να χρησιμοποιήσετε τον 
επεξεργαστή κειµένου για να το δηµιουργή- 
σετε. Ετσι ξεπερνάτε εύκολα τον περιορισμό 
που εἶχε επιβάλει η ΡΘΙΦΟΠΑΙ για τη χωρητι- 
κότητα ενός ἴθχί πεδίου και που ήταν οι µέ- 
χρι και 255 χαρακτήρες. Ο ἰθχί θἱίοΓ της 
ΡΓοίθς5Ιοπ8ἱ σας επιτρέπει τη διαγραφή 
γραμμών, την υπογράμμιση Και την έντονη 
γραφή, αλλά δεν έχει τη δυνατότητα εὖρε- 
σης και αντικατάστασης µιας λέξεως, καθώς 
και της μεταφοράς ἡ αντιγραφής ορισμένων 
παραγράφων σε καθορισμένο σηµείο του κει- 
µένου. Ένα ακόµη σηµαντικό χαρακτηριστικό 
της 9υρθ(0859 είναι η δυνατότητα του πιαῖ 
ππεΓᾳθ. Τι είναι το ππαί πΙΘΓΦ6; Θα το καταλά- 
βετε εὐκολα µε ένα παράδειγµα. Εστω ὁότι 
έχετε 100. πελάτες και θέλετε να τους 
στείλετε µια Πρόσκληση σε ένα χορό που 
κάνει η εταιρία σας. Η πρόσκληση φυσικά θα 
περιέχει ένα κοινό κείµενο, και εκείνο που 


θα αλλάζει θα είναι τα στοιχεία του εκάστοτε 
πελάτη. Εσείς για να µην γράφετε 100 προ- 
σκλήσεις, απλά πληκτρολογείτε στον ἰθχί 
ΘΙοΓ τα ονόματα των πεδίων που θέλετε να 
χρησιμοποιήσετε, περικλειόµενα από τα εἰδι- 
κά σύμβολα (8). Μετά ανοίγετε τα σχετικά 
αρχεία, γράφετε το κείµενο, επιλέγετε την 
ένδειξη πιαϊ ΠιθΓᾷθ καὶ είσαστε έτοιμοι να 
εκτυπώσετε τις 100 διαφορετικές προσκλή- 
σεις. 


ΕΟΒΗ» ΕΡΙΤΟΕ 


Η 9υρε(θ85θ ΕΡΓοίθβσίοπαἱ συνοδεύεται 
απὀ ένα ειδικό και πολυσύνθετο πρόγραµµα, 
τον επεξεργαστή σχημάτων Και μορφών 
(ἴογπις ΘαΙογ). Σκεφθείτε το σαν ένα πρό- 
γραµµα σχεδίασης σελίδας, µε το οποίο µπο- 
ρείτε να επεξεργαστείτε µια σελίδα πληρο- 
φοριών που περιέχει δεδοµένα απὀ αρχεία 
της 9υρθ/Ώ856. Το αξιοσημείωτο σε αυτό το 
πρὀγραµµα εἶναι ότι σας επιτρέπει τον εὐκο- 
λο συνδυασμό πεδίων, κειµένου, πλαισίων 
και γραμμών, µε σκοπό την επαγγελματική 
παρουσίαση των δεδοµένων σας. Σε αυτό 
βοηθάει σηµαντικά ένα αρκετά µεγάλο σύνο- 
λο απὀ χρώματα, γεµίσµατα, είδη σχεδίων 
(115, ραϊίθιης), μεγέθη γραμμών και σηµείων. 
Ο Εοππς ΕάῑοΓ µπορεί να χρησιμοποιήσει 
σχεδόν όλα τα γνωστά είδη γραμματοσειρών 
(π.χ.Πεἰνείίο8) στα ἐγγραφά σας. Επίσης, 
σας δίνεται η δυνατότητα να φορτώσετε εἰ- 
κόνες απὀ διάφορα σχεδιαστικά προγράµµα- 
τα, όπως το Ὀθρᾶς ΕΙΝ καὶ το ἄθπι Ρα[πί, 
καὶ να τις τοποθετήσετε σε µια φόρμα που 
έχετε ήδη σχεδιάσει. Για παράδειγµα, εάν 
έχετε ένα ψηφιοποιηµένο (ἀῑᾳΙἠζά) αντίγρα- 
φο του σήµατος της εταιρίας σας, φορτώστε 
το Και συνδυάστε το µε κείµενο και δεδοµέ- 
να για την καλύτερη παρουσίαση της εκτυ- 
πωτικής φόρμας της εταιρίας. 


ΠΕΡΙΘΡΙΣΜΟΙ, ΛΑΘΗ ΚΑΙ ΜΑΝύΑΙ5 


Όσο εξέταζα σε βάθος την ΡΓοίβδδίοΠᾶΙ, 
τόσο εντυπωσιαζόµουν απὀ τη δύναμη και 
την ευελιξία της. Παρ όλα αυτά, βρήκα 
ορισμένους Περιορισμούς και λάθη (Ουᾳθ). 

Στη διάθεσή µου είχα τη νθισίοη 2.03 της 
Φμρθ/0856, αλλά σύμφωνα µε την εταιρία, 
τώρα διατίθεται στην αγορά η νειςίοη 3.0 και 
πολλά λάθη που προὐπήρχαν έχουν διορθω- 
θεί. Η πρώτη έκπληξη που δοκίµασα ήταν 


όταν προσπάθησα να εκτυπώσω κάποια εγ- 


γραφή απὀ το αρχείο που ήταν ήδη ανοιχτό. 
Επέλεξα λοιπόν την ένδειξη Ρήπί κάτω από 
το μενού ΒθοοΓᾷ, και περιμένοντας για την 
εκτύπωση εμφανίστηκαν στην οθόνη του 9Τ 
οἱ δύο διάσηµες πλέον βόμβες, και σαν φυ- 
σικό επακόλουθο το πρόγραµµα κόλλησε. 
Πριν αναλύσουμε έναν ακόµη μικρό περιορι- 
σµό της ΡΓοίθβδἰοπαἰ, θα πρέπει να εξηγή- 
σουµε τον ορισμό µιας σχεσιακής βάσης δε- 


δοµένων (ΓΘἰαίίοπαἱ ἀαἰαὈαςθ). Ο όρος σχε- 


σιακή, όπως ίσως θα γνωρίζετε, αναφέρεται 
στην ικανότητα των βάσεων δεδοµένων να 
έχουν ανοιχτά πολλά αρχεία ταυτόχρονα, 
και να διαχειρίζονται εγγραφές (({θοοΓάς) από 
οποιοδήποτε απὀ αυτά, ανά πάσα στιγµή. Η 
δυνατότητα ταυτόχρονης χρήσης πολλών 
αρχείων µας δίνει τη µεγαλύτερη ευελιξία 
στο στήσιο των εφαρμογών µας. Η 
ΦυρθίΏ85θ σας επιτρέπει να έχετε µέχρι έξι 
αρχεία ανοιχτά συγχρόνως. Εκείνο όμως 
που θα σας περιορίσει αρκετά είναι η ταξι- 
νόµηση, κατά αλφαβητική σειρά, πεδίων που 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΛ 


περιέχουν ελληνικούς χαρακτήρες. Επίσης, 
δεν δέχεται σαν ονόματα πεδίων πεζά γράµ- 
µατα απὀ το ελληνικό σετ χαρακτήρων της 
ὑπιοιαίηπ, καθώς και της ΕΛΚΑΤ. Θα πρέπει 
να αναφέρουμε ότι τα ελληνικά εγχειρίδια 
που συνοδεύουν το πρόγραµµα είναι από τα 
πλέον κατανοητά, έξυπνα χωρισμένα σε 
ενότητες µε αρκετά επεξηγηµατικά παραδείγ- 
µατα και απευθύνεται στον αδαή απὀ υπολο- 
γιστές, αφού ξεκινάει απὀ τις βασικές εντο- 
λές του ΕΜ για τήρηση 8οΚκ-υρ κ.λπ., και 
φτάνει µέχρι τον τελικό χειρισμό της 
5υρθίϱ856 απὀ πεπειραµένους χρήστες. Η 
ΡιοίθςΣίοπαἱ διατίθεται µε δύο εγχειρίδια 
οδηγιών (πιαπυαἰς): Το ένα αναφέρεται στο 
γενικό χειρισμό της 9υρ6/0856 και στον επε- 
ξεργαστή κειµένου, ενώ το άλλο στη γλώσ- 
σα διαχείρισης βάσης δεδοµένων (ΟΜΙ.) και 
στον επεξεργαστή μορφών και σχημάτων. 
Επίσης, η δισκέτα που συνοδεύει τα πιβηυαἰ5 
περιέχει ένα µεγάλο αρχείο ΒΕΑΌΜΕ µε τις 
τελευταίες διορθώσεις και σημειώσεις για το 
πρόγραµµα. Σε γενικές γραµµές τα ππαηυθἰς 


α τν 


είναι αρκετά εὐχρηστα και σας δίνουν όλα 
τα εφόδια για να κάνετε µια αρχή. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Με τη 9υρθίθ856 ΡΓΟ(θ55ίΟΠΑΙ, η ΡΓΘοἱδίοΠ 
Φοῄννα(τθ κατάφερε να αυξήσει τη δύναμη 
του προγράµµατος στο εκατονταπλάσιο, χω- 
ρίς να θυσιάσει την ευκολία χρήσης που είχε 
η ΡΕΙΦΟΠάΙ και ταυτόχρονα να αξιοποιήσει 
κατάλληλα τις µεγάλες δυνατότητες του 97. 
Η ΡΓο(θςςίοπαἱ είναι µια πλήρης σχεσιακή βά- 
ση δεδοµένων, που σίγουρα θα εντυπωσιά- 
σει το µέσο χρήστη, αλλά κι αυτόν που είναι 
αποφασισμένος να κάνει σοβαρή δουλειά. Εἰ- 
ναι σηµαντικό για κάποιον χρήστη χωρίς Φο- 
βερές απαιτήσεις να υπάρχει ένα εργαλείο 
που να τον βοηθά στη δουλειά του, να τον 
διασκεδάζει και να τον μυεί στο θαυμαστό 
κόσμο της διαχείρισης πληροφοριών. Τη 
5υρθ/085θ ΡΓΟΙΘΦ5ΙΟΠΑΙἱ µας παραχώρησε η 
ΕΛΚΑΤ Α.Ε. (Σόλωνος 26, τηλ. 3640719). Η 
λιανική τιµή του πακέτου είναι 78.000 δρχ. « 


ΑΜΙάΑ 
ΑΤΑΗΙ 95Τ 


ΡΗΙΙΙΡ5 


Ἂι Ἄγ Ἡν 
ο, πο 
ο, ΜΗΝΟΣ αν. 


κ Αἰπή 520 9Τ ΕΜ ϱ/0 
Ἡ. Τὸ ΚΒΥίΕ6 ἀΙεΚ ἀήνθ 


Ἅμομπερ. Φ.Π.Α. αἱ 


. 
τν, 


ΑΒΗΟΗΙΜΕΡΕΣ 


9 οήρἱῃαἱ .. 3 Τ φογ»ίίοΚ ιὁ 


ΗΕ) μη 


οοπιριμίσυς 


ΟΛΑ ΤΑ ΟΒΙΑΙΝΑΙ. ἀαΑΜΕΣ 


ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΠΜΗΣ 


Επωφεληθεῖτε απὀ τις προσφορές 
κάθε µήνα 


Στουρνάρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 
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Ελάτε κι εσείς στο µαγικό κόσµο της ΞΕΘΑ, 
µε πρώτη στάση την ειδική σελίδα της ΞΕΑ ΒΟουὐυτιουξ. 
Κάθε µήνα θα θρίσκετε στη σελίδα αυτή τα πιο καινούργια 
παιχνίδια για τη ΘΕΑ ΜΑΡΤΕΗ ΘΥΘΤΕΜ σας. 

Μπορείτε να τα αποκτήσετε εύκολα και χωρίς κόπο. Τα παιχνίδια που 
παραγγείλατε θα σας έρθουν στο σπίτι, πολύ σύντομα. Ο τρόπος είναι απλός: 
Συμπληρώστε το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το στη διεύθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΕ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ (5Ε6Α ΒουτιουΕ) Λ. Συγγρού 44, 11742 Αθήνα 


Ελαχιστο χρονικο Λεριθωριο οποστολης. 20 ηµερες 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


Τκ. 
ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Είμαι όνω των 18 ετων. ΥΠΟΓΡΑΦΗ 


Δεν είμαι όνω των 18 επών. ο ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑΤ-υὔυᾱυ.... 
3.Οἱ παραπάνω τιµές συμπεριλαμθάνουν Φ.Π.Α. 163 
Οι παραπάνω τιµές ακυρώνουν τις προηγούμενες και ισχύουν µέχρι την κὐκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΒιχθΙ. 
Ταχυδροµήστε το κουπόνι στη 
Περιοδικό ΡΙΧΕΙ. Λ. Συγγρού 44 11742 Αθήνσ 


”Δεν στέλνω χρήµστα αλλά θαᾳ πληρώσω µε αντικαταθολή, µόλις λόδω τα παιχνίδια. 
Τα έξοδα αντικαταθολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


1 ΟΡΕΡΑΠΟΝΝΟΙΣ 
ο ΕΑΝ 


ο ΙΝΒΘΝ) 
5 8) Α ΒΑΦΚΕΤΜΑΣΕΝ 
.. ΜΑΟΝΕΙ 
6 8) ἁ 5ΙΚΝΟΝΜ 
(ΙΑΝ 
7 89 Ὑ ΝΟΒΟΟΡ 
«ΕΟΝ ο ο. 
8 ΠΥ ΤΑΚΟΕΙΑΕΝΕΟΑΟΌΕ 
(ΜΑΘΝ 


10/3) Φ ΘΕΑΟΟΝΜΝΙΑ 
ο ΜΕΙΒΟΥΗΝΕ Η) 


ΣΑΝΣΡΤΗΑΟ 3" 


{6 ἁ ΒΑΤΜΑΝ 
ΟΟΕΑΝ) 

2 [8 ἁ ΚΟΒΟΓΟΡ 
(Ο0ΕΑΝΙ 

3 8) ὰ ΟΡΕΑΑΤΙΟΝ ΜΟιΕ 
(06ΕΑΝΙ 

4 [ ἁ ΒΑΞΚΕΙ ΜΑΣΤΕΚ 
ΙΜΛΟΙΝΕΙ 

5 (4) Ὑ (Α8ΛΙ 
ΟΚΕΑΝΙ 

6 ϱἡ 09 5ΙΚΗΝΟΝΜ 
(ΨΙΒΘΙΝ) 

Τ. (Ἡ ὓ ΦΗΙΝΟΒΙ 
[ΝΙΑΟΙΝ) 

8 5) ΤΚΙΕΚΟΡΕ 

- ΑΟ 

9} 0 5ὐΡΕΑ ΥΟΝΡΕΚΒΟΥ 
ΑΟΤΙΥΙΦΙΟΝ 


10. 8) ὓ ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 
ΘΑΑΝΌΣΙΑΜ 


(9) : Σταθερό (4 )' Άνοδος 
Πτώση (Υ): Νέο (6) 

Οι αριθμοί µέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράµµατος Τον προηγούμενο 
μηνα 

» Το δελτίό µε τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ 4ΑΜΕΟ βρίσκεται στη 
σελίδα 11 


το ΦΑΑΡΟΥΝ ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΑΣΤ ΦΡΥΟΙΟΣ5) 


ΜΟΦΤΑΟΕΣ /ΝΕΟΟΊΑΝΕΣ 


ο ΤΑΒΟΕΤ ΒΕΝΕΟΑΟΕ (ΜΛΟΝΕΙ 


ΤΕΤΒΙ5 ΙΙΑΡΟΑΡΟΣΤΙ 
ΟΗΑΕ Η.0. Ο.ΕΛΝ) 

ΜΙΒΟΡΑΟΣΕ 5060ΕΕ Ι/ΟΡΟΡΑΟΣΕ 
ΗΑΔΟ ΌΒΙΝΙΝ’ 0ΟΑΚ 

συΡΕΕ ΙΝΟΝΟΕΒΒΟΥ Α0ΤΙ/5ΟΝ 
ΡΑΟΜΑΝΙΑ (Ο3ΛΛΟΣΙΑΝ 


3 ΑΤΛΗΙ 5Τ/ 


Σ6ΟΝΜΟΡΟΒΕ 


1Η ἨνΜωο - 
μα αν 
2 9 ΒυΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 
[ΕΒΕΒΙΒΟ) 
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ὈΟΜΛΗΚ 


Η κατάσταση στην κορυφή έχει Κά- 
πως ξεκαθαρίσει, αφού το Βαϊπιβη 
και το Βοβοσορ αλληλοτρώγονται. 
ΡΟΙΘΓ ΡΘΔΚ γι αυτὀν το µήνα το 
ὑπίοιοΠ8ῦΙ85, ενώ δυνατότερη Πα- 
ρουσία Το «ΙΙΚΝ/ΟΓΠ.. 


ΝΑ ΑΣ ΑΑΑΟΝΑΔΑΛΑΔΔΑΛΑΛΑ9 
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Η φιέστα του ποδοσφαίρου αρχίζει αυτόν το µήνα στη γειτονική Ιταλία, και η 
στήλη δεν μπορούσε να μείνει ασυγκίνητη από το γεγονός αυτό. Ετσι, αυτόν το 
µήνα φιλοξενούμε τα 5000ΕΓ οἱπιμΙΒΙΙΟΠ Ρ8ΠΙΕΣ που κυκλοφόρησαν τα δύο τελευταία 
χρόνια, από τότε δηλαδή που η στήλη είχε πρωτοασχοληθεί µε αυτά τα παιχνίδια. 
Η ῥαθμολογία όµως καλύπτει το σύνολο των παιχνιδιών. Πάμε λοιπόν για τη 
σέντρα... 


ΡΕΤΕΚ ΒΕΑΚΡΡΙΕΥ” 
ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 


Ο γνωστός άσος της Λίβερπουλ έχει 
βάλει την υπογραφή του στο παιχνίδι αυ- 
τό, αλλά δυστυχώς η ποιότητα του παι- 
χνιδιού δεν ανταποκρίνεται στην ποδο- 
σφαιρική αξία του παίκτη. 

Διαλέγετε την αγαπημένη σας ΠΟδο- 
σφαιρική οµάδα, Και προσπαθείτε να την 
οδηγήσετε στην κατάκτηση της πρώτης 
θέσης σ᾿ ένα τουρνουά. Το τουρνουά διε- 
ξάγεται σε διάφορες φάσεις, αρχικἀ σε 
ομίλους των τεσσάρων, ενώ στο τέλος 
υπάρχουν οἱ ημιτελικοί και ο τελικός, Ο 
τρόπος λοιπὀν διεξαγωγής των αγώνων 
σηµαίνει ὀτι πρέπει να δώσετε πολλά 
παιχνίδια, χωρίς να µπορείτε να επιλέξε- 
τε απὀ ποιο θα αρχίσετε. Αυτό όµως κα- 
ταντά εκνευριστικὀ όταν έχετε µάθει το 
παιχνίδι αρκετά καλά, ώστε να "συντρίβε- 
τε’ τους πρώτους αντιπάλους σας, και 
προσπαθείτε να αναρριχηθείτε σε υψηλό- 
τερη Κλίµακα. Τα γραφικά είναι πολύ καλά 
στις 16-0ἱἱ5 εκδόσεις, ενώ χειροτερεύουν 
απότομα στις 8-05. Το ίδιο ισχύει και για 
τον ήχο, αλλά σε μικρότερη κλίμακα. 
Στον τοµέα του ϱαΠιθρίᾶγ τα πράγματα 
δεν εἶναι πολύ Καλά - αρκεί να μάθετε 
ένα μικρό κόλπο και µπορείτε να τελειώ- 
σετε το Παιχνίδι άνετα (το κόλπο είναι 
να "πετάτε’ την µπάλα λίγο μπροστά, 
αντί να την έχετε συνεχώς στα πόδια 
σας). ΤΜ/ο ρἰ8γθΙΓ πιοᾶθ υπάρχει, αλλά 
δυστυχώς οι αντίπαλοι παίζουν µόνο µια 
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φορά μετάξύ τους, σε σύνολο εννέα παι- 
χνιδιών. 


ΜΙΟΚΟΡΚΟΣΕ 50((ΕΚ 


Η ΜΙοΓορΓο5θ αιφνιδίασε τους πάντες, 
κυκλοφορώντας ένα {οοΐσαι| φιπιυἰαίίοη, 
αφού εἶναι γνωστό ότι το σύνολο σχεδόν 
των παιχνιδιών της έχει πολεμικό χαρα- 
κτήρα. Κανένας όµως δεν στενοχωρήθη- 
κε και πολύ, αφού το παιχνίδι ήταν αρκε- 
τά καλό. Είχατε μάλιστα δύο επιλογές 
για τον τύπο του παιχνιδιού, το 11-ᾱ- 
5ιά6, που εἶναι κανονικό ποδόσφαιρο, και 
το 6-8-5ίάθ που εἶναι ΙΠάοοΓ. Πριν αρχίσε- 


τε το Παιχνίδι, µπορείτε να καθορίσετε 
κάποιες παραμέτρους, όπως το επίπεδο 
του παιχνιδιού, τη διάρκεια του µατς, τον 
τρόπο επιλογής παικτών, το πὀσο τα 
φάλτσα επηρεάζουν την πορεία του σουτ 
(τα σουτ διαγράφουν εντελώς παράλογη 
τροχιά, αν διαλέξετε τον υψηλότερο βαθ- 
μό επηρεασμού) και, τέλος, αν παίζετε 
το 11-8-5ἱ46, το αν θα υπάρχει βροχή ἡ 
όχι. Το τελευταίο ορίίοη επηρεάζει σηµα- 
ντικά την απόδοση των παικτών, αφού 
κινούνται δύσκολα στο λασπωμένο τε: 
ραΐν, και δεν σταματάνε εύκολα όταν κά- 
νουν τάκλιν. Στο κυρίως παιχνίδι τώρα 
βλέπετε το γήπεδο απὀ Ψηλά, Και µπο- 
ρείτε να παίζετε εναντίον του υπολογι- 
στή ἡ εναντίον κἀποιου φίλου σας. Μπο- 
ρείτε να κάνετε φαλτσαριστά σουτ, δίνο- 
ντας στο |ΙΟογΦίΙΟΚ την κατάλληλη κατεύ- 
θυνση όταν σουτάρετε, ανάποδα ψαλίδια, 
αν γυρίσετε το |ογδίΙΟΚ στην αντίθετη κα- 
τεύθυνση απὀ αυτήν που πηγαίνετε, και 
τάκλιν, απλά πατώντας {Π6. Φάουλ και 
πέναλτυ δεν υπάρχουν, µόνο πλάγια 
άουτ, κόρνερς Και Υκολ, βέβαια. Το ἴνο 
ΡΙΔΥΘΙ πποᾶθ εἶναι σαφώς πιο ενδιαφέρον 
απὀ το οπθ ρἰ8Υ6/ ΠΠοᾷθ, και εἶναι αυτό 
που µπορεί να κρατήσει το ενδιαφέρον 
σας για το παιχνίδι πάνω απὀ ένα χρονι- 
κό διάστηµα. 


ΕΙΚΟΡΕΑΝ 5-Α-51ΡΕ 


Το ποδοσφαιράκι αυτό κυκλοφόρησε 
από τη ΕΙΓΘΟΙΓΑ το καλοκαίρι του '87 και, 
όπως δηλώνει και ο τίτλος του, παίζεται 


ΧΧΧ ΦΟΡΤΗΛΗΕ ον ΙΕ 


από δύο οµάδες, η κάθε µια απὀ τις 
οποίες απαρτίζεται από πέντε παίκτες. 
Στην αρχή, διαλέγετε αν θα παίξετε οπ6 
ή ἴννο ρἰ8ΥΘΓ 68/16, Και το χρόνο που το 
παιχνίδι θα διαρκέσει. Κατόπιν µπαίνετε 
στο γήπεδο, το οποίο φαίνεται απὀ ψη- 
λά, οἱ παίκτες όµως φαίνονται σαν ἔα- 
πλωμένοι. Η σέντρα μοιάζει µε τη διεκδ(- 
κηση που γίνεται στο πόλο, όταν αρχί- 
ζουν τα επτάλεπτα, δηλαδή η µπάλα βρί- 
σκεται στο Κέντρο Και οἱ Παίκτες, ένας 
απὀ κάθε ομάδα, τρέχουν να την πά- 
ρουν. Αφού πάρετε τη µπάλα, µπορείτε 
να προχωρήσετε µόνος σας ἡ να κάνετε 
πάσα. Στο παιχνίδι ενάντια στον υπολο- 
γιστή συνίσταται η πρώτη επιλογή, αφού 
σπάνια σας Παίρνει τη µπάλα. 


Σε ΙΟ ΡΙ8ΥθΓ 44ΠΠΘ, θα πρέπει να 
προσανατολιστείτε στη δεύτερη. Τα 
πράγματα δυσκολεύουν απὀ τη στιγµή 
που θα θελήσετε να πετύχετε Υκολ, 
αφού θα διαπιστώσετε ότι ο αντίπαλος 
τερματοφύλακας πιάνει όλα τα σουτ που 
κάνετε (ευτυχώς όµως το ἴδιο κάνει και ο 
δικός σας στα αντίπαλα σουτ, αρκεί να 
κρατήσετε το "Πο" πατηµένο). Ετσι, ο 
µόνος τρόπος να τον νικήσετε, είναι να 
πάτε πάνω στη γραµµή του αντίπαλου 
τέρματος, και μεταξύ δύο εκτινάξεων του 


τερματοφύλακα να "τσιμπήσετε” το /Ι6. 
Το "τσιμπήσετε” έχει σηµασία, γιατί αν το 
κρατήσετε Ππατηµένο, ο Παίκτης σας θα 
κάνει ένα ψηλό σουτ, το οποίο θα χτυπή- 
σει στο οριζόντιο δοκάρι Και θα αποµα- 
κρυνθεί! Επίσης, δεν µπορείτε να μπείτε 
µε τη µπάλα στα δίχτυα. Το ἵννο ρἱ8γθΓ 
48ΠΠθ εἶναι λίγο καλύτερο, αλλά σίγουρα 
θα έχετε ένα πιο ενδιαφέρον ποδοσφαι- 
ράκι να ασχοληθείτε. 


ΚΙΟΚ 0ΕΕ 


Κι ενώ όλοι πίστευαν ότι οι δυνατότη- 
τες των {οοίθα(ἱ 98Π1θ5 στους Ποπιθ υπο- 
λογιστές έφταναν µέχρι το ΜίοΓορίο5θ 
90006: Και το Μαΐοη Ό8Υ ΙΙ, και, παράλ- 
ληλα, οἱ κάτοχοι 16-05 μηχανημάτων γΥ- 
νονταν αντικείµενο ειρωνικών σχολιών 
για την ποιότητα των {οοίθαΙΙ 98ΠΠ85 που 
κυκλοφορούσαν για τους υπολογιστές 
τους, ήρθε το ΚίοΚ ΟΗ να ανατρέψει ριζι- 
κά την κατάσταση αυτή. 
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Κατασκευασµένο απὀ την Αποο, µια 
σχεδόν άγνωστη ως τότε εταιρία, το 
ΚΙοΚ ΟΗ κατάφερε να γίνει το πρότυπο 
των {οοἱθαἰΙ ᾷπι6Ι5. Πριν αρχίσετε το 
παιχνίδι, µπορείτε να καθορίσετε αρκετά 
ορίσοης ἡ ακόµη και να εξασκηθείτε στο 


χειρισμό της µπάλας και στα κτυπήματα 
πέναλτυ. Περνάτε στο παιχνίδι τώρα, 
αφού επιλέξετε τα επίπεδα των δύο οµά- 
δων, το σύστηµα που θα ακολουθήσετε,. 
και ο υπολογιστής ορίσει ποιος είναι ο 
διαιτητής. Το τελευταίο έχει σημασία, για- 
τί διαφορετικοί διαιτητές έχουν διαφορε- 
τικές ευαισθησίες όσον αφορά τα µαρκα- 
ρίσµατα, κι έτσι άλλοι δείχνουν εύκολα 
κάρτες κι άλλοι όχι. Το γήπεδο φαίνεται 
απὀ πάνω, και ο παίκτης που ελέγχετε 
διακρίνεται απὀ µια γραµµή που τον συ- 
νοδεύει. Μπορείτε να ντριµπλάρετε τους 
αντιπάλους, να κάνετε πάσες, σουτ, να 
πηδήξετε για κεφαλιά, να Κάνετε τάκλιν, 


να “πατήσετε” τη µπάλα. Υπάρχουν επί- 
σης φάουλ, πέναλτυς, κίτρινες και κόκκι- 
νες Κάρτες, Κόρνερς και πλάγια άουτ. Το 
ΚΟΚ ΟΗ δεν διαθέτει πολύ καλά γραφικά, 
ούτε καταπληκτικό ἠχο. Διαθέτει όµως το 
καλύτερο ϱ8ΠΙθρΙΔΥ απὀ όλα τα υπάρχο- 
ντα ποδοσφαιράκια, κι αυτό εἶναι που το 
ανεβάζει στην πρώτη θέση. 


ΕΟυΚ 506(Εκ 5ΙΜυιΑΤΙΟΝς 


Τα εξής τρία: Το 5ἰΓθθἰ, το ἰπάοοί και 
το 11-8-5486. Υπάρχει βέβαια και τέταρτο 
πρόγραµµα στο πακέτο, αλλά πρόκειται. 
για εξάσκηση σε βάρη, κοιλιακούς κ.λπ. 


Ρνεεε 


... 
Ρε]κῖς 


98 


και ὀχι για /{οοίθα!! 4αΠ1Θ. Οι βασικές δια- 
φορές μεταξύ των τριών αυτών /{οοίραι! 
ϱ8ΠΠθ5 βρίσκονται σε ορισμένα σηµεία 
των κανονισμών. Στο ΙπάοοΟ:, για παρά- 
δειγµα, δεν µπορείτε να µπείτε στην 
αντίπαλη περιοχή και δεν υπάρχουν 
ἀουτ, ενῶ στο 5ἰτθεί οι κανονισμοί κα- 
ταργούνται σχεδὀν στο σύνολό τους, Το 
γήπεδο φαίνεται απὀ Ψηλά και λίγο πλά- 
για, ενώ στο παιχνίδι μπορούν να συµµε- 
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ΜΟΡΤΗΛΗΕ ΕΙΝ ΥΑΛΑΥ 


τέχουν έως και τέσσεροι παίκτες. Οταν 
είναι δύο, μπορούν να παίζουν είτε αντί- 
παλοι, είτε συνεργαζόµενοι. Αν είναι 
όµως τρεις ή τέσσερις, παίζουν µοιρα- 
σµένοι στις δύο οµάδες. Εντύπωση προ- 
καλούν κάποια σφυρίγµατα του διαιτητή, 
ο οποίος εἶναι σε θέση να διακρίνει πὀτε 
ένας παίκτης χρησιμοποίησε το χέρι του 
(το πώς όµως εἶναι άγνωστο, όπως 
άγνωστο επίσης εἶναι το πὠς αποφεύγε- 
ται η χρησιμοποίηση του χεριού). Από 
άποψης γραφικών δεν εἶναι άσχημο, αλλά 
ὀχι και τίποτε Ιδιαίτερο, ο ήχος βρίσκεται 
σε καλά επίπεδα Και το ϱΔπιερίᾶγ εἶναι 
επίσης καλό, αλλά αρκετά µακριά απὀ τα 
επίπεδα του ΚίοΚκ ΟΗ. Είναι όµως ενδια- 
φέρον για ένα χρονικό διάστηµα, για όσο 
δηλαδή χάνετε απὀ τον υπολογιστή στο 
μοναδικό επίπεδο δυσκολίας που υπάρ- 
χει. 


ΕΜΙµΟ ΒυΤΚΑΕυΕΝΟ 50έ(εκ 


Ο γνωστός "Ὑύπας" ή "ΕΙ Ομ” των 
ισπανικών γηπέδων κάνει την εμφάνισή 


του στο παιχνίδι αυτό, και μάλιστα µε τα 
χρώματα της αντίπαλής σας ομάδας. 

Πριν αρχίσετε, επιλέγετε τα οοπίγοἰς 
και τον αριθµό των παικτών. Δυστυχώς, 
δεν υπάρχει επιλογή για τη διάρκεια του 
αγώνα και για το επίπεδο δυσκολίας, µε 
αποτέλεσµα να κουράζεστε απὀ τα µεγά- 
λης διάρκειας µατς, Και να µην ενδιαφέ- 
ρεστε πλέον για το παιχνίδι, απὀ τη στιγ- 
µή που θα µπορείτε να κερδίζετε τον 
υπολογιστή. Το γήπεδο φαίνεται απὀ πά- 
νω και σκρολάρει αρκετά απότομα, πράγ- 
μα που μειώνει αισθητά το ρἰαγαβίν του 
παιχνιδιού. Μπορείτε να κάνετε Προβο- 
λὲς στους αντίπαλους παίκτες, αλλά µε- 
ρικές απὀ αυτές καταλήγουν σε φάουλ. 
Απλό φάουλ δίνεται και για παραβάσεις 
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που έγιναν µέσα στη µεγάλη περιοχή, 
όπου δηλαδή θα έπρεπε να δοθεί πέναλ- 
τυ. Γκολ δεν µπορείτε να πετύχετε εὐκο- 
λα, τουλάχιστον µέχρι να βρείτε κάποιο 
“σύστημα”. Δεν ισχύει το ἰδιο όµως για 
την οµάδα που ελέγχει ο υπολογιστής, ο 
οποίος μάλιστα πανηγυρίζει προκλητικά, 
ἰδίως αν το γκολ πέτυχε ο Εμίλιο. Πολύ 
µέτρια γραφικά, καλός ήχος και φτωχό 
ᾳαπΙΘΡΙΔΥ, συνθέτουν το ΕπιῄΙο 
Βυγαρυθπο Φοοσς8Γ, που θα πρέπει να 
αποφύγετε, εκτός κι αν εἶναι το µοναδι- 
κό ποδοσφαιράκι που µπορείτε να βρείτε. 


ΕΜΙΥΝ ΗύΟΗΕς 
ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 50((Εκ 


Άλλος ένας διάσηµος παίκτης δίνει το 
ὀνομά του σε ένα {οοίθα!! ϱ8ΠΙ6. Το 
Επιγπ Ηυσπες Φοοσθί όµως πήγε ένα 
βήμα πιο πέρα απὀ ως τότε υπάρχοντα 
[οοίραἰἱ 48πΠθ5, αφού σας έδινε τη δυνα- 
τότητα να καθορίσετε τα Ιδιαίτερα χαρα- 
κτηριστικἀ κάθε παίκτη της ομάδας σας, 
έστω και σε περιορισμένο βαθµό. Ελέγχε- 
τε µια οµάδα, απὀ οκτώ διαθέσιµες, και 
προσπαθείτε να τερµατίσετε πρώτοι στο 
πρωτάθλημα. Οποιοσδήποτε αριθµός απὀ 
τις υπόλοιπες επτά οµάδες µπορεί να 
ελέγχεται απὀ άλλους παίκτες. Υπάρχει 
ένας σημαντικός αριθµός απὀ ορίίοης 
που αφορούν τη διάρκεια του αγώνα, την 
ἱκατότητα του υπολογιστή, το αν θα 
ελέγχετε εσείς τον τερματοφύλακά σας 
ή θα ελέγχεται απὀ τον υπολογιστή, το 
αν θα επιτρέπονται ή όχι “τακουνάκια”, 
το πόσο ευέλικτο θα εἶναι το σύστηµα 
των σουτ, κ.ά. Στον αγωνιστικό τοµέα 
τώρα, το γήπεδο φαίνεται απὀ ψηλά και 
πλάγια, Και ο παίκτης που ελέγχετε φαί- 
γεται απὀ ένα τριγωνάκι πάνω απὀ το κε- 
φάλι του. Υπάρχουν τάκλιν, φάουλ και 


πο ποσο 
Άν ηθειιἈ 
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μαι 


ςΗΡΕΙΙ ΕΤΤΙ 


πέναλτυς, κεφαλιές, κόρνερς κ.λπ., ενώ 
η δύναμη του σουτ εξαρτάται απὀ το πό- 
σο θα κρατήσετε το {ΠΤθ πατηµένο, και η 
κατεύθυνσή του απὀ τις κινήσεις που κά- 
νατε στο ΙΟΥ5ΙΙΟΚ ενόσω το Πο ήταν πα- 
τηµένο. Αρκετά καλό και προσεγµένο, 
δεν καταφέρνει όµως να ενθουσιάσει µε 
το ϱΑΠεΡΙ8Υ του... 


(ΑΚΕΥ ΙΙΝΕΚΕΚ’5 ΗΟΙ5ΗΟΙ5 


Το τρίτο στη σειρά των παιχνιδιών της 
ΕΓαΠΙΙΙΠ που περιλαμβάνουν το όνοµα 
του κυνηγού της Εθνικής Αγγλίας, και το 
πρώτο καθαρά {οοἱθαῖ ᾳἄπιθ. Αφού επι- 
λέξετε την Ὁμάδα που θα ελέγχετε, τα 
οοπίτοἰς, τη διάρκεια του µατς, καθώς και 
τον τύπο του παιχνιδιού, µπαίνετε στον 
αγωνιστικὀ χώρο. Αυτός φαίνεται απὀ 
Ψηλά, και σκρολάρει έτσι ώστε η µπάλα 
να φαίνεται πάντα. Δυστυχώς όµως, ο 
παίκτης που ελέγχετε δεν φαίνεται πά- 
ντα, Κάτι που δυσκολεύει το χειρισμό. 
Όταν δεν βλέπετε τον παίκτη σας στη 
οθόνη, κάποια βελάκια αναλαμβάνουν να 


σας κατατοπίσουν για τη θέση του πλη- 
σιέστερου παίκτη, ως προς την τρέχουσα 
θέση της µπάλας. Στα μακρινά σουτ και 
τις πάσες όµως δεν βοηθάνε και πολύ. 
Η δύναμη του σουτ καθορίζεται απὀ το 
πόση ώρα θα κρατήσετε πατηµένο το 
Πτθ. Εξαιρετικά εκνευριστικὀ εἶναι το γε- 
γονόὸς ὁτι τα περισσότερα ἡ τουλάχιστον 
αρκετά απὀ αυτά χτυπάνε στο οριζόντιο 
δοκάρι του αντίπαλου τερματοφύλακα. 
Υπάρχουν τάκλιν, φάουλ, κίντρινες και 
κόκκινες κάρτες, αλλά για παραβάσεις 
µέσα στην περιοχή δίνεται φάουλ και όχι 
πέναλτυ. Γενικά, το α{Τγ ΙΙπεκεΓ5 
Ηοίσποίς εἶναι ένα µέτριο προς καλό 
[οοίθα[! 48ΠΠΕ, που θα μπορούσε µε λίγη 
προσοχή να ήταν αρκετά καλύτερο. 


ΕΙΟΗΤΙΝΟ 50(ΕΕΚ 


Να και ένα οοἱπ-ορ οοΏνθΙΦΙΟΠ στο ση- 
µερινό 5οῄνα[θ Πἱ6. Πρόκειται για 
Ο0ΠΝΘΙΦΙΟΠ που έκανε η Αοἰϊνιδίοη στο 
ομώνυμο οο1π-ορ της ΘΝΚ, το οποίο έχει 
µάλιστα αγωνιστικό πνεύμα, όπως δηλώ- 
νει και ο τίτλος του, Το αγωνιστικό αυτό 
πνεύμα αντικατοπτρίζεται στα τάκλιν που 


µπορείτε να κάνετα µέσα στον αγώνα, τα 
οποία όµως ποτέ δεν καταλήγουν σε φά- 
ουλ. Το γήπεδο φαίνεται απὀ πάνω, και 
στον αγώνα παίρνουν µέρος ένας ή δύο 
παίκτες. Στη δεύτερη περίπτωση µπο- 
ρούν να εἶναι αντίπαλοι ή να συνεργάζο- 
νται. Στο ΕΙΦΠΙΙπᾳ 9οοσ8{ έχετε τη δυνα- 
τότητα να χρησιμοποιήσετε ένα πολύ- 
πλοκο σύστηµα ελέγχου, όπου εκτός 
απὀ τις τέσσερις διευθύνσεις και το {Π6, 
υπάρχουν δύο ακόµη πλήκτρα που σας 
επιτρέπουν να καθορίζετε τη διεύθυνση 
του σουτ, ανεξάρτητα απὀ τη διεύθυνση 
που κινείται ο παίκτης που κατέχει τη 
µπάλα. Το σύστηµα αυτό όµως δεν είναι 
και τόσο εὐχρηστο, Και ευτυχώς δίνεται 
επιλογή για τον κλασικό τρόπο χειρισμού. 
Επίσης, υπάρχουν και κεφαλιές, καθώς 
και δύο τύποι σουτ. Αν παίζετε εναντίον 
του υπολογιστή Και φέρετε ισοπαλία,σας 
δίνεται η δυνατότητα να συνεχίσετε το 
παιχνίδι, αντἰ να αποκλείεστε, όπως συ- 
νέβαινε στο οοίπ-ορ. Η Αοϊϊνισίοη τα κα- 
τάφερε πολύ Καλά στο οοΠνθΙΦΙΟΠ, αλλά 
το γεγονός ότι το παιχνίδι ήταν οοίπ-ορ 
ΟΟ0ΠΝΘΓΦΙΟΠ αυτόματα περιόριζε τις επι- 
λογές που εἶχε. Ετσι, το παιχνίδι μένει 
στη σκιά του ΚΙοκ ΟΗ. 


ΚΙΟΚ ΟΕΕ - ΕΧΙΚΑ ΤΙΜΕ 


Το Κίοκ ΟΠΗ - Εχίτα πιο δεν εἶναι ἑνα 
ξεχωριστό παιχνίδι, αλλά έρχεται σε µια 


δισκέτα που αναλαμβάνει να δώσει επι- 
πλέον ορίοης στο αρχικό Κίοκ ΟΗ. Παρ᾽ 
όλα αυτά δίνει αρκετά νέα ορίοης, ώστε 
μπορούμε να το εξετάσουμε ξεχωριστά. 

Η βασική διαφορά βρίσκεται σε ένα 
ορίιοη στο κύριο ππθηπι, µε τον τίτλο 
“Ὀρίοης”, Εκεί µπορείτε να βρείτε επιλο- 
γές που επηρεάζουν τον αγώνα. Η πιο 
σηµαντική απὀ αυτές βρίσκεται στο ὑυπο- 
μενού 'Βαἱ οοπίγο!” και ονομάζεται “ΑΠ6Γ 
ἴουομ”. Αυτή σας δίνει τη δυνατότητα να 
κάνετε φαλτσαριστά και ψηλοκρεµαστά 
σουτ - απαραίτητα για να νικήσετε τον 


τερματοφύλακα µε απευθείας σουτ, αφού 
η απὀδοσή του έχει βελτιωθεί αισθητά. 
Άλλα ορίοπς είναι ο τύπος του γηπέδου 
(σκληρό, λασπωμµένο, τεχνητό κ.ά.), κα- 


θώς και η ταχύτητα του ανέµου που θα 
φυσά (η επιλογή "ΌΓ8ΖΥ” µπορεί να έχει 
πολύ αστεία αποτελέσµατα). Αλλες τρο- 
ποποιήσεις εἶναι οἱ διαιτητές που βγά- 
ζουν µε το πρώτο Κόκκινη κάρτα, η δυ- 
νατότητα επιλογής απὀ περισσότερα δια- 
θέσιµα συστήµατα παιχνιδιού, και το κα- 
λύτερο οοπἰτοἰ που έχετε πάνω στη µπά- 
λα µέσα στο παιχνίδι. Δύο µόνο παράπο- 
να υπάρχουν: Οτι ο τερματοφύλακας 
µπορεί να αποκρούσει σχεδόν όλα τα 
πέναλτυς, Και ότι µπορείτε εύκολα να βά- 
λετε γκολ αλά... Αουνκεντάλερ, δηλαδή 
απὀ τη σέντρα µε Ψψηλοκρεμαστό σουτ. 
Ελπίζουμε να διορθωθούν στο Κιοκ ΟΗ ΙΙ. 


(ΑΖ2Α5 5ὐρΕΚ 50(ΕΕΚ 


Το "αΖζ8'5 5µρ6( 5οοςς/’ σίγουρα 
πρωτοτυπεί σε σχέση µε όλα τα άλλα 
{οοίρα[ ᾳ8πιες στον τοµέα της απεικόνι- 
σης, αφού αυτή περιλαμβάνει δύο διαφο- 
ρετικές προοπτικές: Μία πλάγια, και µία 
ὀπου το μισό γήπεδο φαίνεται απὀ ένα 
σηµείο που βρίσκεται περίπου στη σέ- 
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ντρα και Ψηλά. Μη νομίζετε όµως ότι αυ- 
τό εἶναι ένα ορίοπ του παιχνιδιού, ότι 
δηλαδή µπορείτε να διαλέξετε ὀποιο σας 
βολεύει. Αλίμονο, όχι! Η προοπτική αλλά- 
ζει αυτόματα, όταν περνάτε κάποιες νοη- 
τές γραµµές στο γήπεδο, Και αν οἱ προ- 
γραμματιστές εἶχαν σκοπό να σας κά- 
νουν να χάνετε τον προσανατολισμό 
σας, τα έχουν καταφέρει περίφημα! 


Όσον αφορά τα υπόλοιπα τώρα, είτε 
παίζετε φιλικό παιχνίδι µε κάποια αντίπα- 
λη ομάδα, είτε συμμετέχετε σε πρωτά- 
θληµα που περιλαμβάνει απὀ τέσσερις 
έως εἰκοσι οµάδες. Μπορείτε να έχετε 
απλό έλεγχο στα σουτ, δηλαδή να καθο- 
ρίζετε απλά πότε θα σουτάρετε, να ελέγ- 
χετε τη δύναμη του σουτ, ή τη δύναμη 
και το φάλτσο του σουτ. Το τελευταίο εἷ- 
ναι αρκετά δύσχρηστο. Τα γραφικά είναι 
σχετικά καλά, έχουµε όµως δει και καλύ- 
τερα, ο ήχος εἶναι μέτριος, και το 
(ΑΠΠΕΡΙΔΥ επηρεάζεται αρνητικά τόσο 
από το εντελώς απαράδεκτο σύστημα 
απεικόνισης, όσο και απὀ το ότι ο υπο- 
λογιστής δεν σας επιτρέπει, απὀ τα 
πρώτα κιόλας παιχνίδια, να κρατήσετε τη 
µπάλα για πολύ στα πόδια σας. 


ΚΙΟΚ ΟΡΕ - ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 


Το τρίτο στη σειρἀ των ΚΟΚ ΟΗ, απὀ 
την Αποο, και τελευταίο για το 9οΗν/αΓθ 
Εἰε αυτό. Οπως φαίνεται και απὀ τον τίτ- 
λο του, το παιχνίδι αυτό εἶναι ένα μίγμα 
από ΚΙοΚ ΟΗ και απὀ παιχνίδια τύπου 
Εοοΐθα(ἱ ΜαΠΑϱ6Γ. Ετσι, έχετε τη δυνατό- 
τητα να καθορίσετε το έμψυχο δυναμικό 
της ομάδας σας, αγοράζοντας και που- 
λώντας Παίκτες, να προπονήσετε τους 
παίκτες σας ώστε να εμφανιστούν στο 
γήπεδο σε φουλ φόρμα, να φτιάξετε τα 
αμυντικά και τα επιθετικἀ συστήµατα της 
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ομάδας σας Και να προπονήσετε τους 
παίκτες σας σ᾿ αυτά, Και φυσικά να Κκαθο- 
ρίσετε τη σύνθεση της ομάδας σας. Από 
κει Και πέρα έχουµε τον αγωνιστικό το- 
µέα, που εἶναι ουσιαστικά το αρχικό ΚίοΚκ 
ΟΠΗ, χωρίς το Νο ΡἰΥΘΓ ορίοη. Υπάρ- 


χουν όµως κάποιες διαφορές σε ό,τι σχε- 


τίζεται µε την απόδοση των παικτών, η 
οποία επηρεάζεται απὀ τα ιδιαίτερα χαρα- 
κτηριστικά κάθε παίκτη. 

Γενικά, το ΚίοΚκ ΟΗ - ΡΙΔΥθ6Γ ΠΙ8ΠΒΩΒΘΙ 
συνδυάζει ένα εξαιρετικό ἀΓοβάθ µέρος, 
µε ένα ΠΙΒΠΑΩΘΓΙ8Ι τµήµα για το οποίο 


ΤΙΤΛΟΣ 
Μαϊς Ὠα' 
Ἐοπίά 6μρ (απιίναι 
Ππίεγηαϊἱοπᾶἱ 50006Γ 


Εἰνε-Α-5ἱάε 

ΠπεΚεΓ΄ς 5000ΕΓ 

Μαϊοη Όαγ Π 

9Τ 5000ΕΓ 

Ρείεί ΒεβΓάξΙ6Υς 50006Γ 


ες 
: ξε 


ἘιΓορεΒη Εἰνε-Α-δἰὰε 
ΕουΓ 50οοεΓ δἱπιμ]αίίοης 
Ἐπιί]ίο ΒιίΓβριεπο 9ο006Γ 
ἸμπεΚείς Ηοϊ]οῖς 
ΕΙΡΠΙΙΠΡ 50006Γ 
ΚΙΟΚ ΟΙ - Ἐχιτα Τίπιε 
(6278 5ΗΡΕΙ 50008Γ 
ΚίοΚ ΟΗ-ΡΙαγεί ΜαΠΒΡΕΓ 
ΜαπεΠεςίει Ὀπίτεά 
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έχουν διατυπωθεί κάποια παράπονα, παρ᾽ 
όλα αυτά όµως, εἶναι ένα εξαιρετικά εθι- 
στικό παιχνίδι. 


ΜΑΝ(ΜΗΕΣΤΕΚ υΝΙΤΕΌ 


Μετά απὀ αρκετά παιχνίδια που έφε- 
ραν τα ονόματα γνωστών άσων των γη- 
πέδων, έχουµε και ένα που φέρει τ' ὀνο- 
μα ενός ποδοσφαιρικού συλλόγου. 

Στο σύνολό του το Μαποπεςίει )πίθα 
µπορεί να παροµοιαστεί µε το ΡΙ8ΥΘΓ 
Μαπαϱ6:, αλλά δίνει µεγαλύτερη έµφαση 
στη διοίκηση της ομάδας, παρά στο 
8{ο8Φ8 5θοΙίοΠ. Έτσι, έχετε τις κλασικές 
για τα παιχνίδια τύπου Εοοϊθαί! Μαπ8α6ί 
επιλογές, δηλαδή μεταγραφές, καθορισμό 
σύνθεσης ομάδας, προπόνηση των παι- 
κτών, και επιλογή συστήµατος. Αν θέλε- 
τε, µπορείτε να λάβετε ενεργά µέρος 
στους αγώνες που θα δώσουν οι "μπέ- 
µπηδες” κάτω απὀ τη δική σας διοίκηση. 
Τα γραφικά στο 4Γο886 µέρος εἶναι σα- 


ΜΙ ΝΡΙΑΙ, 00: 


φώς τα καλύτερα που έχουµε δει σε 
{οοίθα!! 08ΠΠ65, µε µεγάλα «ρηϊθ5 και πο- 
λύ καλό ΑΠΙΠΙΒΙΙΟΠ. Το ϱαπιθρἰϐγ όµως, 
δεν εἶναι το ἴδιο καλό, αφού οἱ παίκτες 
σας δεν υπακούουν απόλυτα στις εντο- 
λές σας, τουλάχιστον όσον αφορά τα 
σουτ, τα οποία συνήθως καταλήγουν στα 
χέρια του αντίπαλου τερματοφύλακα. 
Όταν πάντως βάλετε γκολ, βλέπετε έναν 
φωτεινό πίνακα γηπέδου που προβάλλει 
κάτι που υποτίθεται ότι είναι επανάληψη 
του γκολ που πετύχατε, αλλά στην πραγ- 
µατικότητα δεν έχει καµία σχέση. 


οως ο ῴ ͵ 
- υ. 
ο” 


/τονΙ- 


-- 


Πρεεμα ματ 


ΣΤΑ µέσα του 21ου αιώνα, η Γη δέχτηκε 
την επίθεση ενός είδους εξωγήινων 
απο ενα κοντινό αστρικὀ σύστημα. Η ύπαρξη 
των εξωγήινων κατέρριψε όλες τις θεωρίες ότι 
δεν υπάρχει ζωή σε άλλα ηλιακά και αστρικά 
συστήµατα. Η επίθεση ήταν απίστευτα άγρια, 
και οι εξωγήινοι άρχισαν να σκοτώνουν απρο- 
Κάλυπτα όσους έβρισκαν στο δρόμο τους. Το 
πρόβλημα ήταν ότι οι γήινοι 
δεν μπορούσαν να τους 
αποκρούσουν µε τίποτα. Ευ- 
τυχώς κάποιος ανακάλυψε 
ότι οἱ τύποι αυτοί δεν είναι 
και τόσο έξυπνοι: Εχουν µέ- 
σα στο κεφάλι τους ένα µε- 
ταλλικό πιάτο που επιτρέπει 
στη βασίλισσά τους να τους στέλνει τηλεπαθη- 
τικά μηνύματα και να τους υποδεικνύει τι ακρι- 
βώς πρέπει να κάνουν. Οι γήινοι μπροστά στον 
κίνδυνο έφτιαξαν µια διαστημική βάση κοντά 
στον ήλιο, µε αποκλειστικό σκοπό να εκπαιδεύ- 
ουν νέους πιλότους για να μάχονται ενάντια 
στους εξωγήινους µε τα ΕΟΕ-Ρ7, τα πολύ δυ- 
νατά αυτά διαστημόπλοια. 

Η υπόθεση θυμίζει λίγο 5Ποοί "Επι υρ, έτσι 
δεν εἶναι; Το παιχνίδι δεν εἶναι όµως ακριβώς 
φποοί "Επι μρ. Στην πραγματικότητα πρόκειται 
για κάτι πολύ πιο σύνθετο και αρκετά δυσκολό- 
τερο. Είστε ο πιλότος λοιπόν του σκάφους αυ- 
τού, Και σκοπός σας εἶναι να προστατεύσετε 
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Λυσσαλέες µάχες 
(και όχι µόνο) στο 


διάστηµα. 


ΠΝΙΑΚΠΕΡΟ 


τη Γη. Αυτό θα γίνει µέσα απὀ µια σειρά 39 
αποστολών που πρέπει να φέρετε σε πέρας. 
Αρχίζοντας το παιχνίδι θα πρέπει να εξοικειω- 
θείτε µε το χειρισμό του σκάφους, πράγµα που 
αποτελεί και τις πρώτες σας αποστολές. Βγαί- 
νετε, απομακρύνεστε και ξαναμπαίνετε στη βά- 
ση σας, κάνετε σκοποβολή µε τα όπλα σας και 
διάφορους άλλους ελιγμούς. Αυτό σας δίνει 
την ευκαιρία να μάθετε όλα 
τα πλήκτρα ελέγχου του σκά- 
φους σας και τους χειρι- 
σμούς, ενώ ταυτόχρονα σας 
βάζει απόλυτα στο πνεύμα 
του παιχνιδιού 

Ελέγχετε το σκάφος σας 
µε το ποντίκι Και µε είκοσι 
περίπου πλήκτρα: Με το ποντίκι στρίβετε, ενώ 
τα πλήκτρα χρησιμεύουν για να διαλέγετε 
όπλα, αυτόματους πιλότους κ.λπ. Το στρίψιµο 
γίνεται γύρω απὀ τον κάθετο και τον οριζόντιο 
άξονα του σκάφους και είναι κάτι που θα πρέ- 
πει να συνηθίσετε, αφού το Ἰλ/αήιθᾶά απαιτεί 
πολύ µεγάλη ακρίβεια στους χειρισμούς του. 

Όσο περνούν οι µέρες, τόσο κοντύτερα θα 
έρχεστε στον εχθρό, µέχρι να πετύχετε την 
πρώτη σας μάχιμη αποστολή. Αν αυτή εἶναι µα- 
κριά απὀ τη βάση σας, µπορείτε να έχετε ένα 
χάρτη του ηλιακού συστήµατος για να χαράξετε 
την πορεία σας 

Τα γραφικά του παιχνιδιού µπορεί να σας 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΑΜΑ 


Το αήνεκά απαιτεί υπερθολικη ακρίδεια στους χειρισμούς 
του. Θα έπρεπε σε αυτό το σηµείο τα πράγματα να ήταν 
απλούστερα 


ολοσχεδιασμένο. µε µεγάλη προσοχὴ σης λεπτο- 
μερεες καὶ 4ρυστη 


φανούν στην αρχή λίγο άσχηµα: Μερικές πρά- 
σινες τελείες στην οθόνη και ένας - δύο σταυ- 
ροί µε λίγα λόγια, τίποτα σπουδαίο. Μη βιαστεί- 
τε όµως να κρίνετε. Η πρώτη έκπληξη έρχεται 
όταν πλησιάσετε για πρώτη φορά στη βάση 
σας. Εχετε µπροστά σας εξαιρετικά νθοίοΓ 
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ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ ΕΙΔΟΣ  ΛβΛΟΕ 


Η/Υ ΖΧ, 6Ρ6, ΟΒΜ 
ΜΟΡΦΗ  ΚΛΣΕΙΑ 
ΚΑΤ/ΣΤΗΣ ΗΕΙΝΣΟΝ 


11ΛΙ{9 Α19ά4Π 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΝΗ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ᾳΓαρΠίο5 που κινούνται πάρα πολύ όμορφα. 
Ταυτόχρονα οἱ προγραμματιστές έχουν δώσει 
µεγάλη σηµασία στις λεπτομέρειες, Ο ήχος εἷ- 
ναι το ἰδιο προσεγµένος µε µερικά καλά ΕΧ για 
τα όπλα, τον ήχο της μηχανής και τα διάφορα 
μηνύματα απὀ τον υπολογιστή. 

Όλα µαζί συνθέτουν ένα πολύ καλό σύνολο, 
που περνάει Το ἸΛαήιθβά απὀ τα στενά όρια 
του 4Γο8ᾶ8 08ΠΙ8 σε µια διαστηµική “νουβέλα” 
µε διάφορες αποστολές, Πράγματι, αρκετά κα- 
λό, 

9 Α. Λεκόπουλος 


πτινσκα ιπκιις 


218. 210. ὂπο πο Ρος ϱ 
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ΦΟΕΤΛΑΚΕ ΚΕΝΙΕΗ 


.«. 


αν ο, Ἀά ολ. Σ 
ΩΩ ΙΤ 
{ου5551 


ἹἹοάμομςς 


ΒΡΙΣΚΟΜΑΣΤΕ ΕΙ, ος οι 
πιο άριστα εκπαιδευμένοι πράκτορες οδη- 


γούνται στο Κέντρο Ολογραφίας, και τα 
αντίγραφά τους αναλαμβάνουν επικίνδυ- 


νες αποστολές. Ένα πρόβλημα στον κε- 


ντρικό υπολογιστή δίνει εντολή σε δύο 
ολογραφίες πρακτόρων 
να καταστρέψουν το ίδιο 
το Κέντρο Ολογραφίας. 
Άνδρας ο ένας, µε τέ- 
λεια φυσικά προσόντα, 
ενώ η συνοδός του εἶναι 
γυναίκα εκπαιδευµένη να 
σκοτώνει χωρίς επιπλέον 
οπλισμό. Ο Ηαππιθ/ςί 
και η Μαθίαἰἰδίς λοιπόν 
στην πιο δύσκολη αποστολή που ανατέ- 
θηκε ποτέ σε Ολογραφικούς Μαχητές; Θα 
είναι και η τθλευταία τους. Επιλέγετε λοι- 
πὀν πὀτε τον ένα Και πὀτε τον άλλο µα- 
χητή, Και Καταστρέφετε τα συστήµατα 
ασφαλείας, εκτελείτε τους τεχνικούς και 
τους φύλακες - ρομπότ, ενώ συλλέγετε 
Ῥοηπυ5 ενέργειας και επιπλέν οπλισμό. 
Μην ξεχνάτε επίσης να φορτίζετε τις 
μπαταρίες σας στα Κέντρα τροφοδοσίας 
(για να είστε σε ἵορ φόρμα). Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι πολύ ατµοσφαιρικά. 
Το υψηλό επίπεδο τεχνολογίας του Κέ- 
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Ἑνα διαφορετικό αΓοθάς: 
Ἐνας ήρωας µε 


σιδερένια γροθιά. 


ντρου Ολογραφίας εἶναι φανερό παντού: 
Συστήµατα υπολογιστών ενάτης - και βάλε 
«γενεάς, πύλες µε αναγνώριση αποτυπω- 
µάτων της {ριδας, κάµερες µε ακτίνες λέι- 
ζερ. Ο Ηαππιθῄ!δί είναι εἰδικός στις κατα- 
στροφές επικίνδυνων αντιπάλων, είτε µε 
τη σιδερένια του γροθιά, είτε µε τελευταί- 
ας τεχνολογίας οπλισμό. 
Η Μείαϊϊίς είναι πιο ευκί- 
νητη και εκτελεί πλήθος 
από ακροβατικά, στην 
προσπάθειά της να ξεπε- 
ράσει τα διάφορα εμπόδια 
που συναντά. Και οι δύο 
ήρωες κινούνται µε εντυ- 
πωσιακή άνεση στην 
οθόνη, ενώ τα κατάλοιπα 
των καταστροφών τις οποίες επιφέρουν, 
κυριολεκτικά δημιουργούν σύννεφα κα- 
πνού, Προσωπικά, όλη η υπόθεση µου θυ- 
µίζει το αγγλικό κόμικς "2000 ΑΟ’, σε δια- 
σταύρωση µε το Φιλμ "Ἑπόμενη Μέρα”. Τα 
ηχητικά εφέ είναι όντως εντυπωσιακά, 
ενώ και η µουσική βρίσκεται σε υψηλά 
ποιοτικά επίπεδα. Δεν πρόκειται απλά για 
ακόµα ένα παιχνίδι καταστροφής, αλλά 
απαιτεί Και κάποια σκέψη, Ιδίως στα ση- 
µεία όπου πρέπει να αναλάβει δράση η 
ΜαἰαΙΙίς. Το ᾳαπιθρἰγ είναι ευχάριστο, σε 
Καμιά περίπτωση εὔκολο ή υπερβολικά 


ύ λεπτοµερειακά, 
πολύ στην τελική ποιότητα του παιχνιδιού, το 
οποίο - σημειωτέον - δεν αποτελεί οοΙπ-ορ 
«οΠνθ( Ροή, αλλά εἶναι αυθεντικό ως σενάριο, 


ΓΕΝΙΚΑ 


9 0 


γρήγορο. Απαιτεί όµως αντανακλαστικά 
και επιδεξιότητα. Το τελικό αποτέλεσµα 
πλησιάζει την τελειότητα. 


9 Θεόδωρος Δεθελέγκας 


[ΙΑ µια ακόµα φορά ετοιμαστείτε να κάνετε 
| ΓἩ πρακτική εξάσκηση στο χειρισμό σπα- 
θιων, σούρικεν και των άλλων φονικών όπλων, 
τα οποία ένας καθώς πρέπει ΝΙΠΙΑ πρέπει να 
φυλάει στη ντουλάπα του. Ξεκινάτε λοιπόν ένα 
ωραίο πρωινό και αναχωρείτε για το μακρινό 
βασίλειο του Ιλ/ΔήΟΟΚ, τον οποίο και πρέπει να 
εκµηδενίσετε, έτσι ώστε να ελευθερωθούν τα 
πνεύματα των προγόνων σας (µπρρ!). Περνάτε 
µέσα απὀ απόκρημνα μονοπάτια, διασχίζετε 
έλη και δάση µε πανύψηλα 
δέντρα, ανεβαίνετε βουνά 
και κολυµπάτε ποτάμια. 
Όμως δεν πρόκειται για ένα 


Το πνεύμα του Νίπ]α 


τονα, διότι επαναλαμβάνονται διαρκώς. Φτάσα- 
µε σε σηµείο να παρακαλάµε να τελειώσει επι- 
τέλους αυτό το δάσος! Βέβαια, για το καλό 
σας, εάν προσέχετε το δάσος, αντί για τους 
κακούς πίπ]8 που κρύβει, είστε χαμένοι απὀ χέ- 
ρι. Ἡ πυκνότητα Και η συχνότητα µε την οποία 
οι αντίπαλοι εμφανίζονται, κυριολεκτικά συντε- 
λούν στο να χάνετε σχετικά εύκολα. Ακόμα και 
µε το δεύτερο εαυτό σας, τα πράγματα δεν Υ|- 
γονται πιο εύκολα. Απαιτούνται γρήγορα αντα- 
νακλαστικά, αλλά Και ΕΠΙµΟ- 
γή, καθώς ορισμένοι αντίπα- 
λοι πρέπει να κτυπηθούν 
πολλές φορές. Επίσης, προε- 


ακόµα πικ-νικ. Αυτό διότι τα Επιστρέφει µε αχόµα πιο τοµαστείτε και προπονηθείτε 


δάση εἶναι γεμάτα απὀ κα- 
κούς υπηρέτες του ΥΝαήοΟΚ, 
ΠΙπΙΔ πάνω στα δέντρα (σαν 
μαϊμούδες), Και τον εκάστο- 
τε Καλοθρεμµένο παλαιστή του 5υππο (1), ο 
οποίος εἶναι ἑτοίμος να σας διαλύσει. 

Σκοτώνοντας αρκετούς ΠΙπΙΒ, συλλέγετε κά- 
ποια Ώοπυς που αφήνουν πίσω τους, κι έτσι 
µπορείτε να αποκτήσετε επιπλέον οπλισμό. Ο 
οπλισμός αυτός ποικίλλει και, επειδή είναι εν- 
διαφέρον, σας τον παραθέτουμε: Νουντσάκου, 
σούρικεν, σπάθες, σπάθες φωτιάς Και καπνογό- 
να, ενώ πολύ συχνά ένα αντίγραφο του ήρωα 
τον συντροφεύει καὶ τον προστατεύει από 
τους μύριους κινδύνους. 

Το παιχνίδι σκρολάρει οριζόνια, και τα Υρα- 
φικἀ, αν και πολύχρωμα, εἶναι εντούτοις µονό- 


άγριες διαθέσεις. 


αρκετά στις αλλαγές κατεύ- 
θυνσης, διότι οἱ εχθροί σας 
απειλούν απὀ όλες τις µε- 
ριές. Είναι φανερό πως το 
παιχνίδι απαιτεί ένα σχετικά καλό |ογδίοΚκ, κα- 
θώς και κάποιο τρίτο χέρι. Η επιλογή του 
όπλου που θα χρησιµοποιήσετε γίνεται όχι µε 
συνδυασμό του {ΤΘ και κάποιας άλλης διεύθυν- 
σης, αλλά πατώντας ένα πλήκτρο. Αυτό δυσκο- 
λεύει αρκετά το ήδη δύσκολο ᾳαπιθρίΒγ. 

Η μουσική και τα εφέ είναι άκρως ικανοποιη- 
τικά. Ανατολική μουσική, στοιχείο υποβλητικό 
καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, συνδυάζε- 
ται µε Κλαγγές σπαθιών και την εκάστοτε 
κραυγή αγωνίας εκ µέρους σας. Ο λίγος χρό- 
νος που δίνεται για να τελειώσετε την κάθε πί- 
στα, δεν αποτελεί δικαιολογία για τα πολλά 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


οθίαν. τς] 
Εξ -- η 
" ν νεται, κ: 
6 γ 


οΓθαῖς του παιχνιδιού. Γενικά, το παιχνίδι δεν 
εθίζει το χρήστη Και πολύ, Καθώς το σενάριο 
έχει επαναληφθεί άλλες 45ο φορές (τόσες με- 
τρήσαμε) και δεν προσφέρει Κάτι το ξεχωριστό, 


9. Θεόδωρος Δεθελέγκας 
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ΦΟΕΤΝΑΚΕ ΚΕΝΙΕΜ 


τη φορά έχετε να κάνετε µε το 
ΑΥΤΗ αχανές, απέραντο και τρομακτικό 
διάστηµα. Είστε ο πιλότος ενός διαστηµοπλοί- 
οὐ που παθαίνει βλάβη εξαι- 
τίας - τι ἀλλο; - του κεντρι- 
κού υπολογιστή. Οταν φτά- 
νετε στον κοντινότερο σταθ- 
µό βοήθειας, διαπιστώνετε 
ότι δεν υπάρχει κανείς ζω- 
ντανός να σας βοηθήσει. Τα 
πράγματα εἶναι αρκετά άσχη- 
μα, αφού πρέπει να επισκευ- 
άσετε τον κεντρικό υπολογι- 
στή και να βάλετε όλα τα 
συστήματα σε λειτουργία. 
Για να γίνει αυτό, θα πρέπει 
να εξερευνήσετε όλο το δια- 
στηµόπλοιο Και να βρείτε τα απαραίτητα για 
την επισκευή και για τα καύσιμα. 

Το ΧθποπιοΓρΏ είναι ένα αἀνθπίυιθ τύπου 
ΏιυπᾳεοηπιᾶςίςΓ. Το Ιαγουί της οθόνης είναι πα- 
ρόμοιο, Και ο τρόπος κίνησης ίδιος. Υπάρχουν 
έξι παράθυρα, στα οποία βλέπετε όλα τα στοι- 
χεία του παιχνιδιού: Τον έξω κόσµο, τον εαυτό 
σας και την κατάσταση που βρίσκεστε, τα 
βελάκια κατεύθυνσης Και τα χέρια σας (και ό,τι 
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Καμιά φορά, η 
τεχνολογία τα κάνει 
µούσκεμα. Τα πράγματα 
είναι δύσκολα. Θα τα 


καταφέρετε; 


κρατάτε). Υπάρχει βέβαια και το κλασικό 
ΙΠΝΕΠΙΟΓΥ, στο οποίο µπορείτε να έχετε αποθη- 
κευµένα τα διάφορα αντικείµενα που κουβαλά- 
τε. Ἡ παραμονή σας στη 
ζωή εξαρτάται από το τι (και 
αν) θα τρώτε και θα πίνετε, 
κι απὀ το αν θα σας φόει 
κάποιο απ᾿ τα τέρατα που 
κυκλοφορούν στο σκάφος. 
Φυσικά, υπάρχουν διάφορα 
όπλα για να προστατεύσετε 
τον εαυτό σας, αλλά µέχρι 
να τα βρείτε, θα περάσει κά- 
ποιος χρόνος. Όλα τα πράγ- 
µατα στο διαστημόπλοιο λει- 
τουργούν µε ηλεκτρισμό, και 
θα πρέπει να αναζητήσετε 
μπαταρίες για τα όπλα, τους υπολογιστές και 
τις υπόλοιπες συσκευές που θα χρησιµοποιήσε- 
τ8. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκετά καλά, 
και τα χρώματα ταιριαστἁ. Μοναδικό πρόβλημα 
τα αντικείμενα που βρίσκετε, τα οποία εἶναι 
δυσδιάκριτα. Επιπλέον, το παιχνίδι δεν διαθέτει 
κανένα Ιἀεηίίποβίίοη πῃοάθ που να σας επιτρέ- 
πει να εξετάσετε τα αντικείµενα που βρίσκετε. 


ΕΙΔΟΣ 


ΘΒΛΡΗΙ6 ΛΌΥΕΝΤυΒΕ 
Η/Υ ΑΙΛΒΙ 57, ΑΜΙΘΑ 


ΜΟΡΦΗ  ΛΙΚΕΙΑ 


| ΛΙΑΘΕΣΗ 


ΡΕΙΤΑ 6ΟΜΡΥΤΕΗΣ 


Το ΧεποπιοΓρῃ είναι αρκετά ενδιαφερον σα 
σεναριο και θα σας αρέσει στην αρχη. Μετά όµως 
κουράζει, λόγω της πιεστικης ανάγκης για 


χαρτογράφηση 


Ευτυχώς, στο πιβπυαἰ υπάρχει ένα ειδικό 
θοίοη που έχει φωτογραφίες όλων των αντι- 
κειμένων και ακριβή εξήγηση του τι κάνουν. 
Ετσι, κάθε που βρίσκετε Κάτι, πρέπει να ανα- 
τρέχετε εκεί. Μεγάλο πλεονέκτημα του παιχνι- 


ΝΟ ΠΙΠΠΠΙΓ 


κ --- - 
.. 


---------------- 


Εν τα 


Το παιχνίδι είναι αρκετά εύκολο σαν 
αἀνεπίυ(θ, Και στηρίζεται περισσότερο 
στη χαρτογράφηση, παρά στους Υρί- 
φους. 


Το ΧθΠΟΠΙΟΙΡΗ είναι ένα απ’ τα παιχνί- 
δια που θέλουν να γίνουν "χαλίφης στη 
θέση του χαλίφη” (του Ώυπᾳθοηπιᾶςίθ: 
δηλαδή). Ωστόσο, δεν το βρίσκω και πο- 
λύ ενδιαφέρον, αφού δεν έχει να προ- 
σφέρει Και πολλά πράγματα παραπάνω 
απ᾿ το ὈυπαθοηπιᾶδίθΓ (ουσιαστικά δεν 
ξέρω αν προσφέρει καν τα ἴδια). Καλή 


προσπάθεια στο σενάριο και στα γραφι- 
κά, 


ΞΔ. Παυλής. 


διού εἶναι η ατμόσφαιρα που δημιουργεί και το 
σενάριό του. Ωστόσο, σαν αἀνεπίυ(θ εἶναι αρ- 
κετά απλό και δεν έχει σχεδόν καθόλου γρί- 
φους. Κρίνεται σαν αξιόλογο. (Το είδαμε σε 
Απισα). 

6 Α. Λεκόπουλος 


ΜΖΒΛΙ.Ι. 


ΚΛΤΑ καιρούς διάφοροι κακοί 
ταλαιπωρούν τον κόσµο. Τούτη τη 
φορά ο “κακός” εἶναι ο ζ4ΓΚ, που µε τη 
βοήθεια των τροµερών βοηθών του έκρυψε τα 
χρώματα αυτού του κόσμου. Εμπρός λοιπὀν, 
μαζί µε τον πιστό σας υπηρέτη τον (ϱαἰθίής, 
ξεκινήστε να φέρετε πίσω τα χαμένα χρώματα. 
Ξεκινώντας απ᾿ τα τρία πρώτα επίπεδα, 
μαζεύετε σταγόνα - σταγόνα καθένα απὀ τα 
τρία χρώματα (κόκκινο, πράσινο και µπλε, ΒΞΒ 
δηλαδή!). Μπορείτε έτσι να προχωρήσετε 
παρακάτω, αφού πρώτα βάλετε επιτέλους λίγο 
χρώμα στη ζωή σας. 

Ο τίλος του παιχνιδιού σίγουρα δεν σας 
είναι άγνωστος. Αυτό που µου έκανε 
εντύπωση, εἶναι ότι στην ἑκδοση για "τους 
μικρούς”, η αποστολή σας εἶναι κομματάκι πιο 
εὐκολη απ᾿ ό,τι στα 16-ΕΙ. Πάντως, το 
ενδιαφέρον κρατιέται ψηλά, αφού η γενική 
εικόνα του παιχνιδιού είναι αρκετά καλή. 

Η µεγάλη επιτυχία άλλωστε του παιχνιδιού 
όταν πρωτοκυκλοφόρησε, αποτελεί την 
καλύτερη απόδειξη ότι το παιχνίδι αυτό 
σίγουρα θα σας χαρίσει αρκετές ώρες 
διασκέδασης. Τώρα μάλιστα που κυκλοφορεί 
σαν Βυάσεί 48ΠΠ6, πρέπει σίγουρα να πάρει 
µια θέση στη συλλογή σας. 


ϱ. Δ. Παυλής 


ὑ Ἔτ ης 
ἔ- Ἡ Ἐκ 


μΜερα Εποοµαδα ΜΜΝΑΣ κρονος 


Ἠ το κολοδουλεµένα γραφικά του παιχνιδιού δεν 
αφήνουν και πολλά περιθώρια για γκρίνια. 


Ἠ Σοφώς πιο εὔκολη η έκδοση αυτή, σου επιτρέπει 
Ίνα ξεμπερδεύεις χωρίς πολύ κούραση απ᾿ τα 
τερατάκια. Το αν είναι καλύτερα έτσι, θα το 


ΕΙΠΕ 
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σαρίαίπ Απιθήσα Και ο 9ρἰάθΙΠΙΒη εἶναι 

δύο πολύ γνωστοί υπερασπιστές του νό- 
µου, αν Και στη χώρα µας δεν εἶναι και πολύ 
διάσηµοι. Ο Ώ/{ Όουπι είναι κάποιος κακός επι- 
στήµονας, επίσης όχι πολύ γνωστός στη χώρα 
µας. Στην ιστορία του "ΤΠ απιβζίπᾳ 
9ρἱάΘΙΠΙ8Π αΠά Ο8ρί8ίΠ Απιθήσᾶ ἵπ Ό( Ώουπι5 
ΓΘΝΘΠΦ6’, όπως εἶναι ο πλήρης τίτλος του παι- 
χνιδιού, οἱ χαρακτήρες αυτοί 
έρχονται αντιμέτωποι. Πιο 
συγκεκριµένα, ο Ό/ Ώουπι 
έχει κλέψει έναν πυρηνικό 
πύραυλο απὀ το οπλοστά- 
σιο των ΗΠΑ και απειλεί ότι 
µε αυτόν θα καταστρέψει τη 
Νέα Υόρκη, αν οι ΗΠΑ δεν 
παραδοθούν στη | .αἰνθ[α, 
της οποίας ο Ώ/ Ώοοπι ηγείται, Η κυβέρνηση 
των ΗΠΑ, καταλαβαίνοντας το μέγεθος του 
κινδύνου, αποφασίζει να ζητήσει τη βοήθεια 
των ηρώων, προκειµένου να αποτραπεί η απει- 
λή. 
Οι ἡρωές µας λοιπόν πρέπει να εισβάλουν 
στη | αἰνθ[ίϐ Και να µαταιώσουν την εκτόξευση 
του πυραύλου, Ο Ό( Ώουπι όµως έχει προβλέ- 
Ψει την εξέλιξη αυτή, κι έτσι έχει στρατολογή- 
σει ένα πλήθος γνωστών κακών - οἱ οποίοι 
επίσης δεν εἶναι γνωστοί στη χώρα µας - 
όπως ΕἀυΒΓ8ο Ι.ο0ο, ο 4Γ8Υγ 8ΙᾳοΥἱ6, ο ΒΠίπο 
και ο Ο640αί, οἱ οποίοι, µαζί µε διάφορα ρο- 
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Αλλο ένα Ὀεαῖ 'επι υῥῤ, 
αλλά µε διάσηµους 


πρωταγωνιστές. 


µπὀτ, θα προσπαθήσουν να θέσουν άδοξο τέ- 
λος στην αποστολή των πρωταγωνιστών µας. 
Εσείς ελέγχετε πότε τον Οαρίαίη Απιθησᾶ 
και πότε το 9ρίάθΙπΙ8η, Και προσπαθείτε να 
εξοντώσετε όλους τους αντιπάλους σας. Οι 
µάχες λαμβάνουν χώρα σε στατικές οθόνες, 
στις οποίες εµφανίζεται κάθε φορά ένα αντί- 
παλος, τον οποίο θα πρέπει να χτυπήσετε μέ- 
χρι να µηδενιστεί η ενέργειά 
του, οπότε περνάτε στην 
επόµενη μάχη. Οι κινήσεις µε 
τις οποίες µπορείτε να χτυ- 
πήστε τον αντίπαλό σας 
εξαρτώνται απὀ το χαρακτή- 
ρα που ελέγχετε, και κάθε 
χαρακτήρας διαθέτει τρία 
σετ κινήσεων. Τα πιο αποτε- 
λεσματικά χτυπήματα εἶναι αυτά που ο χαρα- 
κτήρας δίνει µε τα “προσωπικά” του όπλα, δη- 
λαδή µε την ασπίδα του ο Οαρίαίη Απιθήσθ, 
και µε τους ιστούς του ο 9ρἰάθ/ΙπΠΙ8Π. 0 
9ρἰάΘ/ΠΙ8η μάλιστα έχει την ικανότητα να γα- 
τζώνεται απὀ τους τοίχους, ικανότητα που εἷ- 
ναι πολύ χρήσιμη για να αποφεύγει τα χτυπή- 
µατα των εχθρών. Η επιθετική κίνηση που θα 
κάνει ο χαρακτήρας σας εξαρτάται απὀ την 
απὀστασή σας απὀ τον αντίπαλο. Υπάρχουν οἱ 
κινήσεις για κοντινή απὀσταση, για µεσαία 
απόσταση Και για µακρινή απόσταση, πράγμα 
που µπορεί όµως να σας μπερδέψει λίγο, 


πω 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤ 


"να χρονος 

Το ΌΥ. Ώοοπι Βενεπφε ακολουθεί τη συνηθισμένη 
πορεία των Ρε6α{ απι µρ 4απιες; Στην αρχή 
ερεθίζει τον παίκτη, αλλά µετά το ενδιαφέρον 
πέφτει 


| 


πο μμ Ἠχητκα εφξ, και σχεδον κοβθλου µουσι 
κή. Μι 
ο 


[κλοσκό Όεαί ο τρ, µε πολλές πνήσεις, Το 
πιω βάοθά είναι λίγο εκνευριστικό. ν 


Ιδίως όταν βρίσκεστε στα όρια των ζωνών. 

Τα δρήίθ5 εἶναι µετρίου μεγέθους κι έχουν 
πολύ καλό ΠΙΠΙΒΙΦη, παρά το µεγάλο πλήθος 
των κινήσεων που υπάρχει. Τα Ὀ8οκαΓουπά 
ᾳΓΑΡΠίο5 εἶναι Και αυτά καλά σχεδιασμένα, σε 
αντίθεση µε τον ήχο, που εἶναι εντελώς στοι- 
χειώδης, 

Το ᾳπιθρΙ8Υ τώρα δεν διαφέρει και πολύ 
απὀ το ϱΑΠθΡΙΔΥ οποιουδήποτε άλλου ϱ9αἱ 
ΠΠ υρ, στο οποίο αντιμετωπίζετε έναν αντίπα- 
λο κάθε φορά. Θετικό εἶναι το ότι µπορείτε να 
επιλέξετε επίπεδο δυσκολίας, κι έτσι δεν 
υπάρχει περίπτωση να χάνετε αµέσως, ἡ να 
τελειώσετε το παιχνίδι αµέσως. Γενικά, το Ὀ/ 
Ὀουπι5 ΓΘΝΘΠᾷ6 θα σας ενδιαφέρει αν σας 
αρέσουν τα Ρ88ἱ 'θπι υρ5 κι έχετε αρκετή υπο- 
µονή ώστε να ξεπεράσετε τα προβλήματα που 
δημιουργεί το πιυ]ή]οβά του παιχνιδιού... 


9 Κ. Βασιλάκης 


Μετά τα [6848 (00ΠΙ5, το πολύ 
Καλό αυτό παιχνίδι Και στους υπο- 
λογιστές. 

ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
ΤΙΝΗ 18 
Κασέταγια δρεείπ ῥΡ10896 190949 Ἅᾖ1 0 


Μια φοβερή περιπέτεια µέσα σε 
ένα υποβρύχιο. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΜΗ 

ΤΝΗ ΡΧΕΙ. 

Δισκέτα» 4 αΙΒΜ  ΟΡ172Ρ605 ἍᾖΔ00 1950 

ΔισκίταΆ 1 2γΙΙΒΝ ΟΡ172Ρ03 0) 1990 


ἕνα ακόµα ἀαἀνθηίμιθ απὀ τη 

9ΙΘ/Ι8. Γίνετε ήρωες, έστω Και για 
λίγο. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΙΝΗ ΡΙΧΕι 

Δακία γαΑπία θΡΙΙΟΑ ΝΜΝ Ἅᾖ1Τ8 

Δικέα514γ41ΒΝ ΔΡΙΤΙΡΟΣ ΝΜΝ 8 

Δακία 12ης ΙΒ ΘΡΙΗΡΟ ΜΝ ἍᾖΤ8 


Οι περιπέτειες του Ιβανόη σε 


ένα παιχνίδι ωραίων γραφικών. 
ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΝΗ ΑΧ 
Δισκέτο γιο ΑἰΦή 5Τ Ρ1965Τ 1900 3150 
Δισκέτο γιο Απίρὲ ΡΊ560Α 3904 3189 


µµυω  ω ὅμω, 


ιν σε ὡς Ψ- 


Τώρα µπορείτε κι εσείς 
να αποκτήσετε µερικά 


απὀ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απότο σπίτι σας, 


«Κάθε µήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε μερικά 


από τα καλύτερα εοπιριίεΓ ϱ8ΠΊ65, 


τα οποία µπορείτε 
να παραγγείλετε 
Πώς; 
Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 


ΠΡΟΣ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΔΟΕΤΗΑΗΕ ΒΟύΤΙΩύΕ) 


Λ. Συγγρού 44 
11742 Αθήνα 


9 Οἱ τιμὲς συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 


ΦυΡΕΗΒ ΗΑΝΑ-ΟΝ ΕΙΕΝΑΤΟΒ ΑςΤΙΟΝ ςΟΜΜΑΝΡΟ 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΜΗ βχει ΤΝΗΝ ἍΆχει ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ 


Κασετα γα Απιοιιιό ΡΙΦΙΑ6 900 6 Κασταγα Από 6ΡΊΗΛς ἡϐ) ευ] Κοσίτο για ΑπιΦίΓδό θρΙΜΑλς ϐ ιο] 
Κοσίτο γιο θά Ρ15766 900 ϱ00 Κασίτα για ζοππποόοε ΘΡ149ς Ἅᾖϱ) ιο] Κοσίτο γα ζοπππούσε θΡ]824ς Ευ] 
Κοσέτα ιο δρεεπυπ ϱΡ15196 9 θ0θ Καοέταγο δρεενπ ΔΡΙ5 ιο] Κοσίτα γιο δρευπ ΟΡ19256 Ἅὐ) υ ] 


ΕΝΡύΒΟ ΒΑΕΕΗ 
Κωικα ναι τι ΒΕΝΕΕΑΡΕ 


Κοσέτο γι Απ  «ΟΡΟΦΑΟς 49 00 ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ 


ων η 
Κοσέτα γα ζοπιποόε ΟΡΟ 399 
Κοσέτογιοδρεουπ «ΟΡ 3 


ΕΞΣΕ58 


ΒΑΜΒΟ 


Κοσέτα γα ζοπποάοιε ΟΡ8Ι6ς 


ΤΙΝΗ 
Κοσέτο γιο Απιοιισό ΟΡ0814 ΑΝ 
900 
Κοσέτογαδρετωπ «ΟΡ0819 938 


ΜΙΑΜΙ ΥΙΟΕ Τορ ουΝ 


ΚΩΔΙΚΟ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ 

Τη ΠΕΙ ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΝΗ 

Κοσέτο γιο Απιςό ΡΙ99Λ6 ] ου] ΤΝ ΡΕ 
Κοσίτα γιαοπιποόοε Ρ190 «909 900 Κοσέτα γιο ΑΠΦΙΤ96 ΡΙΚ 3 900 
Κοοίτογα δρυ ἍῥΡ19996 ιο] 49 Κασίτο γα θοπιπιοόσε Ρ]6006 ιο] 00 


Κοσίτο γιο δρεουπι ἍῥΡ]6096 ι] ] 


6ΒΑΖΥ ζΑΗ5 ΒΑΤΜΑΝ ΒΑΤΤΙΕ ΥΑΙΙ.ΕΥ 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝ ΛΙΧΕ τη ει ΤΗ ΙΕ 
Κοσίτο γιο Απιοιιό Ρις ΑΝ 9) Κασίτα γα Απαίτοό 0Ρ0ΦΑς 34 ιο] Κοσίτο γιο Απιιοό 6ΡΊΜΛλς 0) ιο] 
Κασέτα για 0οπιπποόσ Ρ19806 ιο] ιο Κασέτο γα θοππποόοε ΟΡ 4 Μθ Κασίτα για θοπποόσε ΘΡΙΜές 0) ιν] 
Κοσέτογιαδρείωπ 9895 ΑΝ Ψ Κοστογοδρείπ ϱΡ00996 909 ιν] Κοσίτα μα θρεενπι «ΘΡΙΜ56 0) 50 


ΕΙ4ΕΙ / «υήαγε «Ῥουθίρωα, 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ. 
Για νο μι ρω μμμομϕ 


Είμαι όνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ. . . . ΜΜΕΡΟΜΗΝΑ 
Δεν εἶμοι όνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ... ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Οἱ Παρσήόονω τιµές συμπεριλαµβονοννφΏα 6. 
Οἱ παραπάνω τιµές ακυρώνουν τις προηγούμενες και Ισχύουν 
μέχρι πην κυκλοφορία του επόμενου τεύχους του ΡΙχθἰ 
Ταχυόροµηστε ΙΟ κουπονι στη διευθυνση: 
ΕΥΡΩΠΑΊΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(ΡΙΧΕΙ. ΞΔΟΕΤΗΑΗΕ ΒΟούΤΙΩύΕ) 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 
5 Δεν στέλγω χρήματα, αλλά θα πληρώσω µε αντικαταβολή, μόλις λάβω το 
παννα. 
Το ἐξοδο οντικστοθολἠς επιθορύνουν τον παραλήπτη. 


ο/νγε 


σὉ 
άνοια 


ω 


η 


ΜΕαΑ ΜΙΧ 

Μια πολύ δυνατή συλλογή: 
ΒαιραΠαη ΙΙ, Ότασοη ΝΙΠΙα, Β6αί 
(Ποφἱθυςίθις και ΟρεΓαίίοη Υοἱί, 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΑ ΤΙΜΗ 

ΤΝ ει 
Κασέτο γ ΑπΙΕΙΙ6 ΡΊ29Α6 1400 1690 
Κοσέτα για ζοπποόσε Ρ1966 1900 1650 


Κοσέτο γι ὀρεείυπ ῥΡ3996 1900 ἍᾖΤῦ 


. ᾿ 3 
» ἄ- 


π . ' 4 Ξ 
κ λνόώ σ΄ 
αἱ. φθώλν, , 


ΒΑΤΜΑΝ 
Ο φοβερός ήρωας των κόμικς, 
στο νέο 68πι8 µε θέµα παρµένο 
απὀ την τελευταία ταινία. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΗ 


χει 


ΤΙΝΗ 
σκέτο Απο! ΡΙ6Α0 00 Ἅᾖ12190 


Δισκέτα για (οπιποόστε Ρ]θ6Οῦ 149: ή 
ΡΊ06Α6 ΙΝ) 10 


Κοσέτα γα Από 


Ε-29 ΒΕΤΑΙΙΑΤΟΒ 

Το φοβερό ΠΙ6Πἱ σἰπιυ]αίο που 
τόσο επαίνεσε ο διεθνής Τύπος, 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΚΗ ΤΙΜΗ 

ο] Ραει 


Δισκέτο για Απίρς Ρα 39ο 3 


ΜΑΝΕΗΕΟΤΕΗ 
υΝΙΤΕΡ 


Κάθεστε στο "τιμόνι" του αγγλι- 
κού αυτού οἰωῦ. Θα τα καταφέρε- 


τε, 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ἵΤΝΗ 
ΤΙΜΗ ρχει 


Κοσέτο για θρεείυπ  Ἅ«ΘΡ14896 ἍᾖΙ00) 16540 


Κοσίτο για ΑπΕΙΤ9ά ΘΡ]έΔε 9 10 
Κοσίτα για θοππποόσε ΟΡΊ60ς ἍᾖΊΝ 190 
Δισκέτο ΠΑΠΑ  ΟΡΊ4ΦΑΟ Ἅᾖ130) 3 
Δισκέτα γιο Αἰαή 5Ί 6ΡΙ499Ι Ἅᾖ3ἱ 40 
Δισκέτο γιο Απρ 6ΡΊ480Α 35 350 
ΙΤςΟΑΜΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ 
ΡΕΞΕΗΤ 


Το νέο παιχνίδι µε την υπογρα- 
φἠ του µαιτρ του είδους, την 
ΟΙπεπι8ΊΝάί6 (τρέχει µόνο µε 
ΊΜυγίθ ΒΑΜ). 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
μμ... 
Δισκέτα γι Απίςὰ 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΕΟ 
ΕΟοοΤΒαιι. 


Ένα παιχνίδι ράγκμπι απὀ την 
ΟπεπιαΙίαΙΘ. Οι φίλοι του είδους 
θα ενθουσιαστούν. 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 

ΤΙΝΗ ΡΙΧΕιΙ 

Δισκέτο γιο Απο 6ΡΙΑ 3 30 
Δισκέτο για ΑἰΦή 5Τ θΡ1699Ι Ἅᾖ3444 50 


Τ.Υ. ΞΡΟΗΤΕ 
ΒΑΞΚΕΤΡΒΡΑΙΙ. 


Το εντυπωσιακότερο Ὀᾷςκεί 


ᾳ8[Π8 που έχετε δει. 
ΚΩΔΙΚΟΣ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΜΗ Ρχει. 


Δισκέτο γι Απο ΟΡΙΑ 300 «Δμοῦ 


6ΡΙΜΟΑ 3 400 


ορ... 


ΘΤΟΗΒΥ 


Το Δἴο8άθ 48ΠΙ6. που χαλάει 
κόσμο. 


ΤΝ ἍΆβε 
Κασίτα ια δρεπ ἍῥΡ]0886 180 1) 
Κασίτα μα Από ΡΟ «ῄΤ) Ἅᾖ1) 


ΡϱουβιΕ ΡΒΑΑΟΝ ΙΙ 

Αν εἶστε δύο, θα τα καταφέρε- 
τε Καλύτερα σε αυτό το Όθαί 'ΘΠῃ 
υρ 8/16. 


ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝΗ ΡΙΧΕΙ 

Κοσέτα για οπιποόοε ΘΡ124ς ἍᾖΤ 1 ἉἍᾖ19) 

Κοσίτα γισδρεευπ  Ἅ«ΟΡ12456 100 η] 

Κοσέτο για Απ Τά ΟΡΙΑ ἍᾖΤΙ Ἅᾖ14 

Δισκέτο γ ΑΠΙΦΙΤ6 0Ρ]2Α0 1 39 
Ε-Ι6 ζΟΜΒΑΤ ΡΙΙ.ΟΤ 


Ἑνα φανταστικό αἱ{-οοπιραἰ 


φΙπυΙα0Γ. 


ΚΩΔΙΚΟ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


πμ ει 
Δισκέτο γα οππούοι! ΟΡΟ 430 1) 
Δισκέτο γιο Απίρὸ ΟΡΟΟΑ Ἅᾖ39 ἍΔ0 
Δισκέτο γιο ΑἰΦή 5 ΟΡΟΙ ή 4) 
Δισκέτο ο 4 ΙΒΜ ΟΡΟ 5 «400 


Δισκέοὃ Ἱ2γαΙΒΝΜ ΟΡΟ Ἅὴθ ο] 


ΗΑΜΜΕΒΗΕΙΘΤ 
Ενα ενδιαφέρον ϱ88ἱ ᾿επι υρ 
08/18. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

τη ει 

Κοσέτα γα θοπποόοε ΟΡ ἍᾖΤ 180 

Κασέτα γιαθρείωπι ΟΡ] ἍᾖΤ Ἅᾖ180 

Κοσέτα για Απῄ ιό 6ΡΙΦ0Α 99 ἍᾖΙ) 

Δισκέτα για Απίφε θρ]ι Ἅ Ἅᾖῦ 

Δισκέτο γιο ΑἰΦή 9Τ 6ΡΊΦ0Ι 0 ο 
ΕΑΙ ΟΝ 


Αν πιστεύετε ότι εἰστε Καλός 
πιλότος, ήρθε η ώρα να το αποδεί- 
ξεῖθ. 


ΚΩΔΙΚΟ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 

ΤΝ ΡΕ 

Δισκέτα 5 14 γαΙΒΝ ΟΡ] 3 480 
Δισκέτο 3 13 γΙΒΝ ΘΡ13Ρ0) 3 450 


ΦΟΝΙς ΒΟΟΜ 
Ένα απὀ τα 5ηοοἱ πι υρ5 της᾽ 
γέας γενιάς, 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΝΗ 
ΤΙΝΗ ΛχΕι 
Κοσίτογα δρυ ΘΡ16786 ἍΤ ἍᾖΤύ 
Κοοίτα γαλ! ΔΡΙΤΑΟ 
Κοσίτο γα οπού ΔΡΙίος 1) 
Δικέτο γα Από ΟΡΙΑ 19980 
ἀισκέτα γα θοπποόοη ΘΡΙΟ ᾖ180 
Δισκέτα γαλ Δρ 30 
Ακκέογαλπίι ΔΡ 38 
6ονΝουΕΞΡΤ ΟΕ 
σΑΜΕιΟΤ 


ἰσως Το καλύτερο αἀνεηίυΓθ 
της 9ἱ6//8. 


ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΝΗ 
ΤΝ ΑΕ 
ϱΡ1Η1Ρ0 ΜΟΟ Ἅᾖ10 
ϱΡ1Η1Ρ ΜΟ ἍᾖΤθ 


ΚΩΔΙΚΟΙ 


Δισκέτα 5 14 γα ΙΒΝ 
Δισκέτα ὁ 11 γα ΙΒΜ 


ΘΝΟΟΡΥ 

Ὁ «9ΠΟΟΡΥ Και η παρέα του σε 

τρελές περιπέτειες. 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΚΗΝ ἵΤΝΝ 
ΤΝΝ βχει 
Κοσέτα γα δρευπι ἍθΡΙ9ς 9 
Κοσέτα γιο Από ἁΡΊΩΛς ἍᾖΤ) ιο] 
Κασίο γα οπού ΘΡ149 ἍᾖΤ 1990 
Αισκίτα γα Απ ΔΡΙΦΑΟ Ἅᾖ30 ἍἨ 
Δισκέτα γιο Αἰή 9ἵ αρ] 3949 1190 
Ασέα Απί θρίΑ 340 ἩἨ8 


.. 


ο: 


Είστε σκληροί κοµάντος; 
δείξτε το! 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΝ 


ΤΙΜΗ 
ΡΙΗΑ Ἅᾖ1 
ΡΙ11Ας ἍᾖΤ 
Ρις ἍᾖΤ 
116. 39 
λε... 


Δισκέτο γ ΑπΗΙεό 
Κοσέτο γιο Απηηηιό 
Κοσέτα για δρεςίνπι 
Δισκέτο γιο Απίρὲ 

Δισκέτο γα ΑἰΜή 9ἵ 


ΤΗΕ υΝΤΟυΕΗΑΒΙ Ες 

Μετά την ταινία, ἑνα συγκλονι- 
στικὀ 8/18. 

ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΜΗ 

ΤΝ ρπει 

Κοοίτογιαδρευπ ῥΡΊ18ΑΛ6 ΙΙ 1690 

Δισκίτο γι Απίρὲ Ρ1186Λ Φόύ 3Ἡ 


ΛΙΑΝ 
11 


. ως 
ασ ω 


Απο 


ΤΝΗ 
ρχει 
11949 
14 
180 
150 
η] 


ΝΙΝυΟΑ 9ΡΙΗΙΤ 


Το πνεύμα των ΝΙΠΙΑ βρίσκεται 
σε εσάς. Οι αντίπαλοι δεν το ξέ- 


ρουν... 
ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 


ΤΝΗ ΡχΕι 


Κοσέτο για δρεπ ΔΡ Ἅᾖ1Τ8 1690 
Κοσέτα γιο ΑπΙΦΙΓΔό 6Ρ174Ας ἍᾖΤΝ 1850 
Κοσέτα γιο (οπηπιοόσοε ΘΡ17406 Ἅᾖ18 1850 
Δισκέτο γι ΑπιςΙγδό ΟΡΙΙΔΑῦ 12990 1300 
Δισκέτα γιο ζοπποόσε ΘΡ11800 19940 2300 
Δισκέτο γα ΑἰΦή 97 ΟΡ1749Ι χι 
Δισκέτο γιο ἀπίρὰ ΟΡΊΤ8Α ο σ] 
ΜοιΕ ΡΑΕΟΚ 


Φροντίστε να µη χάσετε αυτό 


το παιχνίδι. 

ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 
ΤΙΝΗ Ρχει 
θρ]ηρς ο ΔΑ 


ϱρΊπρϱῦ ο 8 


Δισκέτα 5 14 γα ΙΒΝ 
Δισκέτο 3 12 γα [ΒΝ 


ΕΙΡύΒΕ 5υΙΤ 
ιΑΒΗΥ ΙΙ! 


Ο (41 Ιαυῇς/ µπλέκεται σε 
περίεργες καταστάσεις αυτή τη 


φορᾶ. 


ΚΩΔΙΚΟΙ  ΚΑΝΟΝΙΚΝ ΤΙΜΗ 


ΤΙΝ ΧΕΙ 
6ΡΙΠΟΑ ΜΑ 10 
6Ρ1ΠΡΟ ΔΜΟ 10 
6Ρ1ΠΡΟ) Μ) ἍᾖΤ0 


δισκέτα γιο Απίφε 
δισκέτα 5 1 6 γα ΙΒΝ 
Δισκέτο 3 1 2 γα 1ΒΝ 


ΒΑΙΝΒΟΗ/ Ι5ΙΑΝΟΣ 


Ένα φοβερό 01Π-0Ρ. Ο0ΠΝΒΙΦΙΟΗ 
παιχνίδι, που δεν πρέπει µε κανέ- 
να τρόπο να λείψει απὀ τη συλλο- 


γή σας. 


ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

ΤΝ ΡΕ 

Κοσέτο γι ΑπΙΟΙΤ2ό ΡΙά1Ας 1 ἍᾖΙ0 
Κασσγοδρείνπ ῥΡΙΜ156 10) 0 
Κασίτα γι ζοπποόσε ΡΙ416ς 1400 10 
Διοκέτο ᾗο ΑΙ 8ἵ ΙΙ Ἅᾖ3Ἡ Ἡ 
Δισκετο γο Απίφε Ρις 3 19 


πα καπ α΄α΄κ΄κ΄ | 


Η ζωή των µελών των μονάδων ειδικών 
αποστολών δεν εἶναι καθόλου εύκολη και ήσυ- 
χη, Ετσι, µετά απὀ τη µικρή ανάπαυλα που εἷ- 
χατε μόλις τελειώσατε το ΟρεΓαίίοη ΙΙ, τα 
πράγματα έγιναν και πάλι δύσκολα. Ενα αερο- 
σκάφος 0010 που πετούσε απὀ το Παρίσι για 
τη Βοστόνη έγινε στόχος αεροπειρατών, που 
το κατέλαβαν και το προσγείωσαν στην Αφρι- 
κή. Φυσικά, όλοι οι επιβάτες κρατούνται σαν 
όμηροι κι εκείνο που πρέπει να κάνετε εσείς 
εἶναι να τους ελευθερώσετε. Αποστολή καθό- 
λου εύκολη, αφού οἱ αντάρτες εἶναι πολλοί και 
αποφασισμένοι. Το παιχνίδι εἶναι αρκετά ενδια- 
φέρον. Στα βασικἀ του µέρη είναι ἴδιο µε τις 


ΤΗΕ υΝΤΟΜΚΗΛΒΙΕΣ (ΑΜ5ΤΗΑΡ 


Ο ΕΙἰοί Νθ55 και η παρέα του απὀ τις οθό- 
γες του κινηματογράφου πέρασαν στους 
Ίθμπιτους υπολογιστές, Και απὀ εκεί στους 
8µπιτους, Η τελευταία νθΓ5ίοη εἶναι στον 
Απίγά 6128. Από πλευράς σεναρίου, αρχικά, 
το παιχνίδι δεν έχει διαφορές µε εκείνο των 
"μεγάλων". Υπάρχουν έξι πίστες, στις οποίες 
πρέπει να κάνετε διαφορετικά πράγματα για να 
τις περάσετε. Η δυσκολία του παιχνιδιού αυξά- 
νεται προοδευτικά, αφού η πρώτη πίστα εἶναι 
αρκετά εύκολη και δεν συναντάτε ιδιαίτερες 
δυσκολίες. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι µονόχρωµα, 
αλλά η ανάλυση αρκετά υψηλή, αφού το παι- 
χνίδι είναι σε πποάθ 1. Τα 5ρηΐθ5 είναι Καλοσχε- 
διασµένα Και τα Ώ8οκθ(ουπά ϱΓ8ρῃίο5 το (ἰδιο. 
Κάποια προβλήµατα δημιουργεί το µπλε χρώμα, 
αφού σε συνδυασμό µε το μαύρο (που υπάρχει 
και αυτό αρκετό) κάνει τα πάντα αρκετά σκο- 
τεινά. Ωστόσο, όλα συνηθίζονται. Πολύ καλό 
είναι Και το αΠΙπΙΒΙίοη Καὶ το 5ο{ο/(πα, ενώ ο 


άλλες εκδόσεις, αφού η δράση εἶναι 3Ό και οι 
αντίπαλοί σας έρχονται απὀ το βάθος της 
οθόνης, Αυτό βέβαια συμβαίνει σε μερικές πί- 
στες, αφού σε µερικές άλλες η δράση εµφανί- 
ζεται µε |6/-ἰο-ήοΏἱ 5οΓοΙ(πᾳ της οθόνης. Τα 
γραφικά εἶναι αρκετά καλά, αν Και κάπως χο- 
ντροκοµµένα, αλλά θα µου πείτε αυτό συµβαί- 
δι αρκετά συχνά στον ΟοπιπιοάοΓθ. Ωστόσο, 
η κίνηση εἶναι αρκετά καλή και φυσική. Ο ήχος 
δεν είναι ο καλύτερος που θα μπορούσατε να 
περιμένετε, αλλά ταιριάζει µε την ατμόσφαιρα 
του παιχνιδιού. Η οθόνη χωρίζεται σε δύο μέ- 
ρη. Στο επάνω (που εἶναι Και το µεγαλύτερο) 
φαίνεται όλη η δράση, ενώ στο κάτω υπάρ- 
χουν ενδείξεις Ύια το σκορ, ἴα πολεμοφόδια 
κ.λπ. Το ΟρεΓαίίοη Τηυπάθ/οοἰἰ µπορεί να παι- 
χτεί απὀ δύο παίκτες ταυτόχρονα, 

Γενικά πρὀκειται για ένα αρκετά δυνατό 
παιχνίδι. Οι φίλοι της δράσης ας ετοιμαστούν. 


μραφκο οσο - -..- 
Ἡχος-ασ ει ᾱ.-- 
εν  ’ 


0 240 6 ὐ ϱ ἐν 0 ο 1) 


ήχος αρκετά καλός. 

Η ζωή σας μετριέται µε ενέργεια, που αν 
µηδενιστεί χάνετε. Πρόκειται, γενικά, για ένα 
πολύ αξιόλογο παιχνίδι, που θα σας κρατήσει 
συντροφιά αρκετές ώρες. Μια καλή αγορά. 


σ--- .. “Σα 
ασ κ. ΕΕ πεετσας 
ὁ 8 20 ο 4 ον 60 ο 0 1 


Ἡ γνωστή στην Ἑλλάδα φράση "γιατί να 
µάθω γράμματα; Ξέρεις πόσα βγάζει ένας 
υδραυλικός;”, φαίνεται ότι έφτασε στα αυτιά 
της Επιρ/θΘ, Κι έτσι αποφάσισε να δώσει σε 
όλο τον κόσµο τη δυνατότητα να δοκιμάσει 
το ταλέντο του στο επάγγελµα αυτό, 

Όπως θα περιμένατε, το παιχνίδι θα υπο- 
Φέρει στον τοµέα των γραφικών, συγκρινόµε- 
νο µε τις εκδόσεις για τα 16-0ἱἱ μηχανήματα. 
Πράγματι, τα γραφικά του παιχνιδιού δεν 
μπορούν σε καμιά περίπτωση να χαρακτηρι- 
σθούν ελκυστικά, ενώ δίνουν και µια αἴσθηση 
προχειρότητας. Το πρόβλημα µε τα αἰπουίθς 
δεν µπορεί να δικαιολογήσει την ποιότητα 
των γραφικών του παιχνιδιού, παρά µόνο στο 
ελάχιστο. Ευτυχώς όµως στους άλλους το- 
µείς τα πράγματα εἶναι πολύ καλύτερα. Ο 
ἠχος του παιχνιδιού εἶναι πολύ καλός στα 48. 
Κ μηχανήματα, και ακόµη καλύτερος στα 128, 
ενώ το ϱΑΠΠερΙ8Υ δεν έχει χάσει καθόλου κα- 
τά τη µεταφορά απὀ τα 16-0ἱἱ μηχανήματα, 
και δεν επηρεάζεται Καθόλου απὀ την κακή 
ποιότητα των γραφικών. Κάποια προβλήµατα 
είναι πιθανό να αντιετωπίσετε µε την απὀ- 
κριση του ΙογδίοΚ, τουλάχιστον στα δύο ἡ 
τρία πρώτα Παιχνίδια, αλλά σύντομα θα τα 
ξεπεράσετε. Υπάρχουν, τέλος, και οἱ Όοπυ5 
πίστες, όπου θα πρέπει να "ξεσκονίσετε" τις 
τεχνικές που χρησιμοποιούσατε στο Τ6ἱή5. 

Γενικά, το ΡΙρθΠΙΒΠΙ8 και στην έκδοση του 
θρθοίυπῃ εἶναι ένα φοβερά εθιστικό παιχνίδι, 
το οποίο δεν θα πρέπει να λείπει απὀ τη 
συλλογή σας, έστω κι αν εἰστε φανατικός λά- 
τρης Των Καλοσχεδιασµένων γραφικών. 


χειρισμός: 9.4 
Γενικά: 9.2 
ῦ 0 2ὐ υ 4 400 


0 ου το 


ο ο οκ ολ 
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Ρι ΑΥ ΤΗΕ ΟΤΕ 


ΝΕΟΙ 


επιτυχία της ΟΟΕΑΝ, που θυμίζει πολύ 
τους σκληρούς του ΟΠίσ8ᾳο: Το υΝΤΟυ- 
ΟΗΑΒΙΕΡ, απὀ την ομώνυμη κινηματογραφική 
ταινία. 

Οι γενικοί κανόνες του παιχνιδιού, ανεξάρ- 
τητα απὀ τα επιµέρους 5ἰᾳθς, εἶναι οι ακό- 
λουθοι; 

1.Αποφύγετε επαφή µε ανθρώπους του υΠο- 
κόσμου - είναι ανθυγιεινό. Χάνετε πολύ γρήγο- 
ρα τις δυνάµεις σας; Καλύτερα κάντε το πολυ- 
βόλο σας να κελαηδήσει. 

2.Κινηθείτε µε ταχύτητα. Ο χρόνος εἶναι 
ένας εξίσου σημαντικός εχθρός που δεν συγ- 
χωρεί. Μην περιφέρεστε για πολύ ώρα σε µη 
γνώρψες περιοχές, διότι πολύ σπάνια η τύχη 
βοηθά τους τολμηρούς”. 

3,Γνωρίστε τις Ιδιαιτερότητες κάθε πίστας 
του παιχνιδιού. Κάθε κατάσταση απαιτεί τον 
κατάλληλο χειρισμό, γι αυτό µελετήστε καλά 
πριν πράξετε. 

Στο ένα χέρι λοιπόν το Ιογ5ίίοκ και στο άλ- 
λο το ΡΙΧΕΙ.. Ξεκινάμε! 

Επίπεδο (1). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 

Είναι γεγονός πως κάθε αρχή και δύσκολη, 


Σ. αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε µία 
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Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 
σας συμπαραστέκεται στις 
δύσκολες ώρες. Αν µε 
μισοδιαλυµένο ΙογριίοΚ 
αντικρύζετε συχνά τον 
εφιάλτη που λέγεται Ραππε 
ΟΝΕΓ, κάντε τον κόπο να 
διαβάσετε αυτές τις σελίδες. 
Κάθε µήνα θα παρουσιάζουμε 
όλα εκείνα τα μαγικά κόλπα 
µε τα οποία θα µπορείτε 
πλέον κι εσείς - και όχι µόνο 
οι προγραμματιστές του 
παιχνιδιού - να δείτε το 
μήνυμα “Αποστολή 
Εξετελέσθη” στις οθόνες σας. 


δεν διαθέτουν ευτυχώς πολυβόλα 


και ομολογουμένως η ἀρχική πίστα δεν εἶναι 
τόσο απλή όσο δείχνει. Σε αυτήν περιφέρεστε 
µέσα σε µια µεγάλη αποθήκη µε λαθραίο εµπό- 
ρευμα, παρέα µε αναρίθµητο πλήθος από αν- 
θρώπους του υποκόσµου. 

Σκοπός σας εἶναι η απόκτηση εγγράφων 
που ενοχοποιούν τον Ο8ροΠθ8, και θα χρειαστεί 
να ιδρώσετε πολύ για να τα συγκεντρώσετε. 
Υπάρχουν τρία είδη αντιπάλων, και το καθένα 
τους αντιμετωπίζεται µε διαφορετικό τρόπο. 

Αρχικά, οἱ περισσότεροι ϱ8ΠΩΡίθ6Ι5 της αΠο- 
θήκης φορούν ανοιχτόχρωµα κοντά κουστούμια 
και πυροβολούν σαν τρελοί. Επίσης εἶναι επι- 
κίνδυνο να τους αγγίξετε, διότι οι δυνάµεις 
σας θα ελαττωθούν. Προτιµήστε να τους πυ- 
ροβολάτε απὀ απὀσταση, αν οἱ συνθήκες το 
επιβάλλουν, αλλιώς αποφύγετέ τους. 

Όµοιοι µε αυτούς, αλλά µε σκούρα κουστού- 
µια - οἱ τύποι γνωρίζουν από µόδα - µια σειρά 
απὀ ϱΒηᾳ5ίθις απειλεί τη σωματική σας ακε- 
ραιότητα. Πυροβολούν γρήγορα και κινούνται 
µε ταχύτητα πάνω - κάτω στα κιβώτια της 
αποθήκης. 

Αυτοί εἶναι και οἱ κουβαλητές της συμμορίας 
του 08ρο0Π6, διότι Κάθε φορά που σκοτώνετε 
έναν, αυτός αφήνει πίσω του εἶτε ένα ολοκαί- 
νουργο και γεμάτο πολυβόλο, είτε ένα κουτί 
µε πρώτες βοήθειες. Συλλέξτε οτιδήποτε, Κα- 
θώς και τα δύο εἶναι πολύ χρήσιμα, κυρίως το 
κουτί µε τις πρώτες βοήθειες. 

Το τρίτο - Και καλύτερο - είδος µελών της 
συμμορίας διαφέρει απὀ τα προηγούμενα σε 
δύο βασικά σηµεία: Πρώτον, ξεχωρίζει απὀ τις 
µακριές Καμπαρντίνες που φοράει Και από το 
ενδεικτικό βέλος επί της οθόνης το οποίο σας 
"καρφώνει’ την ακριβή τους θέση. Δεύτερον, 
--ν και η 
επαφή µαζί τους σας μειώνει την ενέργεια - 
αλλά αφού τους πυροβολήσετε μερικές φορές, 
οι δύστυχοι αυτοί γραφιάδες του 08ροπθ αφή- 
νουν δίπλα στο κουφάρι τους πολύτιμα έγγρα- 
φα. Χωρίς δισταγμό συλλέξτε τα, ώστε να αυ- 
ξηθεί το ποσοστό επιτυχίας σας. 

Εχετε τα µάτια σας δεκατέσσερα, διότι οἱ 
σφαίρες των αντιπάλων σφυρίζουν γύρω σας, 
σε όλη τη διάρκεια του επιπέδου. Μην ξεχνάτε 
πως ο χρόνος ελαττώνεται διαρκώς, και Υι’ 
αυτό ρίχνετε που Και που Καμά µατιά στο χρο- 
νόµετρο. Επίσης, µια καλή τακτική εἶναι να κι- 
γείστε συνεχώς από κιβώτιο σε κιβώτιο, ανε- 
ξάρτητα απὀ το αν κινδυνεύετε ή ὀχι. Αυτό 
διότι οι αντίπαλοί σας διαθέτουν Και κάποια 


ΕΕ 
. - 


-6. 


Η γέφυρα εἶναι η δεύτερη αποστολή σας. Προσέξτε να µη χάνετε χρόνο, και να εκµεταλλεύεστε όσο γίνεται 


καλύτερα τα κουτιά µε τις πρώτες βοήθειες. 


σχετική ευφυία - δεν είναι απλά γορίλλες µε 
αυτόματα - Και προσπαθούν ανά πάσα στιγµή 
να σας στριµώξουν σε κάποια γωνιά. 

Επίπεδο (2). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 

Δύσκολη στον ίδιο βαθµό µε την προηγούµε- 
γη, η πίστα αυτή προσφέρει εντυπωσιακά γρα- 
φικά. Εσείς και οἱ άντρες της οµάδας σας έχε- 
τε στήσει μπλόκο έξω από την Κάβα παράνο- 
μου ουίσκι του Ο8ρ0ΠΘ. Μην ξεχνάτε πως βρι- 
σκόµαστε στην εποχή της ποτοαπαγόρευσης, 
αναλαμβάνετε λοιπόν την καταστροφή των βα- 
ρελιών µε το ουΐσκι. Δεν εἶναι µια απλή άσκη- 
ση σκοποβολής, καθώς έχετε να αντιµετωπίσε- 
τε τις ορδές των Βηρ5ίθ:5 που, καλυμμένοι 
πίσω απὀ φορτηγά και αυτοκίνητα, αμύνονται 
µε λύσσα. Εσείς, πρηνηδόν, πυροβολάτε τα 
βαρέλια που εμφανίζονται στην οθόνη, είτε 
επάνω σε αυτοκίνητα είτε στο έδαφος, Καθώς 
και τους άντρες του 08ρο0Π6. 

Χρειάζεται αρκετή εξάσκηση, γιατί αντίθετα 
µε παλαιότερα ἀθείπιοίίοῃ ᾳπιθ της ΟΟΕΑΝ, 
σε αυτό δεν εµφανίζεται στην οθόνη κάποιος 
στόχος, αλλά βλέπετε το σηµείο σκόπευσης 
µέσα απὀ κάποια διόπτρα. Μια εναλλακτική µέ- 
θοδος εἶναι να πυροβολάτε συνεχώς, ώστε να 
γνωρίζετε το σηµείο σκόπευσης απὀ τον εξο- 
στρακισµό της σφαίρας. 

Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκολίας 5/10. 

Κρυμμένος πίσω απὀ µια γωνία, οπλίζετε 
την Καραμπίνα σας µε δύο σφαίρες τη φορά, 
και κτυπάτε τους ϱ8ηῃςίθι5 οἱ οποίοι βρίσκο- 
νται στη διπλανή αλέα. 

Προσπαθήστε να πυροβολείτε όταν οι αντί- 
παλοί σας οπλίζουν τα πολυβόλα τους, και 
προτιμήστε να καταναλώσετε κάποιον χρόνο 
κρυμμένος, προκειµένου να εμφανισθεί στο βά- 
θος της αλέας το αυτοκίνητο των ϱ8ηρ5ίθΙ5. 
Η καταστροφή αυτοκινήτων σας δίνει µεγαλύ- 
Ἱ τερο Ῥοπυς. Αποφύγετε πάση θυσία το θάνατο 
των 9ἱοΠθ Και Νθ55, καθώς χωρίς αυτούς δεν 
µπορείτε να τελειώσετε το παιχνίδι. Μοιράστε 
την πτώση της ενέργειάς σας ανάμεσα στους 
άνδρες της οµάδας σας, γιατί πλησιάζοντας 
στο τέλος του επιπέδου ανακτάτε ξανά τις 
δυνάµεις σας. Τέλος, προτιμότερο είναι να γε- 
µίζετε την καραμπίνα αφού έχει αδειάσει πλή- 
ρως, δηλαδή ανά δύο πυροβολισμούς. 


Επίπεδο (4). Βαθμός δυσκολίας 6/10. 

Εδώ βρίσκεστε µέσα στο σιδηροδρομικό 
σταθμό, του οποίου βλέπετε την κάτοψη. 
Εκτός απὀ τον εαυτό σας, πρέπει να προφυ- 
λάξετε και ένα καροτσάκι µε ένα μωρό, δηλα- 
δή αναλαμβάνετε καθήκοντα Ώ8ΏΥ σῆθι. Το 
μωρό αυτό εἶναι ο δεύτερός σας εαυτός, κα- 
θώς εάν σκοτωθεί, το παιχνίδι τελειώνει. Οι 
άνθρωποι του χοντρο - Ο8ροπθ εμφανίζονται 
Κάθε φορά µε την ἴδια διάταξη και συχνότητα, 
γή αυτό απομνημονεύστε τη σειρά αυτή. Ποτέ 
µην σπρώχνετε το καροτσάκι µε το μωρό, διό- 
τι τις περισσότερες φορές θα βγει εκτός οθό- 
γης Και θα πεθάνει. Που Και που συναντάτε 
κουτιά µε πρώτες βοήθειες. Όποιος απὀ τους 
δύο σας έχει τη λιγότερη ενέργεια θα πρέπει 
να συλλέξει το εκάστοτε κουτί. Προσοχή χρει- 
άζεται και όταν πυροβολάτε, Καθώς οἱ πυροβο- 
λισμοί πρέπει να στοχεύουν αποκλειστικά τους 
κακούς της υπόθεσης. Πυροβολώντας το κα- 
ροτσάκι απὀ αμέλεια, του προξενείτε φθορές. 

Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκολίας 3/10, 

Να Και Κάτι εύκολο, αρκεί να γίνει σωστά, 
Ένας απὀ τους άνδρες του Ο8ροπθ έχει απα- 
γάγει το λογιστή του μεγάλου Νονού, και του 
έχει κολλήσει ένα πιστόλι στον κρόταφο. Λίγα 
δευτερόλεπτα μένουν για δράση. Επί της οθό- 
γης εμφανίζεται µε πολύ σωστή - οµολογουμέ- 
γως - προοπτική το χέρι σας να κρατάει ένα 
περίστροφο. 

Στο βάθος, ο λογιστής τρέμει υπὀ την απει- 
λή της κρύας Κάννης. Μόνη λύτρωση γι’ αυτόν 
είναι το γερακίσιο µάτι σας. Από την αρχική 
στάση του χεριού σας μετακινηθείτε κατακόρυ- 
φα, έως ότου η κάννη του περιστρόφου ευθυ- 
γραμμισθεί µε το λαιμό του μισητού κακοποιού. 
Ἡ κρίσιµη στιγµή: Πυροβολήστε όταν µετακινη- 
θεί µαζί µε το λογιστή δίπλα στον τοίχο, µπαί- 
γοντας έτσι στο πεδίο βολής σας Και µην προ- 
σπαθήσετε να τον σκοτώσετε όταν είναι ακί- 
νητος. 

Επίπεδο (6). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 

Πολύ Κοντά πλέον στο τέλος της αποστο- 
λής σας, βρίσκεστε στην κορυφή ενός πολυό- 
ροφου κτιρίου. Η ταράτσα του διαθέτει ένα 
πλήθος απὀ τσιµινιέρες και εδώ θα ξαναθυµη- 
θείτε την τακτική που ακολουθήσατε στο τρίτο 


επίπεδο, δηλαδή θα παίξετε µια διασταύρωση 
κρυφτού µε ρώσικη ρουλέτα. Γεμίζετε πάντα 
πλήρως το Ππερίστροφό σας - το µόνο όπλο 
που σας απέμεινε απὀ το προηγούμενο επίπε- 
δο - Και παραµείνετε κρυμμένος µέχρι ο αντί- 
παλος (ΒηῃδίθΓ μετακινηθεί στη δεξιά σειρά 
των καπνοδόχων. Χαμηλώστε ελαφρά το όπλο 
και μόλις εκείνος εμφανισθεί πυροβολείστε 
τον. Επαναλάβετε την ἴδια διαδικασία καθώς 
θα προχωράτε όλο Και περισσότερο προς την 
άκρη της ταράτσας. Μερικά ακόµα µπαμ - 
µπουμ και ο αντίπαλος θα εκτελέσει ένα εντυ- 
πωσιακότατο 58ἱἱο πποΓίαΙθ απὀ την κορυφή 
του κτιρίου, έχοντας εγγυημένη µια ανώμαλη 
προσγείωση πάνω σε ένα Τ-ΕοΓά. Ο κακός Αἱ 
08ροπθ πηγαίνει φυλακή, και εσείς κερδίζετε 
πλούτη, δόξα Και την Καρδιά µιας ξανθής 
ύπαρξης - αν Και για το τελευταίο δεν είμαι σί- 
γουρος! Αν ο χοντρο-Αἱ σας έκατσε στο στο- 
µάχι, ἡ στα τελευταία της γραφής δεν είστε 
και τόσο αδιάφθορος, ρίξτε µια µατιά στα πα- 
ρακάτω συμπληρωματικά. 

ϱ ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 


ΑΜΙΘΑ: Στην αρχική οθόνη πληκτρο- 
λογήστε ΦΟυΤΗΑΜΡΤΟΝΑΑΖΕΤΤΕ 
:. (Χωρίς κενά) και θα εμφανιστεί µια 
Εφηµερίδα στο κάτω µέρος της οθό- 
γης να αναβοσβήνει, Πιέστε το ΕΊ1Θ 
και θα μετακινηθείτε αυτομάτως «στο 
δεύτερο επίπεδο. Στα επίπεδα 2,3 και 
6, έχοντας προηγουμένως ενεργοποιή- 
σει την εφημερίδα, πιέστε το ΗΕΙΡ 
ώστε να μετακινηθείτε κατά το ἡμισυ 
του επιπέδου στο οποίο βρίσκεστε. 


ΑΤΑΒΙ 5Τ: Παγώστε το παιχνίδι και 
πληκτρολογήστε τα επόμενα 
Ρ858Υ/ΟΓά5 Ύια να προωθηθείτε κατά 
ένα επίπεδο: Από το Ί στο 0 - 
ΒΗΙΘΘΕ ΒΟΙΙ5, απὀ το 2 στο 3 - 
ΜΑΟ Ν ΑΙΙΕΥ, από το 3 στο 4 - ΚΙΌ 
ΖΑΡΡΙΝΕ, απὀ το 4 στο 5 - Α ΝΙΤ ΙΝ 
ΤΙΜΕ. Ολα τα ρ8θνοίάς πληκτρολο- 
γούνται µε τα αντίἰστοιχά τους κενά, 


ΔΡΕΟΤΗύΜ 48/128: Αρχίστε το παι- 
χνίδι Και σκοτώστε κανα-δύο σπῃςίεις, 
Στον Κατάλογο των Πἰ 8οοΓ65 δώστε 
αντί για όνοµα ΗυΜΡΗΒΕΥ ΒΟΘΑΗΤ 
(με κενό). 

Θα εμφανιστεί στην οθόνη η ένδειξη 
ΤΕΘΤ ΜΟΡΕ ΑΟΤΙΝΕ. Κατά τη διάρ- 
κεια του. παιχνιδιού, πιέζοντας ταυτό- 
χρονα τα πλήκτρα ΟΛΝ,Ε µετακινείσθε 
στο επόμενο επίπεδο. 

ΌΟυφ, τι Ρθ5ἱ - 5εἱίεΓ κι αυτό! Δείτε και 
μόνοι σας τώρα όλα αυτά που διαβάσα- 
τε, Και τον επόμενο µήνα τα ξαναλέμε! 
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Ακόμα και το 2015 οι εφηµε- 
ρίδες συνηθίζεται να κρέµο- 
νται από τα περίπτερα, ακρι- 
θώς όπως σήµερα. Η 25η Νο- 
εµθρίου 2015 ξεκίνησε µε τα 
ειδησεογραφικά πρακτορεία 
όλου του κόσµου να θουίζουν 
από το γεγονός. Οἱ εφηµερί- 
δες έγραφαν, µε τα µεγαβύ- 
τερα γράμματα που διέθεταν, 
στην πρώτη σελίδα: 0 
ΠΡΟΕΔΡΟΣ ΓΛΙΤΩΣΕ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΡΟΜΟΚΡΑΤΙΚΗ ΑΠΟΠΕΙΡΑΙ 


αρ᾽ όλες τις επίση- 
µες κυβερνητικές 
ανακοινώσεις περί 
“πάταξης της τρο- 
µοκρατίας᾽ κ.λπ. 
κ.λπ. η επαναστατι- 
κή οικολογική ομά- 
δα "Πράσινος Στρα- 
τός” εἶχε για µια ακόµη φορά 
προειδοποιήσει: Το καυτό θέμα 
της οικολογικής καταστροφής δεν 
ήταν παιχνίδι στα χέρια των πολι- 
τικών, Η λέξη "καυτό” έχει σηµα- 
σία, µια και το φαινόμενο του 
θερμοκηπίου είχε αρχίσει να κάνει 
πια αισθητή την παρουσία του 
στην επιφάνεια του πλανήτη, 
Όμως οι εφημερίδες δεν ενδιαφέ- 
ρονταν και τόσο για την απόπειρα 
αυτή καθαυτή, όσο για την προκή- 
ρυξη της οργάνωσης, που ήρθε 
στο φως, Μια προκήρυξη, η οποία 
επιβεβαίωνε την συµµετοχή του 
Προέδρου, μαζί µε τις µεγαλύτε- 
ρες πολιτικές προσωπικότητες 
των προηγμένων χωρών, σε µια 
συνομωσία γνωστή ήδη µε το 
όνοµα "Αἰσγκέητ”. Ο "Πράσινος 
Στρατός” στην περίπτωση αυτή 
δεν ήταν χειρότερος απὀ την κυ- 
βέρνηση, η οποία δεν δίστασε να 
σκοτώσει "ως τροµοκράτη και κα- 
τάσκοπο” το δημοσιογράφο που 
έφερε στο φως την απόρρητη έκ- 
θεση του Πενταγώνου, το σχέδιο 
"ΜΙάΝΙπίθΙ”. Αποσπάσματα της 
προκήρυξης ανέφεραν τα εξής: 
741ΡΙΧΕΙ. | ΙΟΥΝΙΟΣ 90 


ϐ κ9εοΏους 
Βλ» 
19 ο ούφυοςἔοος 

ἨΘ ποφ αξία 
Ἰμε ερζείοιοϱξ 


Οωἱηρίο Ρυέξοης 


τµήµα χάρτη του νησιοῦ. την 
στο ΜΙάννΙπτοΥ, αφού θα ανατρέχετε στο χάρτη. 


"Ἡ αξιοθρήνητη συνομωσία των 
υπαλλήλων της ΚΘΒ και της ΟἱΑ 
δεν θα περάσει. Το αρρωστηµένο 
σχέδιό τους δεν πρόκειται ποτέ 
να γίνει πραγματικότητα. Οι ανοή- 
τοι δεν καταλαβαίνουν ὁτι το φαι- 
νόµενο του θερμοκηπίου δεν κα- 
ταπολεµάται µε τη δημιουργία 
µιας μίνι” εποχής παγετώνων, 
αφού αυτό δεν πρόκειται ποτέ να 
ισορροπήσει το Κλίµα της γης και 
να επαναφέρει τη θερµοκρασία... 
Η γη εἶναι ζωντανή. Οταν ο εσω- 
τερικός της θερµοστάτης 
απορρυθµιστεί, δεν θα λειτουργή- 


σει ποτέ πια φυσιολογικά. Αλλά τι 
τους νοιάζει, Εχουν την ψεύτικη 
ελπίδα ότι θα βλέπουν τον κόσµο 
να παγώνει µέσα απὀ τα πολυτε- 
λή θερμαινόμενα διαμερίσµατά 
τους, οἱ διεφθαρµένοι δολοφόνοι. 
Ας µην τρέφουν αυταπάτες. Αυτοί 
και το διεστραµµένο τους σχέδιο, 
που ὁμοιό του δεν έχει ξαναδεί ο 
πολιτισµένος κόσμος, θα κατα- 
στραφούν. Και μαζί τους όλος ο 
πολιτισμός που βασίστηκε στη µό- 
λυνση, τη ρύπανση, την κατα- 
στροφή του ὀζοντος για τις εφή- 
µερές του απολαύσεις. 


Ε.Α. Πράσινος Στρατός”, 

Το αποτυχημένο αυτό χτύπημα 
του "Πράσινου Στρατού” ήταν και 
το τελευταίο. Η ΟΙΑ εξάρθρωσε 
τους τρομοκράτες µέσα σε λίγες 
µέρες, µε φανερή βιασύνη να 
"κουκουλώσει’ το γεγονός. Όµως 
το σχέδιο εἶχε περάσει στα χέρια 
του κόσμου. Οι εφημερίδες δηµο- 
σίευαν αποσπάσµατα κάθε μέρα. 
Όλα εἶχαν μελετηθεί απὀ τη μυ- 
στική επιτροπή: Η γεωλογική 
ιστορία της Ὑης, βήμα προς βήμα, 
η εποχή των παγετώνων εἶχε "ξε- 
σκονιστεί’ απὀ όλες τις πλευρές, 


Είδατε τι 
συμµθαίνειαν 
δεν κοπάτε 
τα ροβόγια; 
θυμηθείτε 
τον 5Ιάπεγ 
Υουπσορίοοα 
τώρα: "ΑΗ ννοθ 
ζαΠ 6ο ἱ5 Ιμςε 
5/ς απα νναῖς'. 


και µαζί όλα τα κλιµατολογικά χα- 
ρακτηριστικά κάθε σηµείου του 
πλανήτη, Στο τέλος παραθέτο- 
γταν τρεις πειραματικές τεχνικές 
δημιουργίας µιας νέας εποχής 
'παγετώνων”, ενώ συγχρόνως οι 
χάρτες των Κλιματολογικών χαρα- 
κτηριστικών της γης εἶχαν αλλά- 
ξει µε βάση τις προβλεπόμενες 
θερμοκρασίες. Κύριο θέμα µελέ- 
της ἦταν το ποσό της ακτινοβο- 
λίας που απορροφά και αντανακλά 
η γη απὀ τον ήλιο. Εάν ήταν δυ- 
νατό να "Ὑυρίσει” στο διάστηµα το 
µεγαλύτερο µέρος της ακτινοβο- 


λίας (αν για παράδειγµα αυξημένη 
ηφαιστειακή δράση κάλυπτε όλα 
τα ανώτερα στρώματα της αἴμό- 
σφαιρας µε ένα παχύ στρώμα στά- 
Χτης, οπότε οἱ ωκεανοί -δεξαμε- 
γές αποθήκευσης θερµότητας- 
δεν απορροφούσαν ακτινοβολία), 
τότε οἱ πάγοι θα κατέβαιναν σιγά 
σιγά απὀ το Βόρειο Πόλο µέχρι 
τις ακτές της Βόρειας Αγγλίας, 
Και ίσως ακόµη πιο κάτω, ενώ ἡ µέ- 
ση θερµοκρασία του πλανήτη θα 
κατέβαινε Τουλάχιστον 20-25 βαθ, 

Παρασκευή, 8 Σεπτεµβρίου 
2039. Οι τεράστιες φωτεινές 


ζαρίαίη ΟΠΗ 5{3ΓΚ, 
προσοχή! Επάνω δεξιά 
στην οθόνη θβέπουµε 
τα δύο µωηφιακά ροβόγια. 
Τα µάτια σας 754 πάνω 
σε αυτά: Παίζουν 
σηµαντικό ρόβο στο αν 
θαπετύχετετην 
αποστοβή σας. 


γραµµές που φάνηκαν στον ουρα- 
νό σε πολλά σηµεία της υδρογεί- 
ου, προκάλεσαν διάφορες αντι- 
δράσεις. Πολλοί μίλησαν για εξω- 
γήινους, ενώ ο Πρόεδρος της 
Ηνωμένης Ευρώπης δήλωσε ὁτι 
ήταν ένα "σήμα χαράς για τον 
εορτασμό των εκατό χρόνων εἰ- 
ρήνης απὀ τον τελευταίο Παγκό- 
σµιο Πόλεμο”, αγνοώντας φυσικά 
τον Ψυχρό Πόλεμο που επικρα- 
τούσε ακόµα στη Μέση Ανατολή, 
Στην πραγματικότητα όµως οι 
φωτεινές αυτές γραμμές θα ἐδι- 
ναν στις λέξεις "Ψυχρός Πόλε- 


μος” µια εντελώς διαφορετική ση- 
µασία... Οι στρατιωτικοί δορυφό- 
ροι έστρεψαν τα λέιζερ στα ηφαι- 
στειογενή κέντρα του πλανήτη. 
Ολοι μαζί, συγχρονισµένοι και µε 
ακρίβεια, Οι δέσµες τρύπησαν πα- 
λιές φλέβες που κοιµόνταν για 
αιώνες. Ένα ένα τα ηφαίστεια 
ενεργοποιήθηκαν; Η Αίτνα, ο Βε- 
ζούβιος, το Φουτζιγιάμα, το Κιλι- 
µάντζαρο, η Σαντορίνη, το Κρακα- 
τόα, η Χαβάη, Προτού ο κόσμος 
καταλάβει τι συνέβαινε, ένα παχύ 
στρώμα στάχτης σύρθηκε απὀ 
τους ανέµους σε όλα τα σηµεία 
της γης Και σηκώθηκε Ψηλά στην 
ατμόσφαιρα. Ο κόσμος άρχισε να 
κρυώνει... 

Ιούνιος του 2060. Ο διοικητής 
οηΠ. 9ί8ΙΚ ανέβαινε µε δυσκολία 
τις κορυφές του βουνού. Τα σκι 
δεν του επέτρεπαν εύκολη µετα- 
Κίνηση. Αν εἶχε κάποιο βενζινοκί- 
γητο όχημα, Τότε τα πράγματα θα 
ήταν σίγουρα καλύτερα, Ακόμη 
Καλύτερα θα ήταν ένα δίπτερο, 
γιατί θα μπορούσε να εἶχε µεγα- 
λύτερη θέα. Τέλος πάντων. Σε λί- 
Υο θα συναντούσε το τελεφερίκ, 
και απὀ εκεί όλο Και κάποιο γκα- 
ρἀζ στον ἐρημο συνοικισμό θα 
ανακάλυπτε... Ο διοικητής ήταν 
απὀ τους πιο μεγάλους στο νησί: 
33 χρονών, ανάµεσα σε µια κοι- 
Νωνία όπου ο µέσος όρος ηλικίας 
µε βία ξεπερνούσε τα 35. Οι πε- 
ρισσότεροι ήταν γεννηµένοι πολύ 
πριν τη µεγάλη καταστροφή, και 
δεν είχαν γνωρίσει τίποτε άλλο 
απὀ Χιόνι και ατέλειωτο χειμώνα, 
µε αποτέλεσµα να εἶναι πια εξοι- 
κειωµένοι µε τους 0 βαθμούς που 
είχαμε αυτόν το µήνα. Όµως ο 
9Ι8ΓΚ ἦταν αρκετά μεγάλος, και 
οι αναμνήσεις του έρχονταν στο 
νου εὖὐκολα όταν τριγυρνούσε 
ολομόναχος ανάμεσα στις κοιλά- 
δες του νησιού, µε τα σαραβαλια- 
σµένα πια σκι.. Πάνε 20 χρόνια, 
όταν οἱ τροµεροί σεισμοί και η λά- 
βα μετέτρεψαν σε Πομπηίες όλες 
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Ένα δείγμα από τα υπέροχα γραφικά 
του ΜΙάννΙπτογ. Υπάρχει θέθαια η 
µονοτονία του Λευκού, αββά τι 

να περιμένει κανείς µε τόσο χιόνι; 


Το σκι δεν είναι εύκοβη υπόθεση. 
Ανασκουµπωθείτε και συνεχίστε. 


Είστε ήρωας, ή όχι; 


τις μεγαλουπόλεις του Ππολιτισµέ- 
νου κόσμου. Ο κόσμος σκοτείνια- 
σε για µέρες, και ξαφνικά, η 6ερ- 
µοκρασία έπεσε απότομα, φτάνο- 
ντας τους 2 βαθμούς στη Μεσό- 
γειο,. Τεράστιοι πάγοι δηµιουργή- 
θηκαν και τα ποτάµια πέτρωσαν. 
Ο κόσμος τροµοκρατηµένος ξε- 
σηκώθηκε: Ένα πρωτοφανές κύμα 
μετανάστευσης σημειώθηκε προς 
τις φτωχές χώρες γύρω απὀ τον 
Ισημερινό, που ήταν τώρα Ἡ Υη 
της επαγγελίας”. Μάταια όµως. Οι 
σεισμοί και οἱ καταστροφές δεν 
σταμάτησαν και το κλίµα χειροτέ- 
ρευε συνεχώς. Συγχρόνως, η τρο- 
µερή ζήτηση καυσίμων εξάντλησε 
γρήγορα όλα τα αποθέματα, ενώ 
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βίαιοι πόλεμοι ξέσπασαν σε όλες 
τις γωνιές του πλανήτη. Μέσα 
στην απελπισία, µια οµάδα ριψο- 
κίνδυνων αποίκων έφτασε µε τη 
βοήθεια της τύχης σε ένα νησί 
που ξεπρόβαλε στη µέση του 
ωκεανού, εκεί όπου λέγεται ότι 
βρισκόταν η μυθική Ατλαντίδα. 
Κανείς δεν τους ήξερε, κανείς 
στον κόσµο δεν ενδιαφερόταν γι 
αυτούς. Οι άποικοι πάλεψαν και 
επέζησαν στον άγριο αυτό τόπο, 
ανοίγοντας πηγάδια, Καλλιεργώ- 
ντας Και αντλώντας το πετρέλαιο 
απὀ τις πλούσιες φλέβες του νη- 
σιού, Τα χωριά ενώθηκαν σε Οµο- 
σπονδία, κάτω απὀ τη καθοδήγη- 
ση και την προστασία 90 αξιωμα- 


τικών, σε µια τέλεια δημοκρατία. 
Ο υπόλοιπος κόσμος δεν υπήρχε 
γι αυτούς, και αυτοί δεν υπήρχαν 
για τον υπόλοιπο κόσµο, που 
σπάραζε ακόµα απὀ τους Ππολέ- 
µους. Όμως τώρα... Τώρα ο αἰμο- 
βόρος συνταγματάρχης Ραμίρεζ 
εἶχε εισβάλει στα βόρεια του νη- 
σιού. Το µόνο ελεύθερο κομμάτι 
του πλανήτη κινδύνευε απὀ στιγ- 
µή σε στιγµή να πέσει στα χέρια 
ενός παρανοϊκού δικτάτορα! 


ΡΙΑΥ ΤΗΕ (ΑΜΕ 
(ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ) 


Και να φανταστείτε ότι όλα τα 
παρπάνω δεν εἶναι παρά ένα 


τα κυάβια είναι πολύ χρήσιμα πράγματα. 
Στο ΜΙαάννΙπέετ θα τα χρησιμοποιήσετε αρκετά. 


... 4 


ΠΠ 


απλό "τηλεγράφημα” μπροστά στο 
πιΒηυαἰ των 192 σελίδων (1, που 
περιγράφει την ιστορία και εξηγεί 
τα χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. 
Δυστυχώς, θα πρέπει να διαβάσε- 
τε τουλάχιστον το μισό για να ξε- 
κινήσετε να παίζετε το παιχνίδι µε 
προοπτική να κερδίσετε. Πιστέψτε 
µε όµως, απὀ τη στιγµή που θα 
τελειώσετε το διάβασμα, δεν 
πρόκειται να ταλαιπωρηθείτε πε- 
ρισσότερο. Αντίθετα µε τα υπό- 
λοιπα παιχνίδια στρατηγικής, 
όπου περνάτε αρκετές ώρες στην 
αρχή “περιδιαβαίνοντας” χαζά τις 
τοποθεσίες, στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι τα πάντα φαίνονται πολύ 
εύκολα και είναι πολύ εύκολα. 


23 4) 33/13) 


Προσφέρουν καθαρές και 
λεπτομερείς απεικονίσεις. Υπάρχει 
όμως κάποια μονοτονία. 


8756 
Τίποτα το πρωτότυπο. Η σιωπή 


εντείνει τη συγκέντρωση και την 
αγωνία. 


Βρίσκετε τι πρέπει να κάνετε από 
την πρώτη στιγµή. Τα σέβη µας 
λοιπόν κύριε «οἨη 8ἱ8ήΚ, µια και 
τον εν λόγω κύριο εκπροσωπείτε 
στο παιχνίδι. Προηγουμένως είπα- 
με ότι το ΜΙ4Μ/Πίθ: είναι 5ἰγαἰθοίο 
08/Π8, αλλά φοβάμαι ότι το αδικἠ- 
σαμε κατά τα τρία τέταρτα. Γιατί 
σίγουρα ένα παιχνίδι δεν είναι µό- 
νο δἰΓ8ἰθᾳίο, εάν περιλαμβάνει τα 
εξής: 


-Σκηνές προσομοίωσης οδήγη- 
σης οχημάτων σε χιόνι, και πορεί- 
ας µε σκι. 

-.Σκηνές σαμποτάζ και πολεµι- 
κών αναμετρήσεων. 

-Δυνατότητα οἱ ρἰαγίπᾳ µε 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεἰκγεηι.ου 


τριάντα διαφορετικά πρόσωπα και 
δυνατότητα λήψης αποφάσεων 
και ανεξάρτητης ανάληψης δρα- 
στηριοτήτων για το καθένα απὀ 
αυτά. 

Με λίγα λόγια ξεχάσαµε τους 
τοµείς ἀο[ίοΠ-δίπιυ|αἰΙθη-Γοἱθ 
ΡΙΒΥΙΠΑ αάνεπίυΓθ. Και πάλι όµως 
είναι δύσκολο να χαρακτηρίσει κα- 
νείς το ΜΙάΝΝΙΠΙ6Γ, µια και σπάνια 
έχουµε δει τόσο σύνθετο παιχνίδι. 
Οι δυνατότητες να δεις, να δρά- 
σεις και να εξερευνήσεις εἶναι τό- 
σες πολλές, Και η ατμόσφαιρα 
τόσο υποβλητική, που χωρίς να 
το καταλάβει ο παίκτης "μπαίνει" 
για τα Καλά µέσα στο περιβάλλον 
του νησιού και γίνεται ένα µε το 
χώρο. Σε όλα αυτά βέβαια συµ- 
βάλλει αποφασιστικά το καταπλη- 
κτικό (αν και ογκώδες) πιβπυαἰ, µε 
την πιο πρωτότυπη ιστορία που 
έχουµε διαβάσει, και το άφθονο 
βοηθητικό υλικό που συνοδεύει 
τις δισκέτες: Ολόκληρος ο χάρ- 
της του νησιού σε µεγάλο µέγε- 
θος, ένα φυλλάδιο µε τις βασικές 
λειτουργίες για να µην ξεφυλλίζε- 
τε Κάθε φορά, Και ένα µπλοκ ση- 


""μειώσεων σχετικά µε τα στοιχεία 


του νησιού. Όπως είπαμε, ένα 
απὀ τα χαρακτηριστικά του παι- 
χνιδιού είναι ότι µπορείτε να ξεκι- 
γήσετε αµέσως το παιχνίδι. Οι 
προγραμματιστές άλλωστε για να 
δώσουν “ώθηση” στους άτολµους 
παίκτες, σας "πετάνε στα βαθιά’ 
απὀ την αρχή κι όλας: Εάν κοιτά- 
ξετε το χάρτη, βρίσκεστε περικυ- 
Κλωμένος απὀ εχθρικά στρατεύ- 
µατα] Ξεκινήστε την πεζοπορία 
για να γλιτώσετε, ενώ συγχρόνως 
θα καταστρώνετε σχέδιο και την 
πορεία σας στο χάρτη. Μη χάνετε 
χρόνο, γιατί... Αλλά καλύτερα ας 
σταθούμε στη λέξη χρόνος, 
Χρόνος: Η λέξη - κλειδί στο 
ΜΙἀΝΜΙπίθΓ. Τα πάντα γίνονται σε 
ρυθμό Γ88|- (πθ, δηλ. την ώρα 
που κάνετε εσείς κάτι, τα γεγο- 
νότα εξελίσσονται παράλληλα στο 
νησί; Ο στρατηγός κινεί το στρα- 
τό, οἱ σύντροφοί σας ὅραστηριο- 


ποιούνται, και ούτω καθεξής. Για 
ΤΟ λόγο αυτό στο παιχνίδι υπάρ- 
χουν οι εικόνες δυο ψηφιακών 
ρολογιών. Το ένα εἶναι το δικό 
σας και δείχνει το χρόνο που 
περνά, ενώ το ἆλλο δείχνει τον 
προκαθορισμένο χρόνο όπου στα- 
µατά κάθε δράση, Και γίνεται ενη- 
µέρωση των τμημάτων σχετικἀ µε 
την εξέλιξη της κατάστασης. Εάν 
δεν προλάβετε να φόρετε σε πέ- 
ρας την αποστολή που αναλάβετε 
για το χρονικό αυτό διάστηµα, τό- 
τε δυστυχώς αποτύχατε. Εάν 
όµως είστε πιο γρήγορος, τότε 
µπορείτε να πάρετε έναν σύντο- 
µο υπνάκο σε κάποιο έρημο 
αγροτόσπιτο, Και να περιμένετε 
τα νέα των υπολοίπων. Βασικός 
σας σκοπός εἶναι, όπως είπαμε, 
γα ανακόψετε την επεκτατική πο- 
ρεία του στρατηγού, προς τις πη- 
γἐς ενέργειας των αποίκων, Αυτό 
βέβαια στην πρώτη φάση. Τελική 
σας επιδίωξη είναι να καταλάβετε 
το αρχηγείο των εισβολέων, που 
θα πρέπει να ανακαλύψετε και να 
κυριεύσετε µε αιφνιδιασμό και τε- 
χνικές ανορθόδοξου πολέμου. Με 
το που ξεκινάτε να παίζετε, ανα- 
καλύπτετε ότι αρκετές πόλεις βρί- 
σκονται ήδη στα χέρια του 
εχθρού. Αυτό µην σας αποθαρρύ- 
γει, Ξεκινήστε μελετώντας το 
χάρτη. Μάθετε να τον χειρίζεστε: 
Πάρα πολλές επιλογές υπάρχουν 
για να βλέπετε µόνο ορισμένα 
κτίρια, µόνο τις περιοχές όπου 
βρίσκονται οἱ φίλοι σας ἡ µόνο τη 
γεωγραφική διαµόρφωση του εδά- 
φους σε σηµεία στρατηγικής ση- 
µασίας. Βρείτε τι υπάρχει σε κο- 
ντινή απόσταση απὀ εσάς, γιατί 
τα σκι δεν αναπτύσσουν µεγάλη 
ταχύτητα. Εάν στην αρχή έχετε 
επιλέξει [Γαἰπίπ πιοᾶθ, χωρίς αε- 
ροπλάνα και εχθρικά οχήματα, τό- 
τε τα πράγματα θα είναι πολύ πιο 
εὐκολα, αλλά η στρατηγική παρα- 
μένει η ἴδια. Τέλος πάντων, να 
µην πολυλογούμε, ψάξτε και ανα- 
γνωρίστε τα µέλη του Δημοκρατι- 
κού Στρατού που βρίσκονται πιο 


κοντά σας στο χάρτη. Προσέξτε: 
Μην πάτε κατευθείαν να τους 
πλησιάσετε. Διαβάστε προσεκτικά 
στο ππΒηιυαΙ τη βιογραφία τους 
και τα Ιδιαιτερά τους χαρακτηρι- 
στικἀ. Καθένας απὀ αυτούς εἶναι 
μοναδικός σε ικανότητες, Διαβά- 
στε τους φίλους τους, τους 
εχθρούς τους και εκείνους που 
μπορούν να τους επηρεάσουν. Αν 
έχετε ήδη στρατολογήσει κάποιο 
φίλο τους, τότε θα είναι πολύ πιο 
εὐκολο να τους πείσετε. Ψάξτε 
να βρείτε το δόκτωρα Κήδίί8η5ῃ, 
ο οποίος χειρίζεται τους ασυρμά- 
τους, Και µπορεί να καλέσει τέσ- 
σερα µέλη σε απομακρυσμένα ση- 
µεία του νησιού. Στόχος δεύτε- 
ρος: Βρείτε ένα πιο ασφαλές και 
πιο γρήγορο μεταφορικό µέσο. 


΄Ἔχετε στη διάθεσή σας τέσσερα 


είδη “αυτοκινήτων”, ένα “φτερό” 
(απὀ αυτά που κρέµεστε απὀ κά- 
τω και τα Κινείτε µε τα χέρια) για 
πτήση, και Το τελεφερίκ που σας 
μεταφέρει µε ασφάλεια απὀ βου- 
νοκορφή σε βουνοκορφή. Κάθε 
µέσο μετακίνησης έχει το δικό 
του τρόπο οδήγησης, και φυσικά 
διαφορετικά γραφικά και 
ΔΠΙΠΙΒΙίοη, Βέβαια, οἱ τεμπέληδες 
παίκτες δεν έχουν παρά να κά- 
γουν αυ και ΓΘ5ί8Π μερικές Φο- 
ρές, µέχρι να βρεθούν τυχαία 
απὀ την αρχή κοντά σε κάποιο 
γκαράζ µε όχημα. Αξίζει πάντως 
να πούμε εδώ ὁτι ο τρόπος οδή- 
γησης είναι "αυθεντικός και πολύ 
πιστὸς στην πραγματικότητα. Στα 
σκι για παράδειγµα δεν µπορείτε 
να φρενάρετε παρά µόνο σιγά σι- 
Υά και στρίῄβοντας, στα οχήματα 
δεν πρέπει να στρίβετε µε µεγά- 
λη ταχύτητα γιατί “ντελαπάρετε”, 
κ.λπ. Όταν κινείστε, τον κύριο 
λόγο έχει το |ογ5ΙΙΟΚ. Σε περἰ- 
πτωση που θέλετε να πάρετε µέ- 
ρος σε κάποια µάχη, ἡ να αντα- 
ποδώσετε τα πυρά εκείνων που 
σας καταδιώκουν, τότε δεν έχετε 
παρά να περάσετε απὀ το Πιοᾶθ 
οδήγησης σε ΠΠποάθ δράσης. Εδώ 
το πρόγραµµα δείχνει τη µεγάλη 
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ΕΑΝ ΗΕ ΜΕ Εν, 


παιχνίδι. Ο προγραμματισμός εἶναι 
κάποιου επιπέδου, και το καταλα- 
βαίνει κανείς αυτό εὐκολα, µια και 
παρ᾽ όλο το "μέγεθος" του παιχνι- 


Αυτός είστε εσείς -- τουβάχιστον 
στο ΜΙαάννιπίςγ. Το κατεθατό 
δεξιά, είναι οι αρετές σας 
(μετριοφροσύνηπ!). 


του ευφυία. Ας φανταστούμε για 
παράδειγµα ὁτι βρίσκεστε σε Πο- 
λύ δύσκολη στιγµή: Τρέχετε µε τα 
σκι, ενώ οι σφαίρες σφυρίζουν πί- 
σω σας. Εάν καταφέρετε και στα- 
µατήσετε κοντά σε κάποιο δέ- 
ντρο, τότε το παιχνίδι θεωρεί ότι 
κρυφτήκατε εκεί, και ο εχθρός 
σταματά να πυροβολεί, Εάν θέλε- 
τε τώρα, µπορείτε να ανεβείτε 
και µέχρι την κορυφή του δέ- 
ντρου, απ᾿ όπου θα έχετε µια πα- 
νοραμική θέα της όλης περιοχής! 
Από εκεί µπορείτε να οργανώσετε 
την αντεπίθεσή σας, πετώντας 
στον εχθρό µια σειρά απὀ τις χει- 
ροβομβίδες' που κουβαλάτε. Όσο 
προχωράτε στη υπόθεση του παι- 
χνιδιού, η οµάδα σας γίνεται όλο 
και πιο πολύπλοκη. Στην οθόνη 
φαίνονται τα πρόσωπα των µε- 
λών, καθένας απὀ τους οποίους 
αναλαμβάνει µια ξεχωριστή απο- 
στολή. Ένα περίγραµµα του αν- 
θρώπινου σώματος δείχνει την 
υγεία του καθενός. Εάν κάποιο 
µέλος του σώματός τους εἶναι 
κόκκινο ἡ κίτρινο, σηµαίνει ότι εἷ- 
ναι τραυματισµένοι (εάν το κεφάλι 
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αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


είναι κόκκινο, τότε εἶναι αναίσθη- 
τοι), κάτι που επηρεάζει άµεσα 
την απὀδοσή τους, Ορισμένες 
αποστολές χρειάζονται γερά ορι- 
σµένα µέλη: Τα σκι θέλουν γερά 
πόδια, και το “Ἱπτάμενο φτερό” 
χρειάζεται γερά χέρια. Στην περί- 
πτωση αυτή καλά θα κάνετε να 
τους αφήσετε να ξεκουραστούν, 
ενώ συγχρόνως φέρτε την γιατρό 
της ομάδας σε επαφή µαζί τους, 
για τις πρώτες βοήθειες. Κι εσείς 
µην το παρακάνετε, δεν εἰστε 
απὀ ατσάλι. Πρέπει να ξεκουράζε- 
στε Και να τρώτε καλά. Διαφορε- 
τικά κινδυνεύετε να πάθετε Οἱ8οΚ 
ουί Και να χάσετε τις αισθήσεις 
σας στα Καλά καθούµενα (στην 
περίπτωση αυτή τα χρώματα χά- 
νονται απὀ την οθόνη και υπάρ- 
χουν αποχρώσεις του Υκρίζου, 
που σκουραίνουν σιγἀ σιγά, µέχρι 
την πλήρη απώλεια της ὁρασης). 


ΑΠΟ ΤΕΧΝΙΚΗΣ 
ΑΠΟΨΕΩΣ... 


Το ΜΙάΝΝΙΠίθΓ δεν είναι "τυχαία” 
καλό. Όλα τα καλά πράγματα 


Αυτός ο άνθρωπος 
χρειάζεται θοήθεια και γρήγορα.. 


νο η η η 


έχουν και κάποιο παρελθὀν. Η 
δηµιουργία του στη συγκεκριµένη 
περίπτωση ανήκει στην ἴδια προ- 
γραμμµατιστική οµάδα που πριν 
απὀ τρία περίπου χρόνια µας 
ξάφνιασε όλους µε το 04/Γ6/ 
6οπιππᾶπά, Πράγματι, το παιχνίδι 
µας φέρνει στο νου τον πρὀγονό 
του, όταν θαυμάζουμε το 'βάθος” 
του ϱαπιθρΙΒΥ και τις πολυάριθ- 
µες επιλογές Και παραμέτρους 
που έχει στη διάθεσή του ο χρή- 
στης. Όμως όλα τα υπόλοιπα 
έχουν βελτιωθεί, Τα γραφικά εἶναι 
σαφώς ανώτερα Και πιο λεπτοµε- 
ρή, αν και θα έλεγε κανείς ότι 
στερούνται έμπνευσης (όλο 
άσπρο και διαβαθμίσεις του Υκρὶ- 
ζου, λόγω του χιονιού που υπάρ- 
χει παντού). Επίσης ο ήχος εἶναι 
πολύ απλοϊκός, τουλάχιστον στον 
9Τ, όπου εκτός απὀ το "ϕφοςος” 
που κάνουν τα σκι επάνω στο 
χιόνι, δεν ακούει κανείς τίποτε 
ἀλλο. Λίγη μουσική ἡ ένα καλό ει- 
σαγωγικό κομμάτι θα πρόσθεταν 
αρκετά στην ατμόσφαιρα. Εχει 
προβλεφθεί η συµµετοχή |ογςίίοκ, 
πιους5θ ἡ του πληκτρολόγιου στο 


διού, δεν χρειάζεται αλλαγή δί- 
σκων και υπερβολικό επιπλέον 
φόρτωμα {µε µόνη εξαίρεση το 
χάρτη του παιχνιδιού, κάτι που θα 
μπορούσε να χαρακτηριστεί σαν 
"μελανό σηµείο”, µια και χρειάζε- 
ται να τον χρησιμοποιήσετε συ- 
χνά). Το απΙπιαΙίοΠ δεν παίζει ση- 
µαντικό ρόλο στο παιχνίδι, αλλά 
υπάρχει εκεί όπου χρειάζεται, και 
είναι αρκετά γρήγορο. Η προ- 
γραμμµατιστική ομάδα της 
Μιοίορ(ο5θ δηλώνει Ιδιαίτερα υπε- 
ρήφανη για τις ρουτίνες κίνησης 
που δημιούργησε, οἱ οποίες υπο- 
λογίζουν επίσης αυτόματα το φω- 
τισµό Και τις σκιές στην ύπαιθρο, 
ανάλογα µε τον προσανατολισμό 
σας και τη θέση του ήλιου! Τελει- 
ώνοντας, θα πρέπει να πούμε ότι 
δύσκολα βγαίνουν παιχνίδια σαν 
το ΜΙάΝΝΙΠίθΓ. Η τροµερή ποικιλία, 
τα "υπο-παιχνίδια” που περιλαμβά- 
γει, το εκπληκτικό βιβλίο-νουβέλα 
που το συνοδεύει, το σφιχτοδεµέ- 
νο σενάριο, η υπόθεση που καθη- 
λώνει, οἱ πολύπλοκες καταστά- 
σεις, η ομοιότητα µε την πραγµα- 
τική ζωή... θα νομίζετε πολλές 
φορές ότι πρωταγωνιστείτε σε κά- 
ποια κινηματογραφική περιπέτεια, 
Για τους φίλους που δεν έχουν τι 
γα κάνουν µε τον υπολογιστή 
τους τα βράδια του Ιουνίου, ας 
παίξουν ΜΙΝΜΙΠίΘΓ. Καλοκαίρι ἠρ- 
θε, τι Καλύτερο απὀ μερικές βόλ- 
τες στο χιόνι; 

Σηµείωση: Η ΜΙοΓορίοδθ πρόλα- 
βε Και χρησιμοποίησε έγκαιρα 
συμβατές ρουτίνες μεταξύ 97 και 
ΦΤΕ στο ΜΙΦΙΛπί6Γ, Ετσι το παι- 
χνίδι τρέχει κανονικά στους νέ- 
ους 97, κάτι που επιβεβαιώνεται 
και απὀ το χαρακτηριστικό αυτο- 
Κόλλητο «"ΡΤΕ οοπρᾶίΙϱΙθ 
5ο/γ/αΓΘ᾽ στο κουτί της συσκευα- 
σίας. Καλά θα κάνουν να επιµεί- 
νουν στο αυτοκόλλητο αυτό οι 
κάτοχοι του 95ΤΕ. αι 
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Ρι ΑΥ ΤΗΕ ΟΑΜΕ 


ἱ 


. το Παιχνίδι αυτό της ΟΟΕΑΝ, εἶἰστε ο 

γνωστός Ανθρωπος - Νυχτερίδα, µε 
µοναδική αποστολή την εξολόθρευση του µι- 
σητού «σκι. Μόνο τότε θα δοθεί η ευκαιρία 
στους βασανισµένους απὀ το έγκλημα κατοί- 
κους της Μητρόπολης να αναπνεύσουν για λἰί- 


γο, 


Επίπεδο (1). Βαθμός δυσκολίας 7/10 

Το παιχνίδι ξεκινά µε την αναζήτηση του 
φο0Κ6Γ απὀ τον Βαϊπιαη, µέσα στους δαιδαλώ- 
δεις ορόφους του εργοστασίου παραγωγής 
χημικών. Ο ὁοΚκθί θέλει να δηλητηριάσει τη 
Μητρόπολη, γι΄ αυτό και πρέπει να τον εµποδ(- 
σετε. 

Το επίπεδο αυτό εἶναι αρκετά δύσκολο, και 
για το λόγο αυτό, θα αναλύσουμε την κάθε κί- 
νηση βήµα προς βήμα. 

Από το αρχικό σηµείο” λοιπόν, περιμένετε 
τον κακοποιό να κατεβεί τη σκάλα. Πυροβολή- 
στε τον. Ανεβείτε τη σκάλα και προχωρήστε 
τέρμα δεξιά. Σκαρφαλώστε επάνω χρησιµοποι- 
Πυροβολήστε τον κακοποιό 


ὠντας το σκοινι 
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ἳ 


Πάντα έτοιμη να σας 
συµμπαρασταθεί στη µάχη 
εναντίον του κακού, η στήλη 
αυτή του ΡΙΧΕΙ. παρουσιάζει 
τη λύση του ΒΑΤΜΑΝ Τα 
πιονίε,. Τώρα λοιπόν θα 
μπορέσετε και εσείς - όχι 
µόνο οι προγραμματιστές 
του παιχνιδιού - να δείτε το 
μήνυμα “Αποστολή 


Εξετελέσθη” στις οθόνες σας. 


τη στιγµή που θα εμφανισθεί στην οθόνη. Πε- 
τάξτε το σκοινί διαγώνια - επάνω δεξιά - και, 
καθώς κινείστε, κλωτσήστε τον κακοποιό. 
Σκαρφαλώστε. Απομακρυνθείτε απὀ τον κακο- 


ποιό ώσπου να πετάξει χειροβομβίδα. Γυρίστε 
και πυροβολήστε τον. Πηγαίνετε τέρμα αριστε- 
ρά και µε το σκοινί σκαρφαλώστε προς τα πά- 
νω. Κινηθείτε αριστερά µέχρι το κενό και 
σκαρφαλώστε. Σκαρφαλώστε προς τα πάνω. 
Τώρα, κινηθείτε αριστερά και αποφύγετε τη 
βόμβα. Δεξιά, ώσπου να δείτε έναν κακοποιὀ. 
Πυροβολήστε τον, γυρίστε αριστερά, πυροβο- 
λήστε και γυρίστε δεξιά. Πυροβολήστε ξανά. 
Δεξιά, κινηθείτο µέχρι τον κακοποιό, πυροβο- 
λήστε τον. Κατεβήτε έναν όροφο και κτυπήστε 
τους δύο κακοποιούς. Δεξιά, µετά κατεβήτε 
έναν ὀροφο. Κινηθείτε δεξιἀ, αποφεύγοντας 
τις σταγόνες του οξέος. Σκαρφαλώστε επάνω. 
Δεξιά, πυροβολήστε τον κακοποιό. Κατεβήτε 
έναν όροφο και πυροβολήστε. Δεξιά στην 
πλατφόρμα και κατεβήτε έναν όροφο. Δεξιά, 
µέχρι το τέλος της πλατφόρμας. Σκαρφαλώστε 
διαγώνια - επάνω δεξιά - μετακινηθείτε στη δι- 
πλανή πλατφόρμα και αφήστε το σκοινί. Δεξιά, 
σκαρφαλώστε επάνω δύο ορόφους. Πυροβολή- 
στε τον κακοποιό και µετά κινηθείτε δεξιά. Πε- 
ριµένετε να εξαφανιστεί ο ατμός και µετά κα- 
τεβήτε δυό ορόφους. Περιμένετε ώσπου ο κα- 
κοποιός να κινηθεί δεξιά. Κατεβήτε έναν όρο- 
φο και πυροβολήστε τον κακοποιό. Δεξιά, µό- 
λις έξω απὀ τον ατμό. Πυροβολήστε τον Κακο- 
ποιό όταν ανεβαίνει τη σκάλα. Δεξιά, µετά 
σκαρφαλώστε πάνω. Σκαρφαλώστε διαγώνια - 
επάνω δεξιά - και κλωτσήστε τον κακοποιό. 
Γυρίστε αριστερἀ και σκαρφαλώστε διαγώνια - 
επάνω αριστερά - µετά επάνω. Επάνω ξανά. 
Κινηθείτε δεξιά και κατεβήτε έναν ὀροφο. Πυ- 
ροβολήστε τον κακοποιό. Δεξιά, µετά κατεβήτε 
τέσσερις ορόφους - έναν τη φορά. Δεξιά, πυ- 
ροβολήστε τους κακοποιούς. Τέρμα δεξιά, Υυ- 
ρίστε απὀ την άλλη µεριά και κατεβήτε δύο 
ορόφους, Πυροβολήστε τον κακοποιό και µετά 
δεξιά, λίγο πριν τις σταγόνες του οξέος. 
Σκαρφαλώστε διαγώνια - επάνω δεξιά - και κι- 
νηθείτε αριστερά. Σκαρφαλώστε επάνω. Πυρο- 
βολήστε τον κακοποιό όταν εμφανισθεί και 
σκαρφαλώστε επάνω. Σκαρφαλώστε ξανά. Αρι- 
στερά, λίγο πριν τις σταγόνες του οξέος. Γυ- 
ρίστε και πυροβολήστε τον κακοποιό. Γυρίστε 
και σκαρφαλώστε διαγώνια - επάνω αριστερά. 
Αφήστε το σκοινί όταν έχετε περάσει τις στα- 
γόνες του οξέος. Σκαρφαλώστε επάνω. Επα- 
ναλάβετε. Δεξιά, µέχρι την άκρη της πλατφόρ- 
μας, σκαρφαλώστε επάνω. Τέρμα δεξιά και πη- 
δήξτε επάνω στον κακοποιό. Κατεβήτε έναν 
ακόµη όροφο. Δεξιά µέχρι την άκρη της πλατ- 


φόρμας. Σκαρφαλώστε διαγώνια - επάνω δεξιά. 
Τη στιγµή που βρίσκεστε επάνω απὀ την απέ- 
ναντι πλατφόρμα, αφήστε το σκοινί. Κατεβήτε 
τρεις ορόφους - έναν τη φορά - και πυροβολή- 
στε τον Κακοποιό. Ανεβήτε τη σκάλα και κινη- 
θείτε δεξιά µέχρι την άκρη. Σκαρφαλώστε δια- 
γώνια - επάνω δεξιά. Πάλι δεξιά, Και πυροβο- 
λήστε τον κακοποιό, Κατεβήτε ἑναν όροφο και 
Κινηθείτε τέρµα δεξιά. Σκαρφαλώστε επάνω. 
Λίγο αριστερά Και µετά σκαρφαλώστε. Κινηθεί- 
τε λίγο δεξιά αποφεύγοντας τη βόμβα. Αριστε- 
ρά, πυροβολήστε τον κακοποιό. Τέρμα αριστε- 
ρά, σκαρφαλώστε επάνω. Πυροβολήστε τους 
Κακοποιούς. Σκαρφαλώστε επάνω. Σκαρφαλώ- 
στε επάνω και κινηθείτε προς την άκρη της 
πλατφόρμας. Πυροβολήστε τον «οΚκθι, και δείτε 
τον να βουτάει σαν νέος Λουγκάνης στη δεξα- 
µενή µε το οξύ. Βαθιά ανάσα. Τέλος του πρώ- 
του θν6]. 


Επίπεδο (2). Βαθμός δυσκολίας 5/10 

Το δεύτερο επίπεδο του παιχνιδιού χαρα- 
κτηρίζεται απὀ την προσπάθεια του Βαϊπιαπ να 
επιστρέψει στο εργαστήριό του, διατρέχοντας 
τους πολυσύχναστους δρόµους της Μητρόπο- 
λης. Το επίπεδο αυτό εἶναι αρκετά εὐκολο Και 
τελειώνει γρήγορα, αρκεί να ακολουθήσετε τις 
εξής οδηγίες; Πρώτον, προσπαθήστε να βρί- 
σκεστε κοντά στο αριστερό µέρο της οθόνης. 
Δεύτερον, χρησιµοποιείτε το ατσαλόσυρµα για 
να παίρνετε γρήγορα τις στροφές. Αν βρεθείτε 
σε αδιέξοδο αλλάξτε πορεία όσο το δυνατόν 
ταχύτερα, καθώς όλο Και κάποιος µανιακός 
οδηγός θα επιδιώξει να σας στριµώξει. Τρίτον, 
κρατήστε πατηµένο το πλήκτρο της επιτάχυν- 
σης σε όλη τη διάρκεια του επιπέδου. 


Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκολίας 4/10 

Ακόμα ένα εὐκολο επίπεδο, μάλλον για να 
ξεκουραστείτε για τα επερχόμενα "σκληρά κα- 
ρύδια”. Θυμίζει πολύ το γνωστό µας 
Μασίειπιπᾶ, αν και εἶναι ευκολότερο. Ενας 
απλὀς τρόπος για να τελειώσετε γρήγορα και 
με επιτυχία το επίπεδο, είναι ο εξής: Σχεδιά- 
στε - σε χαρτί βέβαια - δύο στήλες, Στην κο- 
ρυφή της µιας σημειώστε ένα ΝΑΙ και στην κο- 
ρυφή της άλλης ένα ΟΧΙ. Σκοπός σας εἶναι ο 
προσδιορισμός των τριών αντικειμένων που 
περιέχουν το θανατηφόρο αέριο 5πιγ]θχ. Αρχι- 
κά, βρείτε δύο αντικείµενα που δεν περιέχουν 
5ΠΙΥΙΘΧ. Σημειώστε τους αριθμούς τους στη 
στήλη των ΟΧΙ. Μετά ελέγξτε όλα τα υπόλοι- 
πα, Επιλέγοντας τα δύο αντικείµενα που γνω- 
ρίζετε πως δεν περιέχουν 5πηγΙαχ και ἑνα ακὀ- 
µη. Αν το εκάστοτε τρίτο αντικείµενο περιέχει 
ΦΠΙΥΙΘΧ, σημειώστε το στη στήλη των ΝΑΙ, αλ- 
λιώς σημειώστε το στη στήλη µε τα ΟΧΙ. Οταν 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειη.ου 


έχετε πλέον τρία αντικείµενα στη στήλη των 
ΝΑΙ, τότε διαλέξτε Και τα τρία. Ολοκληρώνετε 
έτσι το Ιθνθ[. Πάντα να επιλέγετε το ΘΕΙ., κα- 
θώς εμφανίζεται σε κάθε σύνολο αντικειμένων 
που περιέχουν 5ΠΙΥΙΕΧ. Προπάντων ψυχραιμία: 
Μετά τα πρώτα δύο αντικείµενα, τα υπόλοίπα 
είναι εύκολα. 


Επίπεδο (4). Βαθμός δυσκολίας 7/10 

Δυστυχώς κάπου δεν τα πήγατε καλά στην 
προηγούµενη αποστολή. Ο ὁοκθι έχει καταφέ- 
ρει να παράγει µεγάλες ποσότητες απὀ το αέ- 
ριο ΦΠΙΥΙΘΧ, Το οποίο προκαλεί σε αυτόν που 
το αναπνέει υστερικό γέλιο και, τελικά, το θά- 
νατο, Στη µεγάλη γιορτή της Μητρόπολης, και 
µέσα στα πανηγύρια και τα ξεφαντώματα, εκα- 
τοντάδες µπαλόνια µε το αέριο είναι έτοιµα να 
εκραγούν. Ωρα για δράση, πριν να συμβεί το 
μοιραίο. Πετάτε µε το θαυματουργό αεροπλα- 
γάκι του ήρωα, Και προσπαθείτε να κόψετε τα 
σκοινιἀ µε τα οποία τα µπαλόνια εἶναι δεµένα 
σε οχήματα. Προσπαθήστε να βρίσκεστε στο 
κέντρο της οθόνης Και να κόβετε έτσι ευκολό- 
τερα τα σκοινιά. Όμως, όταν πλησιάσουν ελι- 
Κόπτερα αποσυρθείτε στο αριστερό µέρος της 
οθόνης, κινηθείτε προς το δεξιό και ξανά πίσω 
στο αριστερό. Προσέξτε την πορεία σας, ελέγ- 
χοντας τη σκιά σας και τη σκιά τους. Μην 
αποφεύγετε τα μπαλόνια, διότι όταν σκάσουν 
θα χάσετε μεγάλα ποσά ενέργειας. Με τα κι- 
νούμενα µπαλόνια αποσυρθείτε στο δεξί µέ- 
ρος της οθόνης, περιµένετε µέχρι να αρχί- 
σουν την ανοδική τους πορεία και στη συνέ- 
χεια κόψτε τους τα σκοϊινιά. 


Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκολίας 7/10 

Για άλλη µια φορά θα δώσετε την προσωπι- 
κἠ σας µάχη µε τον καταχθόνιο 9οΚ6Γ. Αρκε- 
τές ομοιότητες µε το πρώτο επίπεδο του παι- 
χνιδιού. Πάντως τα πράγματα εἶναι πιο τυπο- 
ποιηµένα εδώ, γι αυτό σας παραθέτουμε τους 
γενικούς κανόνες συμπεριφοράς σας στον κα- 


θεδρικό ναό. Ετσι λοιπὀν, θα πρέπει να απο- 
φεύγετε τα ποντίκια (παρόλο που εἶστε νυχτε- 
ρίδα), τους κακοποιούς που πετούν χειροβοµ- 
βίδες και Κυρίως τα πατώματα που κατακρημνί- 
ζονται. Οταν βρεθείτε πάνω σε ένα απὀ τα τε- 
λευταία, τρέξτε γρήγορα στην πλησιέστερη 
µαρκίζα και πηδήξτε, Ποτέ µη χρησιµοποιήτε 
το σκοινί σε τέτοιες περιπτώσεις. Αν αργοΠπο- 
ρείτε, το χειρότερο που θα σας συμβεί εἶναι 
µια θανατηφόρα πτώση στο έδαφος ἡ σε μυτε- 
ρἀ καρφιά, Πάντα προσπαθήστε να ανεβαίνετε. 
Κατεβήτε όροφο µόνο όταν εἶναι απολύτως 
αναγκαίο. Στην κορυφή του καθεδρικού ναού 
πυροβολήστε τον ὁοκθΓ πριν εκείνος φτάσει 
στην κορυφή της σκάλας του ελικοπτέρου. Νι- 
κηµένος πια, ο άνθρωπος που µας έκανε τόσο 
πολύ να µισήσουµε τον ΝΙοΠοίδοη στην ταϊνία, 
θα πέσει θεαματικά απὀ την κορυφή του ναού. 
Οοπᾳ/ααυαίίοης, ΒαἱΠΠΒη! 

Ακόμα µια φορά θα ανανεώσουµε το ραντε- 
βού µας για τον ἀλλο µήνα, όπου θα ασχολη- 
θούμε ξανά µε καυτά - και λόγω εποχής - παι- 
χνίδια. Όσοι απὀ εσάς γράφουν εξετάσεις, κα- 
λό θα εἶναι να διαβάζουν και λίγο. Καλά αποτε- 
λέσματα! 
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η νύχτα θέλει έρωτες, Κι ο |.αΓΥΥ τις γυναίκες!! 


Ν ξεκινήσουμε µε 

ορισμένα νέα απὀ 
το χώρο της παραγωγής. 
Κατ αρχάς, τι γίνεται µε 
τη 9ἰ6ΙΓ8; Τίποτα σίγουρα, 
απλά κάτι φήμες που η 
ίδια η εταιρία αφήνει να 
διαρρεύσουν. Τι λένε αυ- 
τές οἱ φήμες; Στις αρχές 
του φθινοπώρου θα κυ- 
κλοφορήσουν τα ΚΙΝΕ’5 
ΟΩυΕΟΦΤ Ν και 9ΡΑΟΕ 
ΩυΕΞΤ ΙΝ. Ναι, διαβάζε- 
τε σωστά. Αν και η εται- 
ρία έγραψε ότι τέρμα αυ- 
τές οἱ σειρές, τώρα λέει 
ότι μάλλον θα συνεχι- 
στούν. Περίπου τα Χρι- 
στούγεννα θα κυκλοφορήσει το 
ΡΟΙΙΟΕ ΟΩυΕςΤ ΙΙΙ. Κάντε λίγο υπο- 
µονή, και θα δούμε αν οι φήμες αυ- 
τές βγουν αληθινές. Φυσικά, θα υπάρ- 
ξουν και οἱ συνέχειες των 


ΜΑΝΗὐΝΤΕΗ και ΗΕΗΟ᾿5 ΩὐΕ9Τ. 


Και επειδή τα παραπάνω εἶναι µόνο 
πέντε τον αριθµό, περιμένετε κι ένα 
έκτο. Βλέπετε, η εταιρία έχει κάνει 
ένα τρομερό άνοιγµα τα δύο τελευ- 
ταία χρόνια. Εξι αἀνθπἰυΓθς κάθε χρο- 
γιά, επί δύο συνεχἠ χρόνια (ενώ πριν 


ΟΥ οαγεεΚκΓεῖπ.ου 


Πέρασε ένας ολόκληρος χρόνος από τότε 
που είχαμε θαυμάσει τον τρομερό ΙΤ ΑΤΤΥ 
στην προσπάθειά του να βρει την 


πραγματική αγάπη. Αυτοί οι τύποι όµως στη 


5ἰεττα, ιδίως ο υποχθόνιος και ζηλιάρης Αἱ 
[ον6, δεν εννοούν να τον αφήσουν σε 
ησυχία. Δεν πρόλαβε λοιπόν ο χαηµένος να 
παντρευτεί, και βάλθηκαν να τον χωρίσουν. 
Ετσι, ξανά από την αρχή, θα προσπαθήσει 
να βρει τη γυναίκα των ονείρων του. 


9 Του Ανδρέα Τσουρινάκη 


έβγαζε 2-3 κάθε χρόνο), δεν εἶναι και 
µικρή υπόθεση. Τι γίνεται τώρα µε τη 
(ΓΘ6Κ 9ο/Ην/4Γ6, που αντιπροσωπεύει 
τη 9Φί6ΙίΑ στη χώρα µας; Κατ αρχάς, 
έφεραν το εκπληκτικό Γοἱθ-ρΙΒγίΠΩ 
ΦΟΒΟΕΒΙΑΝ. Για όσους δεν το ξέ- 
ρουν, τους πληροφορώ ότι εἶναι το 
παιχνίδι που εδώ και µερικά χρόνια εἷ- 
ναι πρώτο στις αντίστοιχες πωλήσεις 
στην Ιαπωνία. Η εταιρία έδωσε τα ὅι- 
καιώματα για τον υπόλοιπο κόσµο στη 
ΦΙ6ΙΓ8, η οποία το κυκλοφόρησε για 


τους ΙΒΜ συμβατούς. Για 
να τρέξει όµως θέλει, 
ΕΕΑ/Ν64Α ἡ ΜΟΘΑ. Αν 
σας αρέσουν τα {[0ἱ6- 
ΡΙΒγίΠᾳ ΔανεπίυΓθ5, µην το 
χάσετε µε τίποτα. Θεωρεί- 
ται το Καλύτερο του είδους 
που έχει βγει ποτέ, περιέ- 
χει 15 διαφορετικά σενάρια 
και εκπληκτικές σκηνές µο- 
νοµαχιών. Ειλικρινά είναι 
κρίµα που η εταιρία το κυ- 
Κλοφόρησε µόνο για τους 
ΙΒΜ συμβατούς, κι έτσι οἱ 
κάτοχοι των Αἰαή 9Τ και 
Απιίβᾶ δεν θα μπορέσουν 
να το χαρούν. 

Τώρα στα υπόλοιπα νέα. 
Εφεραν για τα Ρ05 το εκπληκτικό 
ΟΟΝΩυΕΟΤ ΟΕ ΟΑΜΕΙΟΤ, το οποίο 
είναι σχεδιασμένο µε µια καινούργια 
τεχνική Κίνηση του ήρωα απὀ χώρο σε 
χώρο. Αν και το εἶδα λίγο, πιστεύω 
ότι εἶναι μάλλον η καλύτερη φετινή 
παραγωγή της εταιρίας, Εφεραν επἰ- 
σης για την Απιίσ8 το Ι.ΑΒΗΥ ΙΙΙ, ενώ 
για τον Αἰαπί τα ΙΑΒΗΥ ΙΙΙ και 
ΗΕΒΟ΄ ΩὐΕ9ΦΤ. Φυσικά, ξανάφεραν 
και όλες σχεδόν τις παλιότερες πα- 
ραγωγές της εταιρίας για όλους τους 


παραπάνω τύπους κομπιούτερ. Ετσι, 
Καὶ Οἱ Φίλοι του Αἰαή 9Τ, που µέχρι 
τώρα η εταιρία δεν εισήγαγε τις εκ- 
δόσεις γι αυτόν, θα εἶναι πια ευτυχι- 
σµένοι. Και όπως λέει η εταιρία, µέ- 
χρι τον Ιούλιο θα έχουν έρθει στον 
Αἰθή 9Τ και στην Απίᾷ Και όλοι οἱ 
υπόλοιποι τίτλοι, Να δούµε τι θα πρω- 
τοκάνετε στις διακοπές σας λοιπόν. 
Και ένα τελευταίο νέο; Η ({8θΚ 
ΦΟΗΨ/4ΓΘ έφερε όλα τα Πἰπί-ροοκ5 
των αἀνθηίμ[θς της ΦΙΘΙΓΑ. Μην τα 
χάσετε µε τίποτα. Ασχετα αν έχετε 
τελειώσει ένα αἀνθηίυΓθ ἡ όχι, είναι 
σίγουρο ότι θα ανακαλύψετε δεκάδες 
πράγματα που σας έχουν διαφύγει. 

Η ΙπίοφΓᾶΠιθ5 έβγαλε το ΡβΒΑΚ- 
ΚΗΕΝ και για τους ΙΒΜ συμβατούς, Η 
ΜΙΠάςοβρθ Κυκλοφόρησε όλη τη σειρά 
των Βανεπίμτθς της ΟΜᾳίΠ, που περι- 
λαμβάνει και τα εκπλητικά ὑπα. 
Ηδη, το ὕ1.ΤΙΜΑ Ν κυκλοφορεί για 
την Απις8, 

Ας προχωρήσουμε σε µια εἰδηση 
που πρώτο το ΡΙΧΕΙ, απ᾿ όλα τα 
αντίστοιχα περιοδικά της Ευρώπης, 
δημοσίευσε: Το µεγαλύτερο 
8άνθηυΓθίς οἰυὈ της Αγγλίας, µε πε- 
ρίπου 3.000 µέλη, ανακοίνωσε τα απο- 
τελέσματα του αντίστοιχου διαγωνι- 
σμού για τα Καλύτερα αἀνεπίυ(θς της 
χρονιάς που πέρασε. Εχουμε λοιπόν; 

Πρώτο Και Καλύτερο αναδείχτηκε 
το ΦΟΑΡΕΘΗΟΦΤ της | θνθ| 9. Δεύτε- 
ρο βγήκε το ΡΕΒΘΟΝΑΙ. 
ΝΙΦΗΤΜΑΒΕ της Ηοιτο(δοΗ. Τρίτο 
ήρθε το ΜΑΝΗύΝΤΕΒ - ΝΕΙ/ ΥΟΒΚ 
της 9Ι8/Γ8 Οη-::Π6. Κάτι ξέρω κι εγώ, 


οΓβδεκγείι.ου 


που θεωρώ τη σειρά των Μαπηυπίθις 
µια απὀ τις Καλύτερες παραγωγές 
της εταιρίας. Καλύτερο Γοἱθ-ρΙαγίπα 
βγήκε το ὕἱ ΤΙΜΑ Ν της ΟΠᾳΙ, ενώ 
σαν η καλύτερη δι αλληλογραφίας 
παραγωγή ανακηρύχτηκε το ΟΙΑΒΙΟΙ 
της Νθῦυἰθ Ὠθδίᾳης. Μπορεί οι Γάλ- 
λοι, όπως έγραφε το περιοδικό στο 
προηγούμενο τεύχος, να έβγαλαν αυ- 
τά που ήθελαν, τα αποτελέσματα 
όµως αυτά εἶναι πιο αντιπροσωπευτι- 
κά. Δεν εἶναι καὶ λίγο να ψηφίζουν 
3.000 µέλη απ᾿ όλο τον κόσµο και για 
όλους τους τύπους των κομπιούτερ. 

Καιρός όµως να δούμε αναλυτικά 
τα νέα επιτεύγματα του | .ἴΤΥ. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


Πού είχαμε μείνει, λοιπόν, στην τε- 
λευταία περιπέτεια του |.αΠΥ; Α, ναι, 
Αφού σκότωσες λοιπόν τον απαίσιο 
Ὀ( ΝοποοΚθθ, γύρισες θριαμβευτής 
στο χωριό των ιθαγενών, όπου µετά 
από µια εκπληκτική τελετή παντρεύ- 
τηκες το µεγάλο σου έρωτα, την πα- 
νέµορφη Κόρη του αρχηγού, την περΙ- 
φηµη Κάἰ8ἰ8υ. Ἡ ανάπτυξη του νησιού, 
Κάτω απὀ τις οδηγίες σου, εἶναι ρα- 
Υδαία, Κτίρια χτίζονται παντού, η 
τουριστική υποδομή του νησιού ανα- 
πτύσσεται γοργά, µε αποτέλεσµα το 
νησί να γίνει πασίγνωστο. Φυσικά, ο 
ἱ4Γ1γ ζει µε την ΚαἰδΙαυ, χτίζει ένα 
πανέμορφο σπίτι - βίλα, όπου ζουν 
ευτυχισμένοι. Ο καιρός περνάει, οι 
δουλειές πάνε περίφηµα, αλλά ξαφνι- 
Κά όλα γυρνάμε ανάποδα. Μια μέρα 


γυρνώντας σπίτι σου, βλέπεις την 
αγαπημένη σου γυναίκα στην αγκαλιά 
µιας άλλης, Σου ανακοινώνει ότι επι- 
τέλους βρήκε τον πραγµατικό και 
ελεύθερο έρωτα στις χάρες µιας ἀλ- 
λης γυναίκας. Τι παρακάλια κάνεις, τι 


κλάματα ρίχνεις, τίποτα. Η Καΐαίαυ σε 
διέγραψε απὀ τη ζωή της. Και σαν να 


µη Φτάνει αυτό, σου ανακοινώνει ότι 


κρατά το σπίτι για τον εαυτό της, Τι | 


να Κάνεις, Αφού δεν µπορείς να κά- 


νεις Και τίποτα άλλο, αποφασίζει να Ἡ 
πας στη δουλειά σου, Και καλή είναι, | 


Καὶ λεφτά αφήνει. Εκεί τρως Και την 
τρίτη σου... σφαλιάρα: Ο. ΟΠαί(πιαη 
Κθ6πηθθ ἸΛί8η Ἰλάη, ο αρχηγός του 


νησιού Και πατέρας της Καϊαίαυ, σου Ἡ 


ανακοινώνει την απὀλυσή σου, Ποτέ 
δεν σε συµπάθησε, κι έτσι βρήκε την 
ευκαιρία που τόσο καιρό ζητούσε, 
Αφού πια δεν εἶσαι γαμπρός του, σε 
πετάει απένταρο στο δρόµο. Καημένε 
ἱ.8ΠΙΥ. Μέσα σ᾿ ένα πρωινό έχασες 
ό,τι µε κόπο Κέρδισες αυτά τα χρόνια, 


Τη γυναίκα σου, το σπίτι σας, τη δου- - 


ΦΙΘΙΓ4 ΟηΗ-{1Π8 


ΙΒΜ 

Απιιαᾶ 

Αἰαπ 9ἵ 
Μαοἰπίοςη 
ΙΒΜ συμβατοί 
Αρρίθ 


Απιπιαϊθαἄ 
30 ηΓαρΏίς 
ανεηῖµγθ 


ὃ ή - ὃς ον - ο ͵ 


' ιν - ν . 
τν " ν σος, ι 


“) λειά σου, τα λεφτά σου. Δεν θ᾽ αργή- 
σεις όµως να βρεις τη χαμένη σου 


ο) αυτοπεποίθηση. Ε, και λοιπόν τι έγι- 
Ἱ νε; Στο κάτω - 


κάτω δεν εἶσαι κάποι- 
---; ος τυχαίος. Είσαι ο πρώτος, ο ένας, 
ο μοναδικός, ο φοβερός |.αιγ | αΠει. 
 Η ζωή συνεχίζεται, και τίποτα δεν 
µπορεί να σε σταματήσει. Καινούργιοι 
έρωτες σε περιμένουν. Θυμάστε την 
Ραδδίοπαίθ Ραΐί, την περίφημη πιανί- 
στρια απὀ το τέλος του {α(γ ΙΙ. Ε, 
λοιπόν δεν θα αργήσεις να τη βρεις 
µπροστά σου, κι ένας καινούργιος 
έρωτας θα ξεκινήσει. Αλλά αυτά θα 
τα βρείτε μόνοι σας. Καθίστε λοιπόν 
καλά στην καρέκλα σας, και ετοιµα- 
στείτε να απολαύσετε την τελευταία 
περιπέτεια του ακτύπητου |.8Γ{γ 
ἱ αἤαγ, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΘ 


Το |.4Γ{Υ ΙΗ εἶναι εκπληκτικό. Η 


Ὁ)ὸ «ἱτα µε την καινούργια της τεχνική, 


' έχει δημιουργήσει νέα στάνταρ. Τα 
. γραφικά του εἶναι εκπληκτικά, οἱ συν- 
.;. δυασμοί των χρωμάτων μοναδικοί και, 
τέλος, υπάρχει πολλή - πολλή κίνηση. 
Όλα αγγίζουν το τέλειο. Θα βρείτε 
εδώ τα πιο όμορφα γραφικά χαρακτή- 
ρων, απὀ οποιοδήποτε ἀλλο 


Βἀνεπίμ(θ της. Ορισμένες σκηνές θΘυ- 
µίζουν πίνακες ζωγραφικής. Αλλά εκεί 
που ο Αἱ | ονθ και η παρέα του ἐσπα- 
σαν όλα τα ρεκόρ, εἶναι στην κίνηση 
και στο ο χιούμορ, που εἶναι διάχυτο 


[οβίσεᾶ Ὅν ογεεκγεήι.οΓ 


παντού, και που αποτελεί το κατεξο- 
χήν ατού της περιπέτειας. Η σκηνή 
που ο 4 κάνει έρωτα µε τη δυ7ι, 
τη δικηγορίνα, εἶναι φανταστική, πανέ- 
ξυπνη, γεμάτη χιούμορ και εἰρωνεία. 
Η σκηνή του έρωτα µε την Ραἴτ είναι 
όμορφη, αντάξια ενός μεγάλου έρωτα. 
Αλλά και οἱ υπόλοιπες εἶναι εξίσου 
εντυπωσιακές. Θαυμάστε το | .ΠΥ να 
χορεύει μεταμφιεσμένος στη μοναδική 
ΟΠεΓΠ,. Απολαύστε το ἄεΓοδίο της 
Βαπιδί. Την εκπληκτική σκηνή που η 
Ρα! κατεβαίνει ένα γκρεμό, ή το µο- 
ναδικό στριπτήζ του Γαἱθ6. Και τέλος, 
δεν έχετε παρἀ να θαυμάσετε τον 
αυτοσαρκασμό της εταιρίας, µε τη 
σκηνή που σατιρίζει το ΚΙπᾳ᾽5 Ουεςί 
ΙΝ. Η 9ι86ΙΓ8 έχει προσθέσει πολλά 
κομμάτια δράσης, που εξελίσσονται 
µόνα τους και που διαθέτουν µια Φφο- 
βερή κίνηση. Σίγουρα η Καλύτερη δου- 
λειά της εταιρίας µαζί µε την αντί- 
στοιχη στο Ηθιο᾿ Ωυε5ἰ. Αλλά γι’ αυ- 
τό θα μιλήσουμε στο επόμενο τεύχος. 
Η. µουσική είναι πολύ καλή, ακολουθεί 
το ρυθμό της περιπέτειας και την κά- 
νει πολύ ευχάριστη. Φυσικά, άλλο 
πράγµα να την απολαμβάνεις στην 
Απιαᾶ ή στον Αἰαή 9Τ, και ἀλλο να 
τη βλέπεις σ᾿ ένα ΙΒΜ συμβατό, όπως 
είχα κάνει µέχρι τώρα. Κατά τη γνώµη 
µου, έχει την καλύτερη μουσική υπό- 
κρουση, αν εξαιρέσει κανείς αυτήν 
του Κίπᾳ᾽ Ωυεςί ΙΝ, που ήταν πραγ- 
µατικά το κάτι άλλο. 

Πατώντας το πλήκτρο Ε5ο8ρθ, βλέ- 
πεις το μενού µε τις έτοιµες εντολές. 


Υπάρχουν φυσικά οι εντολές 9ΑΝΕ, 
ΒΕΦΤΟΒΕ, ΒΕΞΦΤΑΗΒΤ και ΟυΙΤ. Δι- 
πλα υπάρχουν οἱ ΡΑύυΞΡΕ ΑΜΕ, 
ΙΝΝΕΝΤΟΒΥ και οι εντολές που αλ- 
λάζουν τον ήχο και την ταχύτητα κἰ- 
νησης των χαρακτήρων. Με το ΤΑΒ 
πλήκτρο βλέπεις το Ιπνεπίοιγ σου, 
ενώ µε το Ε3 επαναλαμβάνεις την τε- 
λευταία σου εντολή. 

Τα αἀνεπίυΓθς της οί δεν ὅδια- 
κρίνονται για την πληρότητα του λεξι- 
λογίου τους, αλλά εἶναι σίγουρο ότι 
και µε στοιχειώδεις γνώσεις Αγγλικής, 
θα τα βγάλεις πέρα. Ας δούμε όµως 
µερικά απὀ τα ρήματα που θα χρεια- 
στείς στην προσπάθειά σου να τελει- 
ώσεις την περιπέτεια. Εχουμε λοιπὀν: 
ΒΕΑΟ, Ι.00Κ, Ι.00Κ ΙΝ, ΕΤ, ΤΑΚΕ, 
ΟΡΕΝ, ΤΑΙ Κ, ΙΝΕ, ΔΗΑΒΡΕΝ, 601, 
ΜΕΑΝΕ, 6ΑΒΝΕ, ΙΕΑΒ, ΤΗΒΝ ΟΝ, 
υ5δΕ, ΔΗΟΥΗΜ, ΤΕΙ.Ι. ΑΒΟυΤ, ΑΞΚ 
ΑΒΟυΤ, 85ΙΤ, ΔΤΑΝΡΟ, ΚΝΟΕΚ, 
ΡΑΝΟΕ, ΤΗΒΝ ΟΝΕΒ, ΜΑΚΕ, ΗΑΝΕ, 
ἱΕΑΝΕ, 6ἱ.05Ε, ΤΗΒΝ ΟΕΕ, ΗΕΙΡ 
ΜΙΤΗ, ΡΒΕΘΕ, ΞΕΒΝΕ, ΕΙ, 6ΟυΝΤ, 
ΤΗΒΟΝ, ΡΒΒΙΝΚ, ΒΕΜΟΝΕ, ΤΙΕ, 
ΜΒ, 6ἱΙΜΒ ΡΟΝΜΝ, ΤΕΑΒ, 4ΒΑΒ, 
ΗΟΙ 9, ΡὺΤ, 9ΝΙΝΕ, ΡΟ 9Η και 9ΤΟΡ. 

Τελειώνοντας, µια απαραίτητη ανα- 
φορά στο πιΒπυαἱ που συνοδεύει την 
περιπέτεια. Και αυτό όχι µόνο γιατί 
κατά τη διάρκεια της περιπέτειας θα 
το χρησιμοποιήσεις υποχρεωτικά δύο 
φορές, ώστε να λύσεις αντίστοιχους 
γρίφους, αλλά γιατί περιέχει πραγµμα- 
τικά πολύτιμες πληροφορίες για το τι 
πρέπει να κάνεις στην. εξέλιξη της 


-. περιπέτειας. Κατ᾿ αρχάς, στις σελίδες 
6 και 7 σου δίνει μοναδικές πληροφο- 
) ρίες για το τι πρέπει να Κάνεις µε τα 

 αντικείµενα που βρίσκεις. Πληροφο- 
-. ρίες χωρίς τις οποίες, ειλικρινά δεν 
ξέρω αν θα μπορούσε κανείς να λύ- 
) σει τους αντίστοιχους γρίφους. Στις 
; σελίδες 8 και 9 σου δίνει µια αρκετά 
κ Καλή Ιδέα για το τι πρέπει να κάνεις 
ο) στην αρχή της περιπέτειας. Τέλος, 
στη σελίδα 19 έχει συγκεκριµένες 
΄ οδηγίες για το τι θα χρειαστείς πριν 
“Ἱ µπεις στη ζούγκλα, καθώς επίσης και 

το τι θα αντιµετωπίσεις εκεί. Οι οδη- 
΄ γίες του |. ΙΙ ήταν µια πραγματικά 
: ευχάριστη έκπληξη για µένα. Μην ξε- 
κινήσετε την περιπέτεια, χωρίς να τις 
--. διαβάσετε προσεκτικά. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
ΓΡΙΦΟΙ 


Η ατμόσφαιρα του |4(Ύ ΙΙΙ είναι πά- 
΄ ρα πολύ καλή. Η περιπέτεια εἶναι γε- 
-ν µάτη απὀ απολαυστικό χιούμορ. Δεν 
είναι φυσικά τυχαίο το γεγονός ότι 
ο στην αρχή οι προγραμματιστές σε 

η. προειδοποιούν για το χιούμορ που πε- 
ριέχει. Την ατμόσφαιρα δεν τη δηµι- 
' ουργούν µόνο οι διάλογοι που περιέ- 
τη Χει, γεμάτοι φαντασία, αυτοσαρκασμό 
και χιούμορ. Τη δημιουργούν και οι 
" τρομερές εμβόλιμες κινηματογραφικές 
;. σκηνές που εἶναι διάσπαρτες παντού, 
| Και εἶναι σίγουρα περισσότερες απὀ 
-) κάθε άλλη φορά. Οι σκηνές που ο 
ήρωας κάνει έρωτα µε τις διάφορες 
΄ Ὑυναίκες που συναντά, εἶναι απολαυ- 
--) στκότατες. Κάθθ µία κρατά 1-2 λεπτά, 
Β µε αποκορύφωμα αυτή µε την Ραϊ, 
που κρατά περίπου 10 λεπτά!! Αν γε- 
.. . λάσατε µε τα |αίγ | και ΙΙ, εδώ εἶναι 
΄ σίγουρο ότι θα γελάσετε πιο πολύ και 
πιο αυθόρμητα. Όσοι δεν αγαπούν το 
αμερικανικό χιούμορ, δεν έχουν παρά 
ο να παρακολουθήσουν το σόου του 
Ραυ ΡαυΙ, ένα αυθεντικό αμερικανικό 
-;. χιουμοριστικό σόου, που κρατά 10-15 
λεπτά. Η δράση του εἶναι αρκετά 
. πλούσια και χωρίζεται σε δύο βασικά 
-. µέρη. Στο πρώτο, σαν |-αΙΤΥ. θα πρέ- 
”..πει να βρεις τη γυναίκα των ονείρων 
- σου. Ετσι, αφού Κάνεις έρωτα διαδο- 


χικά µε τις Τανπί, ΟΠ6ΙΓΥ, Φυ7ί και 
ΒαΠΙΟΙ, θα γνωρίσει την ΡαΠ, τη γυ- 
ναΐκα µε την οποία θα ζήσετε µοναδι- 
κές στιγµές. Κάπου εδώ αλλάζεις χα- 
ρακτήρα, κι αυτή τη φορά ελέγχεις 
την ΡΦ6ΙΟΠάἱθ Ρα. Τώρα πρέπει να 


ψάξεις να βρεις το |-4ΙΓΥ, που απὀ κά- 


ποια παρεξήγηση προερχόμενη απὀ 
ανδρικό εγωισμό και ματαιοδοξία, 
έφυγε µακριά σου Και µπήκε µέσα στη 
σχεδόν αδιαπέραστη ζούγκλα από 
μπαμπού. 

Στο πρώτο µέρος, οι κινήσεις σου 
είναι αποκλειστικά προσανατολισµέ- 
γες στην προσπάθεια να κερδίσεις τη 
συμπάθεια των γυναικών που συνα- 
ντάς. Στο δεύτερο µέρος που χειρίζε- 
σαι την Ρα, η δράση, κατά τη γνώµη 
µου πάντα, εἶναι πιο αυθεντική, πιο 
έξυπνη, πιο αντιπροσωπευτική της πε- 
ριπέτειας: Αφού βγεις απὀ τη σκηνή 
του σὀου ντυμένος σαν ΟΠειτ, µη 
βιαστείς ν᾿ αλλάξεις. Πρόσεξες τίποτα 
στη δικηγόρο, όταν την πρωτοείδες; 
Πήγαινε λοιπόν σ᾿ αυτήν ντυμένος 
γυναικεία, και παρακολούθησε το τι γί- 
γεται. Η Ραΐί σου ζητάει τρία πράγµα- 
τα: Πρώτα απ᾿ όλα θέλει να δει το 
διαζύγιό σου. Με τα χρήματα που 
Κέρδισες απὀ το χορό σαν ΟΠ8ΙΠ, δεν 
θα 'χεις πρόβλημα να πάρεις το δια- 
ζύγιο απὀ το δικηγορικό γραφείο. Με- 
τά πρέπει να αποκτήσεις Και λίγο 
στυλάκι, αφού η ζωή του παντρεµέ- 
νου σου πρόσθεσε αρκετή κοιλίτσα. 
Πώς θα µπεις στο Εαἰ ΟΥ; Μόλις πά- 
ρεις το διαζύγιο ΒΕΑΌ ΡΙΝΟΒΟΕ. 
Βρίσκεις τη 9ρᾶα Κθγοαιά της 9υ7Ι. 
Τώρα πήγαινε στο Κέντρο αδυνατίσµα- 
τος, και στην αριστερή πόρτα υ9Ε 
6ΑΒΌ. Βλέπεις µια ατέλειωτη σειρά 
απὀ ντουλάπια. Ποιο εἶναι της 9υ7ἱ: 
Απλά ΤΗΒΝ ΟΝΕΒ 6ΑΒῦΌ. Βλέπεις 
τον αριθµό του ντουλαπιού της, κα- 
θώς επίσης και γραμμένα τρία μαγαζιά 
((βΠᾶοπι) απὀ αυτά που υπάρχουν στο 
νησί. Τι σηµαίνει αυτό; Αυτά τα µαγα- 
ζμά αντιστοιχούν σε κάποιες σελίδες 
του ππβηυαἰ. Οι αριθμοί των σελίδων 
αυτών δίνουν το συνδυασμό που ανοί- 
γει το ντουλάπι της δυζι. Αν π.χ. 
αναφέρονται τα οοπιεάγ Πυῖ, {Γθᾶάις 
Ὀ8( Και το Νίο ἀοοίοτ, αυτά αντι- 


.στην άκρη του γκρεμού. Εδώ, στα 


Μάτι 


αν] 


στοιχούν στις σελίδες 8, 12 και 17. ας. 
Ετσι, ο συνδυασμός που θέλεις είναι: 
8-12-17. Πού εἶναι το ντουλάπι που 
γυρεύεις; Πήγαινε στην πιο Ν/ γωνία... 
των διαδρόμων που µπορείς. Γύρνα 
το πρόσωπό σου δεξιά, πήγαινε στη 
γωνία και Ι.0ΟΚ Ι.ΟΟΚΕΒ΄᾽5 ΝυΜΒΕΡΒ. 
Το δικό σου εἶναι το 69. Τι να κάνεις 
με τη ΒαΠΡΙ, Ι.ΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ 
Ν ΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΟΜΑΝ, ΗΕειΡ 
ΜΙΤΗ ΥΙΡΕΟ. Τι δώρο σου ζητά η 
Ραἴί, και πού το βρίσκεις; Στην οθόνη 
που έκοψες το γρασίδι, στα αριστερά 
στην πλαγιά υπάρχει το άνοιγμα µιας 
σπηλιάς. Μπες µέσα σ᾿ αυτήν, ΣΩΣΕ 
και πήγαινε όσο πιο ΝΙ µπορείς 


τοιχώματα της σπηλιάς Ι.0ΟΚ 
ΕΙΟΝΕΒΡ, ΘΕΤ ΕΙΟΝΕΒΞ, ΜΑΚΕ 
ἰ.ΕΙ. Καλά όλα αυτά, αλλά η Ραἰή θέ- 
λει και κρασί, Πού θα το βρεις; Πήγαι- 
νε στο ΟοπιεΆγ Ηυί, έστω κι αν έχεις 
πάει πιο πριν. Αυτή τη φορά στο µε- 
σαΐο τραπέζι θα υπάρχει µια µποτίλια 
µε Κρασί. Σαν Ρα, πριν µπεις στη 
ζούγκλα, θα χρειαστείς µερικά αντικεί- 
μενα. Ποια εἶναι αυτά; Θα χρειαστείς 
οπωσδήποτε τα ραΠίγῃος8, ϱΓ8, ἀἴθ55, 
πιᾶᾳΙο ΠΠΑΓΚΕΙ Και την άδεια πια οί 
που πρέπει να τη γεµίσεις νερό. Μό- 
λις περάσεις τη ζούγκλα ξανασώσε, 
πλησιάσε προσεκτικἁἀ το ποτάμι Και 
πιες το νερὀ. Οι υπόλοιποι γρίφοι εἷ- 
ναι δικοί σας. 

Ολοκληρώνοντας, το |. ΙΙΙ είναι 
πάρα πολύ καλό και σίγουρα το καλύ- -- αχ... 
τερο της αντίστοιχης σειράς. Εχει φα- ο. 
νταστικὀ χιούμορ, μοναδική ατµόσφαι- 
ρα, πάρα πολύ καλή κίνηση γραφικών, 
εναλλαγή ρόλων στην εξέλιξη της πε- Ὦ 
ριπέτειας, πλούσια ὁράση και µερι- 
κούς πάρα πολύ καλούς γρίφους. 

Κυρίες και κύριοι, ο |.α(τγ | αῇἩθι 
σας περιμένει. Μην τον χάσετε. Είναι 
μοναδικός, ακτύπητος. Και η 
Ρα55ιοπαίε Ρα!ίι; Ε. καλά πια, αυτή εἰ- 
ναι το κάτι ἀλλο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ... 


σει αρκετός καιρός αφότου έσωσες 
το νησί απὀ τον τρομερό επιστήμονα, 
και παντρεύτηκες την αγαπημένη σου 
Καἰαἰαυ. Πλησίασε στο άγαλμα και 
ΒΕΑΡ ΡΙ ΑΟυΕ (32). Υπέροχο, ε) 
ΙΕΑΝΕ. Προχώρησε στην αριστερή 
διόπτρα, όπως βλέπεις, και Ι.ΟΟΚ ΙΝ 
ΒΙΝΟΟύΙ ΑΡΗ (32). Εδώ είναι που παί- 
ζουν ρόλο οἱ εισαγωγικές ερωτήσεις. 
Όσο πιο πολλές έχεις απαντήσει, Τό- 
σο πιο πολύ θέαµα θα απολαύσεις. 
Όσο πιο λίγες απαντήσεις, τόσο πιο 
χαμηλωμένα θα 'ναι τα στόρια. Αφού 
τελειώσεις, φύγε. Στην πρώτη αυτή 
οθόνη δάσους, πήγαινε αριστερά στην 
απὀ πάνω ἐξοδο (υπάρχει Και µια 
ακόµη έξοδος αριστερά, αλλά πιο κά- 
τω). Βλέπεις τη γυναίκα σου, η οποία 
σου ανακοινώνει ότι σε παρατά για 
της χάρες µιας άλλης γυναίκας. Τα 
παρακάλια σου δεν έχουν κανένα 
αποτέλεσµα. Φύγε και πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά. Εδώ αλλάζεις ρούχα 
και αποφασίζεις να ξαναγίνεις ο πα- 
λιός | αἴΤΥ. Καιρός για τη δουλειά σου 
όµως. Πήγαινε δεξιά στην οθόνη µε 
το συντριβάνι, Και τώρα πήγαινε στη 
9)Λ γωνία. Μπες στο κτίριο. Δυστυ- 
χώς, τα άσχηµα µαντάτα συνεχίζονται. 
Ο πατέρας της πρώην γυναίκας σου, 
και αρχηγός του νησιού, σε απολύει. 
Στην πραγματικότητα ποτέ δεν σε 
συµπάθησε Και έψαχνε την ευκαιρία. 
Τώρα ξεκινάς άφραγκος, προσπαθώ- 
ντας να βρεις το δρόμο σου απὀ την 
αρχή. Γύρνα στην οθόνη του σπιτιού 
σου. Εδώ Ι.0ΟΚ ΑΒΟυΝΟ, Ι.00ΟΚ 
ΝΑΙ... Πήγαινε Κοντά στο γραμµατο- 
κιβώτιο και Ι.0ΟΚ ΜΑΙΙ.ΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
ΜΑΙΙ ΒΟΧ, Ι.00Κ ΙΝ ΜΑΙΙ ΒΟΧ. Βρί- 
σκεις µια πιστωτική κάρτα που είχες 
παραγγείλει πριν λίγες µέρες. Κάτι εἷ- 
ναι κι αυτό, ΕΤ 6ΑΒΟ (120), 6ἱ.05Ε 
ΜΑΙΙ ΒΟΧ. Πήγαινε µια οθόνη δεξιά. 
Εδώ Ι.00Κ, Ι.ΟΟΚ ΤΗΕΕ. Στάσου στο 
σωστό µέρος και ΕΤ Ν000 (32), 
ι00Κ Ν000, Ι.0ΟΟΚ 6ΑΒΌ. Πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά, έξω απὀ το καζίνο 
και νότια. Βλέπεις µια γυναίκα να κά- 
νει ηλιοθεραπεία. Πήγαινε κοντά της. 
ΙΟ0Ο0ΟΚ ΝΟΜΑΝ, τη λένε ΤαψΠι, 
ΤΑΙΚ ΝΟΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΝΟΜΑΝ. Την 
ενδιαφέρουν τα χρήματα (τι πρωτότυ- 


ΙΙ οΓΘΕΚΓΕΠΙ.ΟΓ 


πο, οπότε χωρίς καθυστέρηση (ΙΝΕ 
6ΑΒΌ (3:90). Κάνετε έρωτα, έρχεται 
ένας ιθαγενής, εκείνη αγοράζει ένα 
μαχαίρι, της μένουν άλλα 20 δολάρια, 
στο δίνει (440), και τότε συμβαίνουν 
διάφορα. Πάλι Καλά, µην τα θέλεις 
όλα δικά σου. Δεν πρόλαβες να φύ- 
γεις απὀ τη γυναίκα σου, κι έχεις κιό- 
λας την πρώτη σου ερωτική εμπειρία. 
Ακτύπητε { αιτγ!! Ι.0ΟΚ ΚΝΙΕΕ. Θέλει 
ακόνισµα. Πήγαινε βόρεια. Πού θα 
βρεις να το ακονίσεις; Στις σκάλες 
του καζίνου Ι.0ΟΟΚ 9ΤΑΙΒ5, αχά! 
ΞΗΑΒΡΕΝ ΚΝΙΕΕ ΟΝ 91ΑΙΒ85 (150). 
Ο ιθαγενής σου έδωσε µια Ιδέα για το 
πὠς να πάρεις τα λεφτά απὀ την 
ΤαΝΠΙ, Πήγαινε αριστερά στο δάσος. 
Αυτή η οθόνη έχει πέντε εξόδους. 
Βρες αυτήν που οδηγεί έξω απὀ το 
κατάστηµα “ΟΗΙΡ 'Ν’ ΡΑΙ ΕΦ” Εδώ 
Ι.00Κ, ΙΟΟΚ 64ΒΑ55. Πήγαινε στη 
µέση της οθόνης και 6ὐΤ 4ΒΑ55 
ἨΙΤΗ ΚΝΙΕΕ (120). Εχοντας το γρα- 
σίδι Και το ξύλο, καιρός για δράση. 
6ΑΒΝΕ ΝΟΟΒΡ (150), φτιάχνεις ένα 
γλυπτό µε µια ερωτική αναπαράσταση, 
ΝΕΑΝΕ 64ΒΑΡΕΡ (420), φτιάχνεις µια 
ντόπια ενδυμασία. Γύρνα νότια και 
επίστρεψε στην οθόνη µε το συντρι- 
βάνι. Προχώρα ΝΕ στο πλάι του καζί- 
νο. Είσαι έξω απὀ μερικές καμπίνες. 
Μπες στην πρώτη και ΊΝΕΑΗΒ ΞΚΙΗΤ 
(10). Βγες, πήγαινε αριστερά και νό- 
τια στην παραλία. Η Τ8νΠΙ σε περνά 
για ιθαγενή, και της πουλάς το γλυ- 
πτόὀ που έχεις φτιάξει για τα 20 δολά- 
ρια που έχει (425). Επιτέλους, τα 
πρώτα σου λεφτά. Πήγαινε βόρεια και 
δεξιά πάλι στις καμπάνες. Μπες στην 
πρώτη και ΊΝΕΑΒ 6ἱ.0ΤΗΕΡ. Βγες 
και πήγαινε στη βρύση. Ι.0ΟΚ 9ΙΝΚ, 
ΕΤ 50ΑΡ (12), ΤΗΒΝ ΟΝ 5ΙΝΚ (12). 
Ξεδιψάς. Πάλι αριστερά και νότια 
στην παραλία. Ι.:0ΟΚ 4ΒΟυΝΟΡ. Η 
ΤΘΝΝΠΙ έφυγε Και άφησε την πετσέτα 
της. ΕΤ ΤΟΜΕΙ. (2), ύ9Ε ΤΟΜΕΙ.. 
Μόλις πάρεις τους πόντους (1:20), τύ- 
πωσε 9ΤΑΝΟΏ, γιατί αλλιώς θα πεθά- 
νεις απὀ τον καυτό ήλιο. Καιρός να 
δοκιµάσεις και τίποτα άλλο. Πήγαινε 
βόρεια Και µπες στο καζίνο. Προχώ- 
ρησε δεξιά, ανέβα την πλατφόρμα Και 
πήγαινε, όπως βλέπεις, αριστερά. 


Μπροστά απὀ το τεράστιο τζάμι - κα- 
θρέπτη Ι.00ΟΚ ΜΙΒΒΟΒ (12). Προχώ- 
ρα αριστερά και πήγαινε στον πορτιέ- 
ρη, ΙΟΟΚ ΜΑΝ, ΤΑΙΚ ΜΑΝ. Σου λέει 
για το ΠπαπυᾶΙ, οπότε 9ΗΟΝ 
ΜΑΘΑΖΙΝΕ. Σου ζητά έναν απὀ τους 
αριθμούς του 5ΠΟΝ ρᾶςς που εἶναι 
στις οδηγίες. Τύπωσέ τον. Σου λέει 
ότι κάποιο λάθος έχει γίνει καὶ ότι κά- 
ποιος έχει πάρει τη θέση σου. Βλέ- 
πεις όµως τα δάκτυλά του που ζη- 
τούν κάτι. Ετσι ΙΝΕ ΒΙΙ.Ι. (50). 
Μπαίΐνεις µέσα και παρακολουθείς το 
σόου της περίφηµης ΟΠε/ ΤαΠ. Φεύ- 
γοντας, θα δεις µια γυναίκα να βγαί- 
νει απὀ την πίσω πόρτα και να πηγαί- 
Νει στο τηλέφωνο. Γρήγορα κοντά 
της και Ι.00Κ ΝΟΜΑΝ (15), η ἴδια η 
Οπε(ή Τα, ΤΑΙΚ ΟΜΑΝ, ΤΑΙ Κ 
ἨΝ ΟΜΑΝ. Ενδιαφέρεται για γη. ΤΕΙ.Ι. 
ΑΒΟύΤ ΙΑΝΟ (325). Σου λέει, αν 
βρεις Κάτι, να πας και να κτυπήσεις 
την πόρτα της. Φύγε, πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιά και δύο νότια. Εξω από 
το καζίνο πήγαινε δεξιἀ στο δάσος. 
Εδώ η ΝΕ έξοδος οδηγεί στο δικηγο- 
ρικό γραφείο. Μπες, και στον υπάλλη- 
λο Ι.ΟΟΚ ΜΑΝ, ΑΞΚ ΑΒΟύΤ Ι ΑΝΟ 
(410). Σου λέει ότι η πρώτη επίσκεψη 
εἶναι δωρεάν. Μπες στο δικηγορικό 
γραφείο, Ι0ΟΟΚ ΝΟΜΑΝ, η δυζ! 
0πεαίεπι, 9ΙΤ, ΑΞΚ ΑΒΟυΤ Ι.ΑΝΟ 
(230), ΘΤΑΝΟ. Βγες έξω απὀ το δικη- 
γορικό γραφείο, ξαναμµπές, και στον 
υπάλληλο ΑΞΚ Ι.ΑΝΟΌ (420). Τα χαρτιά 
είναι εντάξει και τα Παίρνεις. Τώρα 
γύρνα στην οθόνη που εἶδες την 
Οπαπί ΤαΠ. Πήγαινε στην πόρτα απ’ 
όπου βγήκε και ΚΝΟΟΚ ΡΟΟΒ (25). 
Εχοντας τους τίτλους ιδιοκτησίας 
γης, μπαίνεις µέσα... 

Η συνέχεια επἰ της οθόνης. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 
ΔΡΑΣΗ: 
ΧΙΟΥΜΟΡ: 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 
ΜΟΥΣΙΚΗ: 
ΓΡΙΦΟΙ: 
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ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟΥ 


ΧΩΡΟΣ ΕΠΙΚΟΛΛΜΣΗΣ ΤΑΙΝΙΑΣ 


18 ΝΟΝΟ ΠΡΓΡΛΗΝΑ ΠΡΠΟ 
ΝΕ ΑΥΤΕΣ ΤΣ ΛΥΝΛΤΟΤΗΤΕΣ 
Σε Τ0Σ0 ΧΑΜΗΛΗ ΤΗΗ 


ϱ Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 

9 Συνεχόὀμενα στηµεία τελικής στήλης. 

ϱ Παραγώγιση σε 138 ομίλους. 

ϱ Μονά ζυγά για κάθε ὁμιλο. 

ο Παραστάσεις σταθερὲς και αυτοδανειζόµενες. 

9 Καθορισμός των θέσεων όταν Θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

ϱ Ὄρος επί του συνόλου των παραστάσεων (απὀ - ἑως) και κατά 
πὀσο εἶναι αποδεκτὲς ή ὀχι στο σύνολο. 

9 200 βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ όχι. 

ϱ 15 διπλὲς βασικὲς στήλες µε σηµεία και συνεχόμενα, αποδεκτὲς ἡ 
όχι. 

ϱ Συμμετρικά σηµεία τελικής στήλης (πεταλούδα), 

9 Αναλυτικός πίνακας σηµείων ανά θέση. 

ϱ Μέτρηµα στηλὠν, σε χρὀνους απὀ 6 ἑως 25 λεπτά µε όλους τους 
όρους μὲχρι και για 13 τριπλὲς. 

ϱ Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 

ϱ Εκτύπωση σε δελτίο. 

9 Σώσιμο σε αρχείο των συστηµάτων που παίζετε. 

9 Διαλογή επιτυχιών των συστηµάτων. 


ΕΚΔΟΤΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 


κ. 
ΩΩ 6ΟοΠπρΙς πλ)) Πληροφορίες / Παραγγελίες: 92368672-5 


ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 
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σοι δυσκολεύεστε 

να καταλάβετε τον 

υπότιτλο, δεν έχετε 
παρά να δείτε το εκπληκτι- 
κὀ Οοπαυεςί οἱ Οαπειοί 
που μόλις κυκλοφόρησε, 
και ειδικά τη σκηνἠ που ο 
Μέρλιν μετατρέπει το βασι- 
λιά Αρθούρο σε δύο-τρεις 
διαφορετικές ράτσες σκυ- 
λιών. Όσοι τώρα µαντέψε- 
τε σε ποιον θέλω να κάνω 
το ξόρκι αυτό, κερδίζετε 
ένα αἀνεπίω(θ της αρεσκεί- 
ας σας. 

Ας περάσουμε όμως στα 
γράμματά σας. Ο Γιώργος 
Τζανής ρωτά στο ΒΑΒΡ’5 
ΤΑΙΕ 1: "Έχω φτάσει στο 
Μαηφα(5 ἴοννθτ, Ιεν6ἰ 8. 
Από τις σκάλες πάω 15 
ποπ, 10 θ85ἱ. Μετά απὀ ένα 
διάδρομο µε Πποί οοαί5 
υπάρχει το μήνυμα: Οπ ἴπε 
ναἰΙ ἰο ἴπθ ποΓίῃΏ ἆΓθ εἴἰοπεα 
3 «Π8ρθ5  50υ4/Γ8,  οΙΓοιθ 
πα α ἴπαποίε. Πού μπορώ 
να τα βρω αυτά;'. Το Παἰ 
Φᾳµ8:6 το βρίσκεις στο 
Ηαικγπ’5 ο85ί1θ, Ιθνθί 2. Εκεί 
θα βρεις ένα γέροντα που 
σου ζητά να λύσεις ένα 
γρίφο. Απάντησε ΝΑΜΡΙΒΕ 
και τηλεμεταφέρεσαι σ᾿ ένα 
δωμάτιο, ὁπου και θα το 
βρεις. Το ἰπήαπα[θ οἱ 5ἰίνει θα 
το βρεις στο ΚΥΙΘΔΓ4Π5 
199/6Ι. Απαντώντας στην 


ΦΦΑΒ Ρυ ΑτξεΚγεπι.α” | 


Οι διακοπές πλησιάζουν, χι ο καθένας 
µας κάνει τα σχέδιά του. Εγὐώ 
προετοιµάζομαι πυρετωδώς για ένα 
µεγάλο ταξίδι στη μακρινή ΚοΙγπιᾶ, 
όπου θα γίνει το φετινό συνέδριο των 


απανταχού μάγων. Αυτή τη φορά έχω 
κανονίσει µια ειδική συνάντηση µε το 
μάγο των μάγων, τον περιβόητο Μέρλιν. 
Πρέπει οπωσδήποτε να μάθω από αυτόν 
ένα πολύ εντυπωσιακό Ἑόρκι που 
ανακάλυψε. 


ερώτηση του πιασιο ππουϊῃ 
'παπιθ ἴπθ οπθ οί οο|α...”, 
απάντησε 5ΤΟΝΕ 40ἱΕΜ. 
Τηλεμεταφέρεσαι κάπου αλ- 
λού, όπου υπάρχει ένα ἆλ- 
λο πιαοίο ππουίῃ που ρωτά 
'Ὢ8πιΘ ἴπθ θ6Π8ἱ655 ΟΌΥΙΝΑΥ”. 
Απάντησε 8ΙΝΙΦΤΕΒ. Κάπου 
αλλού θα έχει εμφανιστεί 
µια πόρτα που πριν ήταν 
αόρατη. Στο δωμάτιο αυτό 
θα βρεις το ἴπβησίε οἱ 
φνεΓ. Τώρα πια στο 
Μαησαι, ΙενεΓ 2, ἑνα ππβρίς 
ππουίη θα σε ρωτήσει; "Τννο 
«Ώᾶρθ5 γουΓ5, απά οπθε’5 
8Γουπα...'. Απάντησε ϱϐἰ- 


Β6ἱ.Ε και θα ανταµειφθείς 
µε το 5ἴνθι οἰγοἰθ. Με αυτά 
τα τρία ανοίγεις την πόρτα 
που είναι το δωμάτιο του 


μη 


9 Ανδρέας Τσουρινάκης 
τρομερού ΜάηᾳαΓ. Ετοιµά- 
σου για µια αδυσώπητη μά- 
χη. Φρόντισε οι ικανότητές 
σου να είναι στο µάξιμουμ. 
Ο Νίκος Κουνάδης ρωτά 
στο ΟΝΙΝΝΙΤΕΏ, πώς να 
πάρει το διαμάντι απὀ το 
Ῥουποίπᾳ οΓθαἰυΓθ. Μέσα 
στο λαβύρινθο, αφού βρεις 
το σωστό τάφο ΟΡΕΒΑΤΕ 
ΕΙΟΜΕΗ5 ΟΝ ΒΑΝΕ. Ένα 
άνοιγμα ανοίγει. ἨΝΕΘΤ. 
Βλέπεις τρία κλουβιά. ΟΡΕΝ 
6ΑΘΕ αυτό που κουβαλάς 
ΕΤ ΚΕΥ ΑΝΟ ΟΡΕΒΑΤΕ ΙΤ 
ΟΝ ΤΗΕ ΤΗΒΕΕ ΟΤΗΕΒ 
6Α6Ες. Θα δεις το πουλί. 
ΟΡΕΒΑΤΕ 6ΑΘΕ ΟΝ ΤΗΕ 
ΒΙΒΌ, ΕΤ 0ΑΟΕ, 5ΟύΤΗ, 
ΘΟυΤΗ. Εδώ τώρα πια 
ΟΡΕΝ 6ΑΘΕ. Το πουλί διώ- 
χνει το τερατάκι. Τώρα 
ΡΒΟΡ 6ΑΘΕ, ΘΕΤ ΡΙΑΜΟΝΟ. 

Ο Γιώργος Μακρής ρωτά 
πώς να «ξεκινήσει το 
ΑΕΤΕΒΦΗΟΚ. Έχουμε λοι- 
πὀν: ΕΤ 6ΗΛΑΙΒ, ΕΑΘΡΤΙ, 
ΕΑΞΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΙΕΤ, 6ΙΙΜΒ 
ΟΝΤΟ ἍΟΒΑΙΒ, ΒΕΜΟΝΕ 
ΡΑΝΕΙ., 6Ι1ΜΒ Ουτ ΟΕ ΙΗΕΤ, 
ΡΟΜΝ, 95οΟυΤΗ, ἨΜΕΡΟΤ, 
ΦΊΗΙΤΟΗ ΟΕΕ ὮΙ80ΙἱΑΤΟΒ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ἨΟΒΚ-ΒΕΝΕΟΗ, 


ΤΑΚΕ ΤΟ-ΒΟΗ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΤ, 
ΕΑΦΤ, υΡ. Ο Κώστας Κοπα- 
νιάς ρωτά στο ΗΕΒΟ’5 
ΩὐΕΦΤ σαν ΙἰΠίθί πώς θα 
μάθει το σύνθημα των κλε- 
φτών και πού θα βρει το 
Θυῖά οἱ ΤΠί8νος. Επισκέψου 
το µέρος όπου βρίσκεις το 
ζητιάνο, µέσα στην πόλη 
βράδυ. Προχώρησε προς το 
βάθος. Θα σε πιάσουν κλέ- 
φτες. Τώρα, όπως λένε και 
οι οδηγίες, ΜΑΚΕ ΤΗΕ ΤΗΙΕΕ 
ΦΙΟΝ. Θα μάθεις το 
Ρ855ΜΟΓΑ. Τώρα «Φύγε, 
µπες στην ταβέρνα και σ᾿ 
αυτόν που κάθεται στην κα- 
ταπακτή πες το Ρ855ΜΟΓΑ. 
Ο Γιάννης Παντελίδης ρωτά 
στο ἰδιο αἀνεπίωγθ πώς 
ανοίγει τις διάφορες κλει- 
δαριές. Αυτό γίνεται µόνο 
όταν έχεις επιλέξει το χα- 
ρακτήρα ΤΠΙΘ6Ι. Τα σπίτια 
που µπορείς να διαρρήξεις, 
εἶναι αυτό της Υριάς και 
του σερίφη. Πήγαινε βράδυ 
και δοκίµαζε ΡΙΟΚ Ι.ΟΟΚ, μέ- 
χρι να το επιτύχει. Μην 
ξεχνάς να χρησιμοποιήσεις 
και το περπάτηµα της γά- 
τας. Ο Αντώνης Αδάµου 


"από την Κύπρο ρωτά στο 


ΟΟΡΕΝΑΜΕ: ΙΟΕΜΑΝ, 
αφού βοηθήσεις την κοπέλα 
που πνίγεται, τι πρέπει να 
κάνεις. Γύρνα στην καρέ- 
κλα που καθόσουνα και 
Ι00Κ 6ΗΑΙΒ, ΝΕΑΗ 9ΗΙΗΤ. 
Μετά µπες στο ξενοδοχείο. 
Στη ρεσεψιόν Ι00Κκ 
ἨΟΜΑΝ, ΤΑΙ Κ ΟΜΑΝ, ΘΕΤ 
ΚΕΥ. Λίγο δεξιά και ΒΕΑΌ 
ΦΙΟΝ. Μπες στο µπαρ. Πή- 
γαινε στο τραπέζι που εἶναι 
η κοπέλα που έσωσες και 
ι00κ αΙΒβΙ, ΤΑΙΚ αΙΒβΙΧ2, 
ΑΞΚ ΗΕΒ ΝΑΜΕ, ΡΑΝΟΕ. Με- 
τά ΙΕΑΥΕ και ΒΟΥ ΡΒΙΝΚ 
ΕΟΒ 9ΤΑΟΥ. Αφού σερβίρεις 


ια παπα ο 44 


ολ 1. 


Μ 


8ΙΤ και στην ερὠτησή της 
απάντησης ΥΕς... 

Ο Κώστας Ποντίκης µε 
γράμμα απὀ την Ουγγα- 
ρία(!) ρωτά στο αὐιιΌ ΟΕ 
ΤΗΙΝΕΕ, πὠς φτάνει στην 
κορυφή του καταρράκτη. 
Από την αποβάθρα πας 
Υ/ΕΦΤΧΡ. Εδώ Ι.ΟΟΚ ΒΑΒΡ, 
ΒΒΕΑΚ ΒΑΒΡ. Τώρα πήγαινε 
9Η, 5, ΝΕΡΤ. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΑΡΡΕΒ, ὑΝΤΙΕ ΙΑΡΡΕΒ, 
Ρωτά επίσης πού είναι τα 
ΠΟΓΦ65ΠΟΘ και κ«κκθἰθίοη 
οἨε5ί. Το πέταλο είναι στην 
πόρτα του στάβλου. Από το 
θηίΓ8ησοθ ΠάΙΙ του κάστρου 
πήγαινε ΝΟΒΤΗ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
Ρ00Β, ΒυΒ ΗΟΒΘΕΦΗΟΕ. Το 
κιβώτιο θα το βρεις νοτιο- 
δυτικά απὀ το |Ιυποίίοη 
οΠ8ΠΙΌεΓ. Αφού σπάσεις τις 
µπάρες, πήγαινε 99, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 9ΚΕΙ .ΕΤΟΝ, ΤΑ-ΚΕ 


ΒΟΝΕ, ΟΡΕΝ 6ΗΕΡΣΤ, Ι.00Κ 
ΙΝΣΙΟΕ 
ΗΕΑΒΤ, ΤΑΚΕ ΗΕΑΗΤ. Σε µε- 


ΙΝ 6ΗΕΞΤΙ, Ι.00Κ 


ρικές εκδόσεις χρειάζεσαι 
το 9ρ868 για να σπάσεις το 
χέρι του σκελετού. 

Ο Παναγιώτης Κατσαλού- 
λης ρωτά στο ΕυΤυΒΕ 
ΥΝΝΑΗΒ5, πώς δραπετεύει 
απὀ τη «φυλακή των 
ἄΓγᾳΠοης5. Χρειάζεσαι τα 
ΚΘΥ, ϱᾶ5 οᾱρσυιε και 
ΠΘΝ/ΘΡΔΡΕ6Γ. Το 85 οᾶρδιθ 
το Παίρνεις απὀ το γυάλινο 
κλουβί που ελευθερώνεις 
τη Ι.Ο-ΑΝ. Πήγαινε κοντά 
και ΕΧΑΜΙΝΕ 6ἱΑ55 0Α-5Ε 
στη βάση. Θα πάρεις το 
685 οβρεσυἱθ. Μόλις πρωτο- 
µπείς στο σταθµό του τρέ- 
νου ΕΧΑΜΙΝΕ 60ΙνΝ οοι.- 
ΙΕΟΤΟΒ, δε ϱ60ΟΙΝ οΟΝ 
ΜΟΝΕΥ ιτ, τίποτα, 
ΕΧΑΜΙΝΕ 60ΙΝ σοι.-ΙΕΟΤΟΒ, 
υδΕ 6ΟΙΝ ΟΝ ΜΟΝΕΥ 5.01, 
ΕΤ ΝΕΜ-ΦΡΑΡΕΒ. Τώρα 
στη φυλακή ευδε ΚΕΥ ΟΝ 
ΑΙΒ ΡυσἹ1, υ5ε 5 
6ΑΡρςυΙ.Ε ΟΝ ΑΙΒ ΡὺΟΤ και 
γρήγορα υ9Ε ΝΕΝ 5 ΡΑΡΕΒ 


ή Λύση του.. 
«ΟΙ ΕςΣΤ-ΡΚΟΡΕ ΤΙ 
ΕΑΝΤΑςΦΤΙΟ ΕΟΝ”; 


Ξεκινάς σαν ΤοΓο στο γραφείο 
του ΟΠΙΕί Εχαπίπε:: ΤΑΙΚ Το 
ΕΧΑΜΙΝΕΑ, πρέπει να ελευθερώ- 
σεις την Αἰίοία ΜαδίεΓ5 απὀ τον 
Όι Όουοπι. ΕΝΤΕΒ ΦΗΑΟΚ, ΘΕΤ 
ΟΑΝΡΙΕ, 5ΟυΤΗ, ΕΙΥ, ΕΝΤΕΒ 
ΤΑΒΡΙΤ, βλέπεις τον ΤΠίπᾳ, ΙΝΕ 
ΟΑΝΟΙΕ ΤΟ ΤΗΙΝΑ, ΕΤ ΙΝΑΤΟΗ (σε 
µερικές εκδόσεις έχει το ρολόι 
σου). ΙΕΑΝΕ ΡΙΤ, ΕΙΑΜΕ ΟΕΕ, 
«ΝΝΙΤΟΗ, γίνεσαι ΤΠίπΦᾳ, Ηοιῦ 
ΒΒΕΑΤΗ, ΜΑΙΤ 15, είναι τελείως 
σκοτάδι, ΊΝΑΙΤ 10, ΕΕΕΙ ΑΒΟυΝΟ, 
βρίσκεις µια µηχανή. Αυτό πρέπει 
να συμβεί οπωσδήποτε, αλλιώς ξα- 
γαπαίξε το, ΞΜΑΣΗ ΜΑΟΗΙΝΕΒΥ, 
ΝΕΡΤ, ΝΟ-ΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, βλέπεις 
ένα φως στα ανατολικά, ΕΑΦΤ, 
βλέπεις ἑνα πύρινο τοίχος. ΙΙΗΤ 
6ΑΝΟΡΙΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΒΕ, βλέπεις 
ένα Ρἱο-4επι και ένα παίίεΓ ΘΠΘΓΩΥ 


αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγειι.ου 


εσα. ΜΕΡΤ, 9ΟυΤΗ, 50ὐΤΗ, ΕΑΦΤ, 
βλέπεις µια τρύπα απ᾿ όπου στάζει 
πίσσα, 50ΟυΤΗ, ΦΝΙΤΟΗ, γίνεσαι 
Τοίος, ΤΗΒΟΝ ΗΙΘΗ ΕΙΑ-ΜΕ ΑΤ 
ΤΑΒΡΙΤ, ανάβεις την πίσσα βάζο- 
ντας Φωτιά, δημιουργώντας µια 
στήλη καπνού, που βοηθά τον 
ΤοΓοΏ να πετά ελεύθερα, χωρίς να 
φοβάται να τον ρίξουν κάτω µε 
πυροβολισμούς, ΕΙΥ ΗΙι5, ΕΙΥ 
ΗΗ1.5, ΕΙΑΜΕ ΟΕΕ, ΕΝΤΕΗΒ ΟΑΝΕ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ Βου ΡΕΒ, σκεπάζει ένα 
φρέαρ, 5ΗΟΟΤ ΗΙΘΗ ΕΙΑΜΕ ΑΤ 
ΒΟὺΙΛΡΕΒ, τον ανατινάζεις, ΕΙΑΜΕ 
ΟΕΕ, ΘΕΤ ΡΕΒΒΙΕ απὀ το βράχο 
που ανατίναξες, ΡΒΒΟΡ ΡΕΒΒΙΕ 
ΡΟΝΝ ΦΗΑΕΤ, ΝΟΒΤΗ, ΦΜΙΤΟΗ, γΥί- 
νεσαι ΤΠΙπα, Γ00Κ, ΕΤ ΡΕΒΒΙΕ, 
ΤΗΒΟΝ ΡΕΒΒΙΕ ΗΑΒΌ υΡρ 5ΗΑΕΤ, 
καθαρίζεις ουσιαστικά το φρέαρ, 
ΒΊΝΙΤΟΗ γίνεσαι ΤοΓς!, ΕΧΑΜΙΝΕ 


ΟΝΑΙΒΡυΟΤ.. 
Ο Χ. Δημητρούλης από 
την Κύπρο ρωτά στο 


6ΗΒΟΝΟΩυΕΘΤ, στην έκ- 
δοση για το Αἰαή 97, σε τι 
χρησιμεύει η πέτρα απὀ την 
προϊστορική εποχή, σε τι 
το κόκαλο, και τι αντικείµε- 
να χρειάζονται στο Μεξικό. 
Η πέτρα θα σου χρειαστεί 
στη μελλοντική εποχή για 
να χτυπήσεις το φρουρό 
στο πρόσωπο. Το κόκαλο 
χρειάζεται για να µπλοκά- 
ρεις τη σιδεριά που πέφτει 


ἨΑΤΟΗ, δείχνει τις κινήσεις σου 
και το ποσοστό ξεκούρασής σου, 
ΜΑΙΤ 50, ΕΧΑΜΙΝΕ ΥΑΤΟΗ, ΕΝΤΕΒ 
6ΑΝΕ, ΕΝΤΕΗ 5ΗΑΕΤ, ΡΟΜΝ, ΡΟΝΝ, 
ΕΙΑΜΕ ΟΝ ΝΟΝΑ, Ι.00Κ, ΝΟΒΤΗ, 
ἨΝΕΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΕΑΡΤ, 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΤΟΗ, ΑΒ-50ΒΒ ΕΙ.ΑΜΕ, 
ΑΒΦΟΒΒ ΕΙ ΑΜΕ, ΑΒΞΟΒΒ ΕΙΑΜΕ, 
ΑΒΣΟΒΒ ΕΙΑΜΕ, ανανεώνεις την 
ενἐργειά σου. ΕΧΑΜΙΝΕ ΝΑΤΟΗ, 
ΕΝΤΕΒ ΕΙΒΕ, ΕΑΦΤ, ΕΑΦΙ, ΕΑΦΤ, 
ΕΕΕΙ. ΑΒΟυΝΟ, βρίσκεις ένα άνοιγ- 
μα, ΕΝΤΕΒ ΗΟΙΕ, ΕΙΑΜΕ ΟΝΙ.ΟΝ, 
βλέπεις ένα μµοχλό, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΕΥΕΒ, ΡύΦΗ Ι.ΕΝΕΒ Ι.ΕΕΤ, ΕΙΑΜΕ 
ΟΕΕ, ΕΝΤΕΗ ΗΟΙΕ, ΜΕΡΙ, ΝΕΦΤ, 
ΥΕΞΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΑΤΟΗ, ΕΝΤΕΒ 
ΕΙΒΕ, ΝΕΦΤ, 5ΟυΤΗ, 50ύΤΗ, ΕΑΦΡΤ, 
5ΟὐΤΗ, ΕΤ ΟΑΝΡΙΕ απὀ τον 
ΤΠΙΠΦ. ΕΧΤΙΝΟυΙΞΗ ΟΑΝΡΙΕ, ΕΤ 
ΤΗΙΝΕ, ΕΙΑΜΕ ΟΝ ΗΙΟΗ, ΕΝΤΕΒ 
ΗΟΙΕ, ΕΙΥ 0ρ ΞΗΑΕΤ,ΕΙΥυΡ.ΕΙΥ 
υΡ, ΕΙΥ υΡ, ΕΙΑΜΕ ΟΕΕ, ΝΟΒΗΤΗ, 
ἨΑΙΤ 50 για ν᾿ ανανεώσεις την 
ενέργειά σου, ΕΙΥ νΑι.Ι.ΕΥ, ΕΙΥ 
6ΑΣΤΙ.Ε, ΕΙ. ΑΜΕ ΟΕΕ, ΡΙ6, 50υΤΗ, 
5ΟὐΤΗ, ΒΒΟΡ ΤΗΙΝΑ, ΘΥΝΗΙΤΟΗ γίνε- 
σαι Τηιπα, 6ἱ.05Ε ΕΥΕς, ΕΝΤΕΒ 
ΤΕΝΤ, ΕΤ 6ΑΝΝΟΝ, Ι.ΕΑΥΕ ΤΕΝΤ, 
ΟΡΕΝ ΕΥΕΡ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, ΡΗΟΡ 


στο ναό. Θα χρειαστείς επί- 
σης τα ΠΙΠᾳ και 6ονθς, ενώ 
απὀ τη ζώνη αυτή (του Με- 
ξικού) πρέπει να βρεις και 
τα Πθοκἰ8οθ και ΚΘΥ. Αυτά 
προς το παρόν, και ως το 
καλοκαιριάτικο τεύχος του 
ΡΙΧΕΙ., καλό αἀνεπίωιπᾳ. 
Μην ξεχνάτε στα γράμματά 
σας να γράφετε τα πλήρη 
στοιχεία σας, και να εσω- 
κλείετε κι ένα γραµµατόση- 


μο εσωτερικού, αν θέλετε 
να απαντηθεί το γράμμα 
σας, πὰ 


6ΑΝΝΟΝ, ΕΝΤΕΒ 6ΑΝ-ΝΟΝ, 3ΜΙΤΟΗ 
γίνεσαι ΤοΟίΟΠ, ΕΝΤΕΒ Ι.ΑΤΝΕΒΙΑ, 
ΕΝΤΕΒ ΘΗΟΡ, ΕΤ ΑυΝ-ΡΟΜΟΡΕΒ, 
ΕΑΡΤ, ΕΑΦΤ, ΝΟΒΤΗ, ΝΟΒΤΗ, Ι.ΟΑΌ 
ΟΑΝΝΟΝ, ΑΙΜ 6ΑΝΝΟΝ ΑΤ Βἱ.08, 
ΕΙΒΕ ΟΑΝΝΟΝ ΑΤ ΒΙ08Β, 9Η0-0Τ 
ΗΙΘΗ ΕΙΑΜΕ ΑΤ ΒΙ 08, ΕΙΑΜΕ ΟΕΕ, 
ΦΥΝΙ.ΤΟΗ γίνεσαι ΤΠΙπᾳ, ΦΙΝΙΤΟΗ γί- 
νεσαι ΤΟΙΟΠ ξανά. Τώρα κάνε 
οπωσδήποτε 3ΑΝΕ ΘΑΜΕ. Συνέχισε 
µε ΕΙΥ ΗΙ.5, ΕΙ Υ ΗΙΙ 5, ΕΙ ΑΜΕ 
ΟΕΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ ἸΝΑΤΟΗ, ΊΝΑΙΤ 15, 
ἨΑΙΤ 10, ΕΝΤΕΗ ΟΑΝΕ, ΕΝΤΕΗΒ 
ΞΗΑΕΤ, ΡΟΜΝ, ΡΟΝΝ, ΕΙΑΜΕ ΟΝ 
ΝΟΝΑ, ΕΙΥ ΡΟΝΝ 5ΗΑΕΤ, ΙΙΘΗΤ 
6ΑΝΟΙΕ, ΝΟΒΗΤΗ, ΜΕΦΤ, ΝΟΒΗΤΗ, 
ΝΟΒΤΗ, ΕΑΦΡΙ, ΑΒ5ΟΒΒ ΕΙΑΜΕ, 
ΕΝΤΕΑΒ ΕΙΒΕ, ΕΑΡΤ, ΤΗΒΟΝ ΕΙΑΜΕ 
ΡΟΝΝ ΤΗΝΝΕΙ., ΦΗΙΤΟΗ γίνεσαι 
ΤΠΙΠ4. Ἡ έκρηξη δημιουργεί ένα 
άνοιγμα στο κάστρο, 5ΟυΤΗ ο 
Χαπάυ έχει κτυπηθεί απὀ ἑνα 
άγαλμα, ΕΤ ΑΙ.Ι6ΟΙΑ ΜΑΣΤΕΗΣ. 

Γυρνάς στον ΟΠΙΘί ΕΧΑΠΙΙΠΕΓ. ο 
οποίος λέει: "Συγχαρητήρια. Κρά- 
τησε το ρ855νιοΓά ΜΑΕΘΕΝ᾽. 

Ένα πολύ δύσκολο αἀνεπίω(θ. 
κυρίως λόγω του προβληματικού 
λεξιλογίου που περιέχει. , 


Ο05ΜΙΟ Ο6ΑύΣΕΥΙΛΥ5 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕΙ 
Αρχή για αυτόν το µήνα, µε ένα 
αρκετά παλιό µπαιχνίδι του 


ΟοΠΠΠΙΟΟΙΘ. Φορτώστε το, κάντε 
Γο56ἱ και δώστε: 

ΡΟΚΕ 14977,255 

9Υ5 8608 

και θα αποκτήσετε άπειρες ζωές 
Η επέµβαση µας ἠρθε απὀ τον 
Ηλία Τσιάντα. Τον ευχαριστούμε. 
Τώρα, λόγω του ότι πολλοί φίλοι 
της στήλης τηλεφωνούν στο 
περιοδικό και ρωτούν πώς γίνεται 
το (656ίἱ στον ΟΌοπιποάοίθ, να 
πούμε ὁτι σχετικό ἀάρθρο εἶχε 
δημοσιευτεί στο Ριχ6Ι Νο 24 (Ιού- 
λιος - Αύγουστος 1986), τότε που 
ήμασταν μικροί. Αν θέλετε να ὅδια- 
βάσετε το αναλυτικό άρθρο, πηγαί- 
νετο στη σελ. 141 του τεύχους 
εκείνου, και θα μάθετε. Αν όµως 
δεν έχετε (το πιθανότερο) το 
συγκεκριµένο ΄ τεύχος, τότε να 
δώσουμε εδώ µια περίληψη: 
Παίρνετε ένα καλωδιάκι και του 
γυμνώνετε τις άκρες. Φορτώνετε 
το παιχνίδι σας, Και μόλις τελειώ- 
σει το Φφόρτωμα, γυρίζετε τον 
ΟοΠπηπιοάοΓθ και τον βλέπετε απο 
πίσω. Η πρώτη θύρα απὀ δεξιά 
είναι το 56; Ροή. Ακουμπάτε τη 
µια ἀκρη του καλωδίου στον 
πρώτο απὀ αριστερά ακροδέκτη 
του υ56Γ ΡοΠ, και την άλλη στην 
τρίτη απὀ αριστερά, για 1-2 δευτε- 
ρόλεπτα. Αυτόματα γίνεται (β5εί, 
δηλαδή βγαίνετε στη Ὀθδις του 
Οοπιπιοᾶο(θ, χωρίς να χάνεται το 
πρόγραµµα απὀ τη µνήµη. Τώρα 
αν δώσετε τα ροκθς και µετά το 
9Υ59, Το Παιχνίδι θα ξανατρέξει µε 
άπειρες ζωές, ή οτιδήποτε ἆάλλο 
του πουν τα ροκθς. Αυτή η τεχνι- 
κή ισχύει για το 95376 των παιχνι- 
διών του ΟοπιπιοᾶοΓθ. Αυτά. 


ΜΑΤΑ ΗΛΗΙ 


[ΑΜΟΤΗΛΟ) 


Υπάρχει ένας πολύ γρήγορος και 
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αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


εύκολος τρόπος για να βρείτε τον 
κωδικό των πορτών: Αφού 
εμφανιστεί στην οθόνη σας ο 
πίνακας µε τους αριθμούς που 
μοιάζουν µε τηλέφωνο, πατήστε 
ταυτόχρονα όλα τα {υποίοηῃ ΚθΥ5, 
και η πόρτα θα ανοίξει αυτόματα. 
Επίσης, τον τύπο που δεν σας 
αφήνει να βγείτε απ᾿ το 
νοσοκομείο, µπορείτε να τον 
τακτοποιήσετε πολύ εύκολα, 
πατώντας ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
για κάτω, αριστερά και {Πο (ή 
κάνοντας την αντίστοιχη κίνηση 
στο |ΙΟγ5ΙΙΟΚ). Το κολπάκι απὀ τον 
Βαγγέλη Δημήτρουλα. 


(ΡΕΟΤΒυΜ) 


Ο φίλος «π |ἰουίῖ Α.. Ρ6ο 
(ωραίο όνοµα για καλλιτέχνη της 
Γρ) µας στέλνει ένα κόλπο 
κάπως ρθΠοοἱ050; Αν κολλάτε στο 
σηµείο όπου σας έρχονται ένας 
δεινόσαυρος και δύο άνθρωποι 
των σπηλαίων απ᾿ τη µία, κι άλλοι 
τόσοι απ᾿ την άλλη, µη χάσετε την 
ψυχραιμία σας; Καθίστε κάτω, κοι- 
τώντας προς τη µια πλευρά, και 
αρχίστε να τους χτυπάτε µε χαµη- 
λές γροθιές. Βέβαια εκείνοι που 
είναι πίσω σας χτυπούν αλύπητα, 
αλλά µην ταράζεστε. Μείνετε 
καθισµένοι και αρχίστε να χτυπάτε 
προς τη µια πλευρά. Θα παρατη- 
ρήσετε πως μόλις η ενέργειά σας 
φτάσει στο μηδέν, τα χτυπήματα 
των αντιπάλων δεν σας πιάνουν - 
και φυσικά δεν πεθαίνετε. 

Μόλις τους φάτε όλους απ᾿ τη µια 
µεριά, πρέπει να γυρίσετε και απ’ 
την άλλη, για να φάτε τους υπό- 
λοιπους. Εδώ πρέπει να είστε 
πολύ προσεκτικοί, διότι έστω και 
µια να φάτε, ο/γ ἴπεπι ΟΠ8Γἰαπιοθ. 
Γυρίστε λοιπὀν, πάντα καθισµένοι, 
και χτυπήστε τους µε τον ίδιο 
τρὀπο. Προσωπικά δοκίµασα το {ρ 
και εἶναι αρκετά δύσκολο να πιά- 
σει, πλην όµως λειτουργεί. ὁΙπι, σε 
ευχαριστούμε (ρθ/ίοοΙο5ο - επικίν- 
δυνο). 


πι τη τηε Ένενεμες πα 
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[ΡΡΕΟΤΒυΜ) 


Δώστε ΡΟΚΕ 56104,.20Ί και θα 
πάρετε άπειρη ενέργεια. Τώρα, αν 
σε κάποιο σηµείο βρείτε κάποιον 
τοίχο ἡ ασανσέρ που δεν µπορείτε 
να περάσετε, σηµαίνει ότι κάπου 
ξεχάσατε να φάτε κάποιο αντικεί- 
µενο που τα εξαφανίζει. Αν όλα 
αυτά δεν σας φτάνουν, υπάρχει 
και το εξής οπθαί πιοᾷθ: Πατήστε 
το Ρ για παύση και πληκτρολογή- 
στε ΘΗΟΡΤ. Κατόπιν Τ και παίρνε- 
τε ένα Τοθἱθροῄ Μοᾶθ, το οποίο 
όµως δεν λειτουργεί σε όλα τα 
δωμάτια. 


ΥΑΝΡΙΒΕ 


(ΡΡΕΟΤΗΟΜ) 


Ενα αρκετά πλακτζίδικο παιχνιδάκι 
που κυκλοφόρησε και σε ισπανική 
έκδοση µε το όνοµα ΡΗΑΝΤΟΜΑΣ 
ΙΙ (Ραΐος ΑἰαίΙ6Γα5). Δώστε ΡΟΚΕ 
05453205: ΡΟΚΕ 65454210: ΡΟΚΕ 
05455,255: ΡΟΚΕ 2840530 

και γίνεστε αόρατοι. Εκείνο που 
θα πρέπει να προσέχετε, εἶναι να 
µην παγιδευτείτε απ᾿ τις διάφορες 


«πετρες που πεφτουν, οἱ οποιες αν 


σας πλακώσουν, πρέπει να κάνετε 
8ΌοΠ. 


ΡΟΚΕ 50454, για άπειρη ενέργεια. 


ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 


(ΑΤΑΒΙ ΡΤ/ΑΜΙΟΛ) 


Εδώ τα πράγµατα ἐέχουν 
μπερδευτεί λίγο, γι αυτό και 
πρέπει να τα ξεµπερδέψουµε 
Λοιπόν: Υπάρχει ένα «πθαί πιοςθ. 
Για τον Αίαπ ενεργοποιείται αν 
γράψετε ΜΑ στην [6 5ο{66ῃ, 
ενώ για την Απιίαᾶ ενεργοποιείται 
αν γράψετε «ΑΜΜΜΜ στο ίδιο 
σηµείο. Προσέξτε µόνο να δώσετε 
τέσσερα ὁὶ ἡ Μ αντίστοιχα. Αυτά 
απὀ τον Νίκο Τομπουράκη και τα 
Χανιά. Ευχαριστούμε. 


ΗΟΗ ΤΟ ΒΕ Α ΠΕΒΟ 


[ΡΡΕΟΤΒυΝ) 


Τώρα θα µου πείτε, µε άπειρη 
ενέργεια θα γίνουμε ήρωες; Σικέ 
πράγματα. Τέλος πάντων, εγώ 
σας δίνω το ΡοΚ8, κι εσείς αν δεν 
το θέλετε, µην το χρησιµοποιήσε- 
Τ6: 

ΡΟΚΕ 525500. Αυτά απὀ τη ΝΙΠπΙΕΧ 


Κούκλες και κούκλοι, γεια σας. Αρχή των Πίπις Π΄ Πρ», χαλησπέρα σας. Η πιο ζωντανή 
χαι κεφάτη στήλη του περιοδικού αρχίζει εδώ. Ανοίξτε τον υπολογιστή σας͵ πάρτε τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια δίπλα σας, και ξεκινάμε. 


και τη Βἰ8οκ ἄ4πιθς. ΤΠαΠΧ. 


ϱΒΛΟΚ 


[ΑΜΙΟΛ] 


Λοιπόν, απ᾿ ό,τι φαίνεται, η Κρήτη 
εἶναι "πήχτρα” απὀ Απιᾳα. Μπορεί 
να έχουνε καµιά.. φωλιά εκεί 
κάτω! Στο παιχνίδι, αρχίστε µε 
Τνο Ρἰ8γθί5 (ᾳΠ6, και πατήστε 
Ε5Ο στην πρώτη πίστα. Το παιχνί- 
δι αρχίζει απ᾿ την αρχή, οπότε Και 
διαλέξτε ΟΠ ΡΙ8γθΓ (πι. Θα 
διαπιστώσετε ὁτι βγαίνετε τη 
δεύτερη πίστα. Πατήστε πάλι Ε50, 
και διαλέξτε Τνιο ΡΙ8Υ6Γ. Θα βγείτε 
στην τρίτη πίστα. Συνεχίστε µε 
την ἴδια τακτική, και θα δείτε όλες 
τις πίστες του παιχνιδιού. Το {ρ 
απὀ την Ἱεράπετρα και τους Μιχά- 
λη Μαχαιρά, Γιάννη Παπάζογλου, 
Φώντα Δουλούμη, Γιώργο Λιοντά- 
κη Και πολλούς άλλους. 8716. 


ΒύΒΒΙΕΒΟΒΒΙΕ 


(ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ] 


ομπρέλα (σας περνάει στις πίστες 
10,26.42,58,74.90 αντίστοιχα). 
Πίστες 8,24 .40,56,72.88 Μπουκάλι. 
Πίστες 9.25.41,97,79,89 Μπουκάλι. 
Πίστες 10,26,49.58,74,90 Δαχτυλίδι 
µπλε (δίνει πόντους για κάθε φού- 
σκα που κάνουμε). 

Πίστες {1,26,49,5975,.91 Δαχτυλίδι 
ροζ (δίνει πόντους για κάθε πήδη- 
μα). 
Πίστες 12,27,4460:76.92 Κίτρινο 
λυχνάρι (δίνει όλες τις τσίχλες - 
απότοµη, γρήγορη, μακρινή) 
Πίστες 19,28.45,61.78.93 Σταυρός 
(πλημμυρίζει την πίστα). Πίστες 
14.29,46,69,79.94 Σταυρός (δίνει 
στο 9ΡΒΙΤΕ µας σφαίρες). Πίστες 
15.90,47,63,80,95 Τσίχλα µροζ 
(μακρινές φούσκες) Πίστες 
16.31.48,64.81.96 Μαγκούρα (γεµ(- 
ζει φρούτα όπου υπάρχουν φού- 
σκες στην πίστα) 

Φίλε Νίκο, σ᾿ ευχαριστούμε πολύ 


(ΑΤΑΒΙ 9] 


Στο δημοφιλές αυτό παιχνίδι 
έχουν ξοδευτεί πολλές ώρες. Σε 
κάθε του πίστα βγαίνουν δύο 
δώρα, εκ των οποίων το πρώτο 
σας δίνει βαθμούς, ενώ το δεύτε- 
ρο µπορεί να σας δίνει κάποια 
Ὀοηυ5 λειτουργία (εκτός απὀ βαθ- 
μούς). Ο φίλος Νίκος Δρακούλης 
µας έστειλε ένα ενδιαφέροντα 
Κατάλογο µε τα δεύτερα δώρα 
που βγαίνουν στις διάφορες 
πίστες; Πίστες 1173349658 907 
παπούτσι (τρέχει το δρήίθ γρηγο- 
ρότερα) Πίστες 
2,18.34,50,66.82 98 5.000 πόντοι 
Πίστες 3,19.35.51.67,83,99 Πράσι 
Νο λυχνάρι (3.000 πόντοι). Πίστες 
4.20,96,502,689.84 Σεντούκι (γεμίζει 
διαμάντια όπου υπάρχουν φούσκες 
στην πίστα) 

Πίστες 5,21.37,93,6985 Καρδούλα 
(Κάνει το ερΠήί σας αόρατο), 
Πίστες ϐ,22198,5470.86 Κόκκινη 
ομπρέλα (σας περνάει στις πίστες 
19,29,45,61 77,93 αντίστοιχα) 


Πίσες ᾖ7,23.39.55,7197 Μπλε 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουθεἰ«Γε(ι.ο” 


Ενα ἴἵρ που µας εἶχε διαφύγει να 
σας γράψουμε, µας στέλνει ο Χρή- 
στος Δημητρούλης: Αν θελήσετε 
να παίξετε πρωτάθλημα, να διαλέ- 
ξετε σαν οµάδα σας (και αν θέλε- 
τε να της αλλάξετε το όνομα) τη 
Ρωσία (095Β) που εἶναι η δυνατό- 


τερη Και γρηγορότερη. 
6ἨυΒΒΥ ΟΒΙΡΤΙΕ 
[ΑΜΟΤΗΑΌ) 


ΡΟΚΕ ἀ9202,0 για άπειρες ζωές 


Ε. ΒύΤΗΛΘΨΕΝΟ 9006ΕΒ 
(ΑΜΟΤΗΛΑΌ] 


Δώστε ΡΟΚΕ ἄδΑΕΕ,Ί83 για άπει- 
ρο χρόνο (ΟΧΙ ΒΙΑ ΣΤΑ ΓΗΠΕΔΑ 
Μια κοινωνική προσφορά των ΠίΠί5 
π᾿ 1ρ5) 


ΜΕΘΑΝΟΥΑ Ρεή ΙΙ 


(ΑΜΟΤΒΑΟ) 


ΡΟΚΕ ἀ509Β.0 για άπειρες ζωές 
Όλα τα ροκθς απὀ τον "Απισίγαά 


ΗΒΟΚΙΠ ΜᾶςΠΙΠΘ” (8πιθ5 ΒΓΟΝΠ 
και πάσης Ελλάδος) και τον 
ὑ]ηπιαίθ ΗΒΟΚΘΓ [η5ίαπίυῃ 
ΙΙωππίπΒ(ίς ΑΌ/Αχᾶ5 
ΛΗΚΑΝΟΙΡ Ι 
[ΑΜΟΤΗΛΟ) 


Φορτώστε το παιχνίδι και, πριν 
αρχίσετε, κρατήστε πατηµένα τα 
πλήκτρα ΑΒΤ. Από 'δω και στο 


εξής, κάθε φορά που θα πατάτε 
το Ε90Ο, θα αλλάζετε πίστα. Αν 
δεν λειτουργήσει το {ρ, δοκιμάστε 
τα πλήκτρα ΑΒ6, αντί για ΑΒΤ. Το 
κολπάκι απὀ τον Γιώργο 
Μαρκατάτο 


ΡΑΟΜΑΝΙΑ 


(ΑΜΟΤΗΑΟ) 


Γράψτε στον |ο868:, πριν απ᾿ το 
τελικό οσα, ΒΟΚΕ ἆ9Αθθ,8δ9 και 
ετοἰµαστείτε 


(ΑΜΤΑΛΟ) 


Οι κωδικοί που σας ζητάει το παι- 
χνίδι εἶναι οι εξής: ΕΥΕΡΙΑΝΤ 
(θν6ἱ 2), ΝΗΑΤΗΝΑΙ.Ι. (1ονεἱ 3) και 
600ΟΡΝΙΤΕ (1ενεί 4 


ΝΑΝΥ ΜΟΥΕΣ 


ΛΜΝΤΗΛΟ) 


Ο κωδικός που σας λείπει εἶναι ο 
28750 


ΒΙΟΚ ΡΑΝΘΕΒΟυΣ 


6ΟΡΕΝΑΜΕ Ι6ΕΜΑΝ 


το “υποβρύχιο” αυτό παιχνίδι της 
. απητὸς συνάδελφος 
νδρέας Αάνθη-Τσουρινάκης κάνει 
ώρο στα Πιπί5 ἵρ5 τις εξής 
πολύτιμες συμβουλές (για αντάλ- 
λαγμα η στήλη του έµαθε να βάζει 


οι ὴν ϱϱ [1 
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ΗΙΝΤ» Ἠ’ Τρ» 


γκολ στο Κίοκ Οή): 

Όταν πάτε στην ἸΛα5ΠΙπαίοη, πριν 
το ΒΓΘΘΠΠΩ Βοοπι υπάρχει κάποιος 
φρουρός που σας ζητάει την 
κάρτα σας, για να σας αφήσει να 
μπείτε στο θάλαμο. Θα του τη 
δώσετε, αλλά πρέπει να την πάρε- 
το πίσω φεύγοντας. Το πρόβλημα 
είναι ότι σας δίνει λάθος κάρτα. 
Αν δεν την αλλάξετε, θα έχετε 
σοβαρό πρόβλημα κατά την εξέλι- 
ξη του παιχνιδιού. εἰ 0α{ά, | οοΚ 
σαἴ6, ἱνθ Οαίἀ και να εἶστε 
βέβαιοι ότι σώζεστε απὀ το να 
ξαναπαίξετε το μισό παιχνίδι απ’ 
την αρχή (σχεδόν). Τώρα, μερικές 
συμβουλές για τις µάχες που δίνε- 
τε, Πρώτον και κύριον 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ταχύτητα 5 κόμ- 
βων, σἶθπί πιποάθ Και 50Π8Γ οῇ. 
Τώρα, µε το αντίπαλο πλοίο: 
Εχετε μάξιμουμ 4 Πάίρο0ῃ5. Με 
αυτά πρέπει να κατορθώσετε να 
το βυθίσετε, Καθώς και µε 3 (το 
πολύ) 5ἰίπᾷθΓ. Μη χρησιμοποιήσετε 
καθόλου ἀ4θοογς. Για το υποβρύχιο, 
σας έχουν μείνει 7 5ἴίπηᾳεις. Με 


αυτά και τη βοήθεια των ἄθοογς 
πρέπει να το βυθίσετε. Τα ἀ4θοογς 
θα τα χρησιμοποιήσετε για να 
παρασύρουν τις τορπίλες του 
αντιπάλου. Για τη µάχη µε το υπο- 
βρύχιο υπάρχει άλλο ένα σπουδαίο 
Μρ; Στα 1.100 µε 1.200 πόδια 
βάθος υπάρχει κάποιο υπόγειο 
θαλάσσιο ρεύμα µε θερµοκρασία 
χαμηλότερη απ᾿ το υπόλοιπο νερό. 


Τώρα τα καταστήματα 


Β0ΡΙΝΕΡ5 


ΜΙΟΒΟΡΟΙΙΦ σας δίνουν την 
δυνατότητα να αποκτήσετε τον 


πιο δηµοφιλἠ συμθατόὸ 
υπολογιστή, πληρώνοντας µε 
δὸσεις! 


ΚΙ ακόµα: 


... αχ θρθείπιπι --2:με 19.000 δρχ. 
ας Και ᾶ δὀσεις των 10.000 δρχ. 


α Εκτυπωτής |.0 3500 (160 ορς, Ιθίί6Γ αυαϊ!γ Β5 235 και οβηἰτοπίος) 
με 19.000 δρχ. καιδ δὀσεις των 13.000 δρχ. 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝΦΠΑ 


ον ων 3 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 8 -- Τηλ.: 36.40.2434, 36.39.3457 ο Στουρνάρη 48 - Τηλ.: 36.41.911-26.41.188 


ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 34 -- Τηλ.: 41.23.6934 ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμόντη 10 -- Τηλ.: 80.385.858 
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Αν βρεθείτε κάτω απὀ αυτό το 
ρεύμα, οἱ τορπίλες του αντιπάλου 
ξεγελιούνται απ᾿ τη διαφορά θερ- 
µοκρασίας και δεν σας πετυχαί- 
νουν. Ετσι, αρχίστε να κατεβαίνε- 
τε, ρίχνοντας ταυτόχρονα και 
τους 5ἴιΠᾳθί5. Θα παρατηρήσετε 
ότι η θερµοκρασία κατεβαίνει και 
αυτή µέχρι τους -2 περίπου, Και 
κατόπιν πηγαίνει πάλι στους 2. 


σ 


ΓΑ... 


ΑΘΗΝΑ: Στουρνάρη 3 - Τηλ 
ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μπουμπουλίνας 24 --Τηλ.: 44 


ΚΑΙΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΝΤΡΑ ΠΩΛΗΣΗΣ ΑΜΘΤΗΑΟ 


Εκεί σταµατήστε (θα πρέπει να 
είστε περίπου στα 1.200 πόδια) 
και περιμένετε για τα αποτελέσµα- 
τα. Διθυκρίνιση σηµαντική: Το υπο- 
βρύχιο σας ρίχνει αρχικά µια 
δέσµη απὀ 7 τορπίλες. Αυτές 
αστοχούν, ενώ εσείς κατεβαίνετε 
και του ρίχνετε κάθε τόσο τις 
δικές σας. Όταν χαθούν και οι 7, 
ο αντίπαλος σας ξαναπυροβολεί. 
Εκείνη την ώρα θα χρησιµοποιήσε- 
τε τα ἀθοογ». Επίσης: Εχοντας 
εκτοξεύσει 2-3 τορπίλες, φροντί- 
στ να σώσετε μόλις αυτές 
κάνουν τη μισή διαδροµή. Αν 
αστοχήσουν Κάντε Γ[Θ5ί0Γ8 εκείνη 
τη θέση. Το μυστικό εἶναι ότι το 
αν θα πετύχετε το υποβρύχιο (ή 
το πλοίο) εἶναι εντελώς τυχαίο. 
Δοκιμάστε 3-4 φορές Και θα τα 
καταφέρετε. Και µε τις πολύτιμες 
αυτές συμβουλές, κλείνουμε γ' 
αυτόν το µήνα. Η στήλη εύχεται 
χρόνια πολλά σε όλους (άσχετο). 
Θα τα ξαναπούμε. 0189. α 


πππσσσσσσσοσσσσσσν 


ΕΧΕΤΕ ΑΠΟΤΗΑΡ 
ού 6128, 


Τώρα µε 29.600 δρχ. έχετε 
και τηλεόραση! 


Τώρα το ΤΗΝΕΒ ΜΡ-ὂτης 
ΑΜΘΤΗΑΌ σας δίνει την 
δυνατότητα να απολαύ- 
σετε όλα τα κανάλια της 
τηλεόρασης µέσα από 
την έγχρωμη οθόνη του 
ΑΜΦΤΗΒΑΌ 6128 σας!! 
Πάρτε το σήµερα! 

Το αξίζετε! 


ο Στουρνάρη 49 -- Τηλ.: 36.41.911-36 


ο ΚΗΦΙΣΙΑ: Παπαδιαμάντη 10 -- Τηλ.: δ0 85.858 


γο- - 


ο) 
ἣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ ! 


ὅ 
Π ΤΗΙΕΡ ΝΑΥΕ ανταλλάσσει 
το πειρατικὀ σας αντίγραφο 


µε οΠρ[ηκ!! 


Φέρτε µας την κὀπια που ἔχετε 
κι εμεὶς θα σας δώσουμε 
το ἴδιο πρόγραµµα 
στην αυθεντικἠ του συσκευασία 
(καὶ μάλιστα µε ΡΙΧΕΙ ὁσημο), 
χωρίς καμιά οικονομική 
επιβάρυνση! 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Η π ιν... πέν υει για τους τριάντα πρὠτους που θα 
ρ αι θα φεέρουν στα γραφεία του ΡΙΧΕΙ το πειρατικὀ 
αντ Ὅπλοκο: των μον ἁτω προγραμμάτων: 


(2 ΒΑΤΜΑΝ -- ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ (7) ΜΑΟΝύΝ Εουκ 
(2) υΝΤΟὑ(ΗΑΒΙΕς (8) (ΗΑΞΕ Η.0. 
ε (5) ΝΕΙΝΖΕΛΑΙΑΝΟ 5ΤΟΒΥ (9) ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ ΤΗύΝΟΕΡΕ“ ( 
(4) (Α (10) Ε--29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΕΚ 
{ (5) ΒΕΑ(Η ΝΟιΙ ΕΥ (14) ΚΑΙΝΒΟΝΗ Ι5ιΑΝΟς ) 
͵ (6) ΜΕΟΑ ΜΙΧ 


ως ο 


ΙΝΡΕΞΙΛΤΙΘΗ 


Αν έχετε δειτην τοινία 
ΑΙεῃς, τότε έχετε δει ένα 
τµήµατης ατμόσφαιρας και 
της υπόθεσηςτου 
ιπεεςἑεατίοη. Αν έχετε δειτα 
γραφικάτου Τοτα! Εςεηρς5ςε 
καιτου ὈαἵΓκ 5ἱ08, τότε 
ἐχετεμιαιδέα γιατα 
γραφικάτου Ιπεεςεατίοη. 
Αν, τέδος, έχετε παίξειτο 
ΜΕεΓςΕεΠατΤΥ ήτο Ὀαπιοςίες, 
τότεθα ξέρετεπερίπου πώς 
είναιτο οαπιερίαγτου 
Ιιηπεεςεατίοπ. ο8α αυτάτα 
στοιχεία συνδυάζονται 
ὅμως, και δίνουν ένα 
αρκετά πρωτότυπο, 
ατμοσφαιρικό και εθιστικό 
παιχνίδι... 


. 


υπόθεση εκτυλίσσεται στον πλα- 
νήτη Χθίος, απ᾿ όπου οι τελευταί- 
ες αναφορές λένε ότι το πλήρω- 
μα της βάσης του πλανήτη πεθαί- 
Νει, λόγω επιθέσεων απὀ εξωγήι- 
να όντα. Τα εξωγήινα όντα αυτά 
µάλιστα πολλαπλασιάζονται σαν... κουνέλια κι 
έχουν γεμίσει την επιφάνεια του πλανήτη, Τέ- 
λος, για να γίνει η αποστολή που προφανώς 
εσείς θα αναλάβετε ακόµη πιο επικίνδυνη, ἴα 
ρομπότ της φρουράς ασφάλειας της βάσης 
έχουν τρελαθεί Και σκοτώνουν ὁ,τι βλέπουν να 
κινείται. Η αποστολή που θα αναλάβετε λοιπὀν 
είναι να φτάσετε πρώτα στον πλανήτη, να κα: 
ταστρέψετε όλα τα αυγά των εξωγήινων, κλεί- 
Ννοντάς τα σε εἰδικούς χώρους, όπου θα τα 
δηλητηριάσετε µε κυανιούχο αέριο, και κατόπιν 
να φτάσετε στο Κέντρο παραγωγής ενέργειας 
του πλανήτη, ὀπου θα ξεκινήσετε τη διαδικα- 
σία αυτοκαταστροφής και, τέλος, να ξαναγυρί- 
σετε στην επιφάνεια του πλανήτη και να φύγε- 
τε µε το διαστηµόπλοιό σας, πριν ο πλανήτης 
αυτοκαταστραφεί, 

Από τη στιγµή που θα προσγειωθείτε στον 
πλανήτη, η ζωή σας δυσκολεύει αφάνταστα, 
Τα εξωγήινα όντα αρχίζουν να επιτίθενται αμέ- 
σως και ο αριθµός τους αυξάνεται εντυπωσια- 
κά µε την πάροδο του χρόνου, συνεπώς αν 


θέλετε να έχετε ελπίδες επιβίωσης, θα πρέπει 
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να κινηθείτε σχετικά γρήγορα. Σ᾽ αυτό το ση- 
µείο ένας χάρτης θα σας εἶναι απαραίτητος 
για να ξέρετε πού βρίσκονται τα αντικείµενα 
και οἱ τοποθεσίες που σας ενδιαφέρουν. Η 
διαρρύθμιση της βάσης είναι φοβερά πολύπλο- 
κη και εἶναι πολύ εὐκολο να χαθείτε. Για να κι- 
νηθείτε ανάμεσα στους τοµείς µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τα ασανσέρ, κάποια σκάφη 
που εκτελούν καθορισμένες διαδρομές, το σύ- 
στηµα εξαερισμού της βάσης, και φυσικά τους 
κανονικούς διαδρόµους. Μεγάλη βοήθεια µπο- 
ρούν να σας προσφέρουν τα τερματικά που 
βρίσκονται διασκορπισμένα στη βάση, απὀ τα 
οποία µπορείτε να πάρετε πληροφορίες για τη 
διαρρύθμιση της βάσης και για το πού βρίσκο- 
νται τα αυγά που θέλετε να καταστρέψετε, κα- 
θώς και για τις τοποθεσίες διαφόρων άλλων 
πραγμάτων. Υπάρχουν όμως και παγίδες, 
όπως πόρτες που αν τις κλείσετε, θα αρνη- 
θούν πεισματικά να ανοίξουν ξανά, καθώς και 
περιοχές που έχουν μολυνθεί απὀ ραδιενέρ- 
γεια, Υἱ᾿ αυτό χρειάζεται µεγάλη προσοχή στα 
βήματά σας 


Ο εξοπλισμός που σας έδωσαν για να φέρε- 


τ6 εις πέρας την αποστολή αυτή δεν µπορεί 
να χαρακτηριστεί σπουδαίος. Εχετε στη διάθε- 
σή σας ένα μικρό σκάφος που σας επιτρέπει 
να πετάτε πάνω απὀ την επιφάνεια του πλα- 
νἠτη, ένα ὁπλο το οποίο πρέπει να χρησιµο: 
ποιείτε µε φειδώ, αφού δεν έχει άπειρα πυρο- 
µαχικά, Και µια στολή που διατηρεί τη θερµο- 
κρασία του σώματός σας και χρησιµοποιείται 
για αποθήκη τροφίµων, ενέργειας για Το ὁπλο, 
και οξυγόνου. Το οξυγόνο εἶναι επίσης περιο- 
ρισµένο, και καλά θα κάνετε να χρησιµοποιείτε 
αυτό που περιέχει η αἴμόσφαιρα του πλανήτη, 
όπου κάτι τέτοιο εἶναι δυνατὀν. Μπορείτε να 
εφοδιαστείτε µε οξυγόνο, όπως άλλωστε και 
µε τροφή, αρκεί να βρείτε τα κατάλληλα αντι- 
κείµενα. Άλλα αντικείµενα που µπορείτε να 
βρείτε σας εφοδιάζουν µε πυξίδα, ραντάρ υπέ- 
ρυθρων ακτίνων, και Κλειδιά που σας δίνουν 
προσπέλαση σε ασανσέρ και πόρτες 

Η ΡΦγρποςίς εἶναι πολύ περήφανη για τα 
γραφικά του |πίβ5ἰαίίοη Και δεν το κρύβει κα: 
θόλου. Δεν µπορεί βέβαια να την κατηγορήσει 
κανείς γι΄ αυτό, αφού τα γραφικά εἶναι πολύ 
καλά, απὀ τα Καλύτερα της κατηγορίας "θά 
ροἱγαοη οΓαρΏίο5᾿ που έχουµε δει ως τώρα. 
Πολλά σηµεία του χώρου εἶναι απιπιαἰθα και η 


. 


το λαο 
."Ίφ Ὁ τΗΠΜΕΓΙ({ ει 
ο ΤΡΩΤΟΣΗΜΕΙΟ 


Το µόνο εβόττωµα του παιχνιδιού 
είναι η υπερθοβική δυσκοβία του 
όταν προσπαθείε να 
“εγκβιματιστε[ε”. Λίγο πιο 
γρήγορη κίνηση θα ήταν 
καβοδεχούµενη, όπως Και ένα Λίγο 
πιο επεξηγηµατικό πιαημα[. 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


. Μ. οι] 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ 


ΧΡΟΝΟΣ 


Το ΙΠ[εδἰαίιοη είναι µια πολύ καλή επιλογή για 
κάθε 44ΠΙ6Γ, και θα κρατήσει αμείωτο το ενδια- 
φέρον σας για αρκετό καιρὀ. Θα χρειαστείτε 
λίγο χρόνο για να το συνηθίσετε. Κατόπιν, θα 
το αφήσετε µόνο όταν το τελειώσετε 


...- 
Ην! οπ ο5 


Μ.Μ. ἵς 


πο τε 


- ΒΟΑΘΕ «ΛΟΥΕΝΤυΒΕ 


πι ης η 
στ ΡΕΙΤΛΟΟΝΡυΤΕΗΣ 


ο 


αἰοἰΤίζεα Όγ αγεεκγεῖη.ου 


κίνηση πολύ οµαλή, αν και ίσως θα ήταν καλύ- 
τερο να γίνει λιγότερο οµαλή Και πιο γρήγορη 
Κάποια αντικείµενα δεν µπορείτε να τα ανα- 
γνωρίσετε απὀ µακριά, κι έτσι θα πρέπει να 
πλησιάσετε για να δείτε περί τίνος ακριβώς 
πρόκειται. Ευτυχώς όμως, δεν παρουσιάζονται 
συχνά δυσάρεστες εκπλήξεις 

Ο ήχος εἶναι καλός, µε ατμοσφαιρική µουσι- 
κή καθ᾽ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού και 
όμορφα εφέ, Το παιχνίδι παίζεται αρκετά ευχά- 
ριστα, αφού όµως περάσετε µια αρχική περίο- 
δο συνεχών αποτυχιών και εκνευρισμού. Από 
εκεί και πέρα όµως θα αποζηµιωθείτε επαρκώς 
για την ταλαιπωρία σας 

Αν δεν είστε ο τύπος του ανθρώπου που 
εγκαταλείπει αµέσως την προσπάθεια και σας 
αρέσουν τα παιχνίδια µε βάρος στο 4ΑΠΠθρΙ8Υ, 
το Ιη/β5ἰΒίΙΟη θα σας ενθουσιάσει, Το είδαμε 
σε ΑπιΦ8, ενώ κυκλοφορεί και σε Αἰαή 9Τ 


ϱ Κ. Βασιλάκης 


Προσωπικά, εἶμαι φανατικός οπαδός των 
παιχνιδιών όπου χρειάζεται να χρησιµοποιή- 
σετε Καὶ Το μυαλό σας, εκτὀς απὀ Τα αντα- 
νακλαστικά σας, ΚΙ έτσι µπορὠ να πω ότι το 
Ιῃ/βΦί8ΙΙοη ανήκει στην αγαπημένη µου κατη- 
γορία, Τα εξαιρετικά γραφικά κάνουν απὀ 
την αρχή το παιχνίδι ελκυστικό και ο ήχος 
δημιουργεί την κατάλληλη αἴμόσφαιρα, Συµ- 
φωνώ ως προς Το ὁτι θα έπρεπε να είναι λί- 
ΥΟ πιο εὐκολο στην αρχή, αλλά εἶναι µόνο 
θέµα χρόνου να ξεπεράσετε Τις δυσκολίες 
αυτές, 


Γ, Κυπαρίσσης 
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ΕΕΚ ἆ ΡΟΚ 


(ΕΑ - ΒΟΧΕΣ 


ΑΤΑΒΙ 5Τ 


Ἡ µρουτίνα αυτού του µήνα 
παρουσιάζει ένα ευχάριστο 
ἀεππο γραφικών, το οποίο είναι 
γραμμένο σε ΟΕΑ ΕΒβδίς, Το 
πρόγραµµα βασίζεται στην πολύ 
απλή συνάρτηση ΒΟΧ, η οποία 
σε συνδυασμό µε την εντολή 
Κερεαι... πι! "σχεδιάζει" τετρά- 
γῶνα µε µεγάλη ταχύτητα και σε 


5(ΚΕΕΝ (Ο00ΚΟΙΝΑΤΕΣ 
ΖΧ «ΡΕΟΤΒυΜ 


Ἡ ρουτίνα που παρουσιάζουμε 
αυτόν το µήνα αναλαμβάνει να 
μετατρέψει µια διεύθυνση της 
γνΙάεο ΚΑΜ στις αντίστοιχες 
συντεταγμένες. Για να τη χρησι- 
µοποιήσετε, πληκτρολογήστε το 
πρόγραµµα του ΙδίπΡ, αντικαθι- 
στώντας τη μεταβλητή ΧΧΧΧΧ 
µε την αρχική διεύθυνση που 
θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτί- 
να, Κατόπιν τρέξτε το, και ορί- 
στε µια συνάρτηση µε "10 ΡΕΕ 
ΕΝ 6(Α) Ξ Ὀδκ αρχική διεύ- 
θυνση’. 
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διάφορες θέσεις της οθόνης του 
ΦΤ. Το αποτέλεσµα ίσως σας 
εκπλήξει. Ἐκείνο που θα πρέπει 
να προσέξετε, είναι ότι αν θέλε- 
τε µεγαλύτερη διαρχεία του 
ἀεπιο, θα πρέπει να αυξήσετε 
τον προσθετέο του Τίπει (π.χ. 
απὀ 2000 σε 4000). 


Ἡ µρουτίνα θα επιστρέψει 
65535 αν ηἹ διεύθυνση που 
δώσατε ήταν εκτός νἰάεο ΚΑΜ. 
Αν η διεύθυνση ήταν σωστή, 
τότε η τιµή που θᾳ επιστρέψει η 
ρουτίνα θα είναι 256" Υ- 
οοοτάϊπαῖε -- Χ-οοοτάϊπαῖε. Έτσι 
Υ-οοογάϊπαίε Ξ ΙΝΤ («επιστρε- 
φόμενη τιµή» (56) ται Χ- 
οοοΓάΙπαῖε Ξ κ«επιστρεφόμενη 
τιµή» - 256"Υ. 


ΡΕΜΟ ΘΕΑ ΕΟΧΕΘ 
Θγδρηποσάς 5 
Ταγοεῖ-Τάπεγ-200ο 
περεαε 

Βοκ 1 Μοό 640.Ι 

1933-Ι Ποά 200 

Αάά 1.8 
υπεα] ΤάπεθγλΤαγοεῖτ 


νο 
- 
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Ώ 
αγ 


..- {ν 


Εμ) 
ΡΟ» 
ο νν 4 
κ Πτὸ 


με, ο 
(ο σαὸ 


ΤΟΚΙΟ 
μ.- ᾱἳ- 


ον 


απ τη 


Ποαά 200.6553-1 Μοά 640. 


ΡΞΧΧΧΧΣ τὸ ΧΧΧ 
ΕΒι ΙΤ ΤΕΞΤΥΒ 


.ν ϱὢν 
ο. 


Μάθε µήνα απὀ αιπὴ τῃ στήλη σας δἴνοιται µερικές χρήσιμες ιδέες και ρου τες γα 1ου πιο δημοόιλείς ΛΟπΙό 
πιΚΤΟ5. Μέσα απὀ αυτές πιστείουµε ὁπ' βα βρείτε τρόπους να βελπώσπτε πς προγραμµαπηστικές τεχνικές σας 


Αυτό το µήνα οἱ ρουτῖνες αφορούν τους υπολογιστές ΑΤΑΗΙ 9Τ. «ΡΕ ΠΜ. ΟΟΜΜΟΡΟΡΕ κα ΑΜΕΤΠΑΓ 


ΟΒΜ 


Με τη διπλανή ρουτίνα ενεργο- 
ποιούνται τα πλήκτρα ΕΙ, Ε3 
και Ε5. Ἑνα πάτηµα του ΕΙ ανά 
πάσα στιγµή, χι αλλάζει το 
χρώμα του Ῥοτάετ. Το Ε5 είναι 
υπεύθυνο για το χρώμα του 
Ραοκρτοιπἀ, αι µε πάτηµα του 
Ε5δ εμφανίζεται εναλλαχτικά η 
οθόνη. Ἡ ρουτίνα έχει µπει 
σφήνα στην υπάρχουσα ἱπιετιρί 
ρουτίνα του συστήµατος, και 
καλείται έτσι κάθε εξηκοστό του 
δευτερολέπτου. Απενεργοποιεί- 
ται µε ΚΟΝ/ΡΤΟΡ -- ΚΕΣΤΟΚΕ.. 


ΗΕΑΡΕΡΙΕΟς |ΙΟΛΌ 


ΑΜΟΤΗΑΌ 


Όπως σας είχαμε υποσχεθεί, 
δημοσιεύουμε τη ρουτίνα που 
φορτώνει τα κομμάτια µνήµης 
που σώζονται χωρίς Πεβάεγ. 
Βασική προὐπόθεση για να 
φορτώσετε ενα κομμάτι είναι «να 
Ἑέρετε τον κωδικό συγχρονισμού 
µε τον οποίο έχει σωθεί. Η 
ρουτίνα καλείται µε ΟΑΙ1. 4 
Α400, ίαπῖ, Ιεπρίῃ, 5γπο όπου 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰηεΠι.αΓ 


αχ ΕΙ 


Πω πι Ἡ τ πι ῇ 


» Ὅ ο Ὁ Ὁ ΠΙ -ς 


ἵν] 


ἵαγι είναι η διεύθυνση στην 


οποία θα φορτωθούν τα Όγίες, 


ἱεπρίῃ είναι το μήκος τους και 
«γΎπο είναι ο κωδικός 
συγρονισμού. Δώστε την 
απαιτούμενη προσοχή στις 
παραμέτρους, γιατί το 
πρόγραµµα δεν Χάνει κανένα 
έλεγχο για λάθη. 


π- 


Επι ΟΗΑΝΞΕ 


ε5: ΗΙΡΕ 


αλα 


Γ ΑΧΑΧΧΣΣΧΧΧΧΕΣΧΧ ΧΧΧ ΣΑΧ 
ΟΗΑΝΕΕ ΕΟΒΡΕΞ χ 
ΒΑΕΙΦΕ . 
ΞΟΠΕΕΝ 
ΣΑΧΤ ΕΧΑΣΑ ΣΕΤ ΧΧ13 


4 


..9θ,9έ 


ΔΟ0ΓΞΣΑΦΟΟ 
ΒΕΑΌ α4ΕΙΕ αἲΞ"ΕΝΟΌ” ΤΗΕΝ ΕΝΟΡ ΕιΞξΕε ΕΟΚΕ ασάνγ, 
ναι "5" εδ) :«ΔόσγΞξαδάάγα:«ΘΟΤΟ 


ΕΝΟ 

ΡΑΤΑ ΕΕ,ΟΣ.,ΓΟ,Ρ0.7Ε.00,585,ΞΕ,02 
ΡΑΤΑ Ρ0,56.05,50,6Ε.048,Ρ0Ό. 66,05 
ΡΑΤΑ 0Ρ,Α1.Ε5.55.00,00,00,00.00 
ΡΑΤΑ ΕΝΟ 
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ΗΥΡΕΑ ΝΙΕΝ 


ἰναι η πρώτη φορά που ένα /οοίθ8! 
«ΙπυΙ8ίίοη απὀ τα οοΙΠ-ορς έρχεται 
στις οθόνες των υπολογιστών µας. 
Δυστυχώς, κανείς δεν έχει δει το 
οοἱπ-ορ (οπότε θα μπορούσαμε να 
πούμε κατά πόσον εἶναι πιστό το 
οοηνΘΙΦΙΟΠ), Κι έτσι θα αρκεστούµε µόνο στην 
κριτική του παιχνιδιού, που είναι άλλωστε αυ- 
τό που ενδιαφέρει. 

Στην αρχή του παιχνιδιού, διαλέγετε την 
οµάδα που θα θλέγχετε στην τρέχουσα διορ- 
γάνωση. Για κάποιο λόγο, δεν έχετε το δικαί- 
ωµα να διαλέξετε ανάµεσα σε όλες τις οµά- 
δες που μετέχουν στο παγκόσμιο κύπελο, 
αλλά µόνο ανάµεσα στην Ισπανία, το Βέλγιο, 
την Ιταλία και την Αγγλία. Οι ἴδιες οµάδες εἷ- 
ναι επίσης διαθέσιµες και όταν είστε στο ἴννο 
ΡΙ8ΥΘΙ πποᾶθ. Πάντως, το ποια ομάδα θα δια- 
λέξετε, δεν επηρεάζει καθόλου την απὀδοσή 
σας µέσα στο. γήπεδο, κι έτσι αυτό δεν εἶναι 
καὶ µεγάλο πρόβλημα. 

Εκτός απὀ τη δόξα της κατάκτησης του 
κυπέλλου, σ᾿ αυτό το παιχνίδι υπάρχει και πί- 
νακας µε ΠΙΦΠ 5060/65, όπου συμπεριλαμβάνο- 
νται οι νίκες, οἱ ισοπαλίες και οἱ ήττες που 
κάνατε. Οι νίκες µε περισσότερα απὀ δύο 
γκολ. διαφορά βαθμολογούνται µε περισσότε- 
ρους πόντους, κι έτσι, αν θέλετε να κερδίσε- 
τε µια αξιοπρεπή θέση στον προαναφερθέντα 
πίνακα, καλό εἶναι να φορτώνετε τους αντι- 
πάλους σας µε όσο το δυνατόν περισσότερα 
γκολ - όσο το επιτρέπουν οἱ δυνάµεις σας 
βέβαια. Αλλες εξωγηπεδικές διατυπώσεις εἰ- 
ναι η επιλογή επιπέδου δυσκολίας συνολικά 
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αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


ΠΛΙΙΑ90 


για το παιχνίδι, επιλογή του πόσο δυνατά θα 
ακούγεται ο ήχος κατά τη διάρκεια Του παι- 
χνιδιού και πόσο θα διαρκεί το κάθε µατς. 
Κατόπιν, περνάτε στο καθαρά αγωνιστικό 
µέρος του παιχνιδιού, δηλαδή στα διαδραµα- 
τιζόµενα µέσα στον αγωνιστικό χώρο. Το γή- 
πεδο Φαίνεται απὀ ψηλά και λίγο πλάγια, και 
σκρολάρει προς οκτώ κατευθύνσεις, και µάλι- 
στα αρκετά γρήγορα Και ομαλά. Οι παίκτες 
παρατάσσονται στο γήπεδο, ο διαιτητής σφυ- 
ρίζει και το µατς αρχίζει. Το πρώτο µατς που 
δίνετε, εἶναι ενάντια στην οµάδα των ΗΠΑ, 
κατόπιν συνεχίζετε µε την Ισπανία και το Με- 
ξικό, µέχρι τέλος να φτάσετε στον τελικό 
ενάντια στη Βραζιλία. Οι παίκτες κινούνται 
πολύ γρήγορα, εκτός απὀ αυτόν που έχει τη 
µπάλα, ο οποίος κινείται λίγο πιο αργά. Όταν 
έχετε τη µπάλα στα πόδια σας, µπορείτε να 
επιδοθείτε στις γνωστές τεχνικές, δηλαδή να 
προχωρήσετε µε αυτή, να κάνετε πάσα, να 
ντριπλάρετε τους αντιπάλους σας ἡ να κάνε- 
τε σουτ. Αν θέλετε τα σουτ σας να έχουν πι- 
θανότητες να καταλήξουν στα αντίπαλα δί- 
χτυα, θα πρέπει να τα Κάνετε απὀ κοντινή 
απόσταση και στο κεντρικό τµήµα του γηπέ- 
δου. Όταν φτάσετε σε θέση κατάλληλη για 
σουτ, η άποψη του γηπέδου αλλάζει, και βλέ- 
πετο τη φάση πίσω απὀ τον επιθετικό (ἡ πί- 
σω απὀ τον τερματοφύλακα, αν ο αντίπαλός 
σας έχει φτάσει σε κατάλληλη θέση για 
σουτ). Τότε εξαπολύετε το σουτ σας, και 
βλέπετε αν θα εἶναι αρκετά καλό, ώστε να 
ξεπεράσετε την αντίσταση του αντίπαλου 
τερματοφύλακα, Και προσπαθείτε να το εξου- 
δετερώσετε. Πατώντας {6 και αριστερά ή δε- 
ξιά, ο τερματοφύλακας κάνει πλονζόὀν. Οταν 
δεν έχετε τη µπάλα, µπορείτε να την απο- 
σπάσετε απὀ τον αντίπαλό -σας πατώντας 
(6, οπότε 6 Παίκτης σας θα Κάνει τάκλινγκ, 
για το οποίο ὁμώς δεν παρέχονται εγγυήσεις 
ότι θα βρει τη µπάλα Καί όχι τα πόδια του 
αντίπαλου παίκτη. Στη δεύτερη περίπτωση ο 
διαιτητής σφυρίζει φάουλ (ή πέναλτυ), και - 
αν ο διαιτητής κρίνει ότι έχετε ξεπεράσει τα 
όρια - ο παίκτης που υπέπεσε στο φάουλ, θα 
αποβληθεί. Αν το φάουλ ήταν σκληρό και ο 
τραυματισμένος παίκτης δεν µπορεί να συνε- 
χίσει, τότε θα κάνουν την εμφάνισή τους οι 


Τα δύο τελευταία χρόνια έχουµε δει 
πολλά /οοἱραί 5ἰπιυΙαίο;5, άλλα λιγότερο 
και άλλα περισσότερο καλά. Σίγουρα το 
Ιἰαία '90 ανήκει στη δεύτερη κατηγορία, 
αφού τα καταφέρνει καλά τόσο στα γρα- 
φικἀ, όσο και στον ήχο Και το ϱπιθΡΙ8Υ. 
Θα έχει σίγουρα πολύ δυνατό ανταγωνι- 
σμὀ αυτές τις µέρες, αλλά πιστεύω τι 
θα τα καταφέρει. Θα ήθελα µια πιο αμε- 
ρόληπτη διαιτησία, γιατί ο διαιτητής δί- 
γει µε µεγάλη ευκολία Κόκκινες Κάρτες 
στους δικούς σας παίκτες. 


Δ. Παυλής 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓΕΠι.ΟΙΓ 


ας πα ΧΧΧ 


ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 


ΙΤΑΙ ΤΑ "90 


ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 


Το δημοφιλέστερο άθληµα στον κόσµο άρχισε 
να ζει τις µεγάλες του στιγμές στους υπολογι- 
στές µε την εμφάνιση του ΚιοΚ οἩ. Το Ιἰαία 
90 συνεχίζει την παράδοση αυτή. Ελπίζουμε 
να βρεί άξιους συνεχιστές. 


που τω ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΦΙΜΝΙ.ΑΤΟΒ « 


γΙΒΘΙΝ Τα 
ΘΒΕΕΚ ΦΟΕΤΙΗΛΗΕ 


τητής κάνει την εμφάνισή του αρκετά συχνά 
και υποδεικνύει την ενέργεια που πρέπει να 
γίνει. Όλες του οἱ εμφανίσεις συνοδεύονται 
απὀ αιΦΙΙζθά ομιλία, πο 
Πάντως, η διαιτησία δεν είναι εντελώς αμε- 


ορ 


Στον τοµέα των γραφικών τα πράγματα εἰ- 
ναι αρκετά καλά: Τα 5ρηΐθς εἶναι καλοσχεδια- 
σµένα, αν και υπήρχαν περιθώρια βελτίωσης, 
το 56Γ0ΙΙΠᾷ είναι σχεδὀν ομαλό και υπάρχουν 
και αρκετές όμορφες λεπτομέρειες. Ο ήχος 
είναι το καλύτερο στοιχείο του παιχνιδιού, µε 


μουσική στα Πῃπθηυς, εφέ και ομιλία µέσα στο 


παιχνίδι. Θα μπορούσαν όµως να αποφύγουν 
τον εκνευριστικὀ ήχο που παράγεται όταν 
αλλάζετε παίκτη. Το ϱΑπιερίαγ εἶναι επίσης 


καλό, αρκεί να µη σας κακοφανεί που θα χά- 


ποπ ορ ο. -- - γενών Ωω φε 

σετε µε 6-0 στο πρώτο παιχνίδι. Θα μπορού- 
σαν όµως να αποφύγουν την αυτόματη επιλο- 
γἡ κάποιου ορίοη όταν περάσει κάποιος χρό- 


ρα 

Γενικά, το ΙἰαίΙα "90 εἶναι ένα εξαιρετικά εν- 
διαφέρον /οοίδ8|ἱ δἰπιυἰαίου, Και θα σας χρεια- 
στεί για να παίζετε στα ημίχρονα των µατς 
που θα παρακολουθείτε στην ΤΝ, ἡ και για να 
εσταίνεστε, πριν από αυτά 


9 Κ. Βασιλάκης 


Μ, . 
Γω ωοὁ --ᾱ- 
Γ]οσρι ο. ρα σπι σ -. ΑΛ - - 
εριμενετε καποιο χρονο να φορτώσε 
κα ῑ 9) Πσετε γ α Λ τν τών χωρις 
α πατήσετε τίποτε, ενώ είστε στα 
κάπο πιλο ενεργοποιείται 
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α ουράνια τόξα, ως γνωστόν 
δημιουργούνται από την 
επίδραση ηλιακού φωτός σε 
σταγόνες βροχής. Είναι λιγάκι 
απίθανο να παρατηρήσει κανείς 
αυτό το οπτικό φαινόμενο στη χώρα µας 
λόγω έλλειψης ενός εκ των δύο 
συστατικών, συνήθως του δεύτερου. Ενας 
άλλος τρόπος δημιουργίας ουρανίων 
τόξων εἶναι η συσσώρευση πολύχρωμων 
ρἰχθἰς στην οθόνη του υπολογιστή΄µας. Το 
υγ που κάνει αυτή τη δουλειά λέγεται 
ΒαἰπΏον Ι5ιαπάς, και οι κατασκευαστές του 
προσπαθούν µάταια να το συνδέσουν µε 
ένα παλαιότερο υἱΠΙνγ παραγωγής 
φυσαλίδων. 

Χαρείτε την πρώτη επέμβαση σε "υγ 
απὀ αυτήν εδώ τη στήλη. Το ΒαίΠΟΟΝ 
Ιδιαπάς έχει ήδη αποκτήσει φίλους σε όλα 
τα µήκη Και πλάτη της γης, και αν κάπου 
δεν µπορείτε να συνεχίσετε, Καλά θα 
κάνετε να οξασκήσετε τα δάχτυλά σας 
στο µαλακό πληκτρολόγιο της 500, 1000 ἡ 


ΒΕΒΜ 
ΒΕΜ Χ 
ΠΕΜ Χ 
ΠΕΜ Χ 
ΒΕΙΒΗ 
ΠΕΙ 


ΡΕΙΝΤ 
ΕΕΜ 
ΕΟΚΕΝΙ 
ΕΟΚΕΝ 
ΕΕΙΝΤ 
ΕΕΙΝΤ 
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ΕΟΚΕΝ ἃνκντᾶ Ξβτο 


ΙΕ σΞθό1 2428, 
"ατα Έ/νοι. 


σπεθαττοῖίό. 


Του Χρίστου Μιχόπουλου 


2000 (Απ εννοείται). Το Ιἰδίίπα 
ακολουθεί πιστά την παράδοση των 
τελευταίων µηνών. Δηλ. απαιτεί Απιίσᾶ 
Βα5ίο για να λειτουργήσει, και σας δίνει τη 
δυνατότητα αλλαγών (αφαίρεση σειρών µε 
ΒΕΜ). Προσφέρει άπειρες ζωές (µου 


ΑπάΟ Πίου 15] 8Γιαξ 
σοαξθ Όν ΟΠΥΓΙδτοξ 
(ει 1 πο ρα 


σπεΘας Ἑασοχιοῦθ.ςα Ξσηπθκθτ 
ΠΕΩΟΌ ΝνΦΣΙΕ υσβθΕξ(νφ)- 
ν Ξνβιί δι Ένφδις Ξσὺνν 


"00Ρ8" 


ΣΞ6ΟΤΟ 1709 
ΤΗΕΝ 3320 


ΕΥ ΡΑΙΝΡΟΙΗΙΘΙΑΝΟΦ ΚΑΙΝΒΟΙΝ Ι5ΙΑΝ05 


πήραν καιρό να τις βρω οι άτιµες, γι΄ αυτό 
σας τις εκθέτω: 5υρα. 4901, Φ0006(α0) 
στη διεύθυνση Φ1ΏΕΘθ), καθώς και άπειρα 
οΓθαΙ5, που εἶναι περίπου το ίδιο πράγμα. 
Η επιλογή εἶναι δική σας. Και ευχάριστες 
πια βόλτες στα 7 νησιά του παιχνιδιού... 
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σπβαβτ χΧ 
χΧ 
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ΤΗΕΝ 20 


σπθας Ἀθαογτςθα. ':ΕΝΌ 


σΠπΘατΓΖΟΒ. ΣΗ4ΕΖΤΙ:ΠΕΜ Ιπειπίτε ἱ νεΒξ 
ΣΗΦΕΖΙ:ΠΕΜ Ἰωίιπίτε σγεαί τς 
"ΡΙ1ΕᾶΞΕ 1πβεγς νους ΒΑΙΝΕΟΜ 18ιΑΝΟ αἱξε'' 
"ϊ1π ανγίινε ο απαά σιὰσε ἴπε 18ες ποιΞβθοιζζοπ. ') 
σαι. σπεαἘ 


4ο ΡΑΤΩ οοος 


2078,0004,3305,4ΕΡΕ,ΕΕΡΑ, 43ΕΑ,ΟΟΕΕ, 2540 
0010. 4ΕΡΒΕ.ΕΕΡΕ.4Δ42ΕΑ.ΟΙ04, 4380. 4281.41ΕΑ 
0058, 4ΕΑΒΕ.,ΕΕΔΔ47ΕΑ.ΟΟΕΦ, 41ΕΑ. 000Ε, 3548 
ο0ΟΕ: 3576’ οοος., ροις, 23706, οσο, ουσ, 0028 
σσ δς 4ΕΑΕ.ΕΕΞΒ,.0ΒΞΦ,0006,0ΟΒΕ.ΕΟΟΙ, Θ6Ε6, ΦΞΕΑ 
540 ΡΑΤΑ οοςσς, 7.76, οο05:0ο10 σπτς᾽ ου, 8000. οοΦ8 
Ὁμω ΡΑΤΑ 2375,.0900,0Εοο, οορ4, 2370«09οσοΟ,Ο4β0Ο.ΟΟς 
3860 ΡΑΤΑ 4ΕΡβΕ.ΕΕΞΒ,41ΕΑ.0046, ΡΙΡΟ. 0ος, οοοὀ, 2088 
3705 ΒΑΤΑ Ο065.41ΕΑ, ο00ς, 21508, 0086. 4ΕΕΦ,. ΟΟΟ7. 8ο0ο 
38ῶ ΒΑΤΩΑ 2ος οὐ75.6103.0007.86ΑΓ4,6820,41ΕΑ.ΟΟ26 
25ο ΡΑΤΑ 3Π2Ες.4ΕΒΦ, ρ0ο7, 8ρ0ο, 2308, ου, Βρῦ2᾽ 41ΕΑ 


410 ΒΑΤΑ ΑΑΑΑ, ΑΑΑΑ,7ΖΑ10, ΖΕΕΕ.ΔΕΕΘΒ, 1000, 3Ε5 5, 80ο” 
450 ΡΑΤΑ 6006, 5507, 0ου, ὈΕδό,όοος, Ξποζ᾽ οροι. 708 
430 ΡΑΤΑ 35057,.0001,75Ξ58, 4Ε75, 7473, 6165. 6Β04, 6.735 
440 ΒΑΤΑ ΘΒΕΞΕ. ὀ445, 7909. 6565. οΟΟῦ: ο0ρο, οοοο. ΟΟΕΘ 


οριλος οοοο, 0004, 5 1Ρ0.οοΦς 20ΘΕ.4ΕΕΦ 


Του Κ. Βασιλάκη 


ἰναι γνωστό ότι οι απανταχού 


Και οι τρομοκράτες του 
ΟρεΓαίίοη ΤΠιπαε/θοΙϊι δεν απο- 
τελούν εξαίρεση στον κανόνα 
αυτό. Ετσι, η αποστολή των δύο κοµάντος 
δεν είναι καθόλου εύκολη, και οι πιθανότη- 
τες επιτυχίας ελάχιστες. 


Με την επέμβαση αυτή όµως, τα πράγ- 


µατα αλλάζουν προς ὀφελός σας, αφού 
και οἱ δύο παίκτες θα αποκτήσουν άπειρη 
ενέργεια, άπειρες χειροβομβίδες και ἀπει- 


ρες σφαίρες. Το µόνο που έχετε να κάνε- 


τε εσείς εἶναι να πληκτρολογήσετε το 
ΙΦΙΙΠᾳ της επέμβασης και, αν θέλετε, να 
το σώσετε σε λευκή κασέτα µε "ΦΑΝΕ 
Τροιἱ” ΙΝΕ 10”, Στην πληκτρολόγηση δώ- 
στε προσοχή στα Ὠαία, γιατί δεν υπάρχει 
έλεγχος λαθών. Κατόπιν, δώστε 'ΒΟΝ᾽ και 
βάλτε την πρωτότυπη κασέτα του 
ΟροΓαίίοη ΤΠυπάθ/ΟοΙἰ να παίζει απὀ την 
αρχή. Όταν τελειώσει το φόρτωμα, οἱ δύο 
κοµάντος θα έχουν εξοπλιστεί µε άπειρη 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.αΙ” 


τρομοκράτες δεν αστειεύονται, 
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ενέργεια Και ἀπειρα πυρομαχικά, και θα εἷ- 
ναι έτοιμοι να φέρουν εις πέρας την απο- 
στολή τους. 

Για να τελειώσετε πιο γρήγορα το παι- 
χνίδι, καλό είναι να παίζετε σε ἴψίο ρἱ8ΥΘ/ 
πιοᾶθ Και να χρησιµοποιείτε τις, άπειρες 


πλέον, χειροβομβίδες σας, αφού εξουδετε- 


ρώνουν µε ένα µόνο χτύπημα τα αντίπαλα 
ελικόπτερα και τα τζιπ, ενώ µε κανονικούς 
πυροβολισμούς θα χρειαστείτε πολύ πε- 
ρισσότερη προσπάθεια. Στο ἴνο ρἱ8Υ6{ 
πιοᾶθ ο κάθε παίκτης µπορεί να καλύπτει 
το μισό της οθόνης, για να ελαχιστοποιεί- 
ται η ζημιά που κάνουν τα εχθρικά πυρά. 
Η επέμβαση λειτουργεί Και σε 48 Κ πιοάθ 
και σε 128 Κ πποῬ. 
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ν το όνομα Ππουϊς 'π᾿ ἀΠοςί5 
κάτι σας θυμίζει, υπάρχει λό- 
γος. Αυτός βρίσκεται κάµποσα 
χρόνια πίσω κι ονομάζεται 
ΟΠοςίς 'π᾿ οὐ[ῃ5. Οι περιπέ- 
τειες του ιππότη που µε το 
παραμικρό έχανε την πανοπλία, και στη 
συνέχεια τη ζωή του, εἶχαν τρομακτική 
απήχηση, τόσο στις κερµατοφάγες κονσό- 
λες, όσο Και στα σπίτια του καθενός µας. 
Μετά απὀ αυτό ακολούθησαν πολλές πα- 
ραλλαγές στο ίδιο θέµα, τόσο απὀ την 
κατασκευάστρια εταιρία Όάροοπι, όσο και 


ΠΕΜ Χ 
ΠΕΜ Χ 
ΕΕΜ Χ 


ΒΕΡΜ 


ΕΕΡΜ 


αἰαϊτίζεα ὈΥγ ογθεἰ«ΓεΠι.οΓ 


ΙΕ Ὁς23767 ΤΗΕΝ ΡΗΙΝΤ 
ΕΟΕΕ 305,141:ΒΕΜ ΙΝΕΙΝΙΤΕ Ι ΙνΕεξθ 
ΡΟΚΕ 3506,141:ΒΕΜ ΙΝΕΙΝΙΤΕ ΤΙΜΕ 
ΡΟΚΕ 1ο, 128:ΘΥΘ 


απὀ άλλες εταιρίες. Κανένα όµως από 
αυτά τα παιχνίδια δεν εἶχε την επίσηµη 
σφραγίδα ότι αποτελούσε τη συνέχεια 


της παλιάς επιτυχίας. Πράγμα περίεργο, 


τη στιγµή που κάθε επιτυχημένη φόρμου- 
λα δημιουργεί αυτομάτως και συνέχειες 
(βλ. ΙΝοπάθ/ΒοΥγ, Ώουδὶθ ΌΓααοπ). Εστω 
Καὶ µε κάποια καθυστέρηση, το Ποςί5 π᾿ 
ΕοὐΙης 2 αποτελεί πραγματικότητα. Ανα- 
νεωµένος ο Ιππότης µας, ζει νέες περι- 
πέτειες. Δυστυχώς όµως, τα πράγματα 
αυτή τη φορά εἶναι πολύ πιο σκούρα: Τα 
ζόμπι τρέχουν σαν ντοπαρισµένα, και τα 


ΟΌΡΕ ΕΒΥ ΕΗΒΙΞΘΤΟΞΘ 
ο απο ΕΣΧΕΙ 


κό 
κ ο 


γεράκια επιτίθενται κατά σµήνη. Το αστείο 
είναι ότι η επέµβαση που βλέπετε δεν κά- 
νει το παιχνίδι πιο εὔκολο, τουλάχιστον 
όµως σας δίνει άπειρο χρόνο και ζωές για 
να ξαναδοκιµάσετε την τύχη σας. 

Αν έχετε έναν ΟοΠΙΠΙΟΔΟΓΘ 64 ή 128 µε 
κασετόφωνο, Καθώς και την αυθεντική κα- 
σέτα ΟΠουἱς π᾿ Ποςί5, µπορείτε να κου- 
ράσετε λίγο τα δάχτυλά σας στο πλη- 
κτρολόγιο του υπολογιστή σας. Οι υπό- 
λοιποι ανατίθενται στα έμπειρα χέρια των 
συναδέλφων µου... 
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0864 ΘΗΟυΙ 5 Ν’ ΘΗΟΘΤΞ ΘΗΕΑΤ Χ 
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"ΕΠΗΕΟΠ ΤΝ ΏΑΤΑ Ι1ΙΝΕΘΙΞΕΝΌ 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 
ΜΕ ΔΙΣΚΕΤΑ ΓΙΑ Ρρςς 


πι 


υτις 


α ΤΕΟΤ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 
α ΟΑΜΕΣ ΗΕΥΙΕΝΗ/ 
α ΠΑΗΌΗΑΗΕ 


5 ρς ΠΡΟΓΡΑΗΜΑΤΑ 
απ ΗΟΝ Το 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ ρο υ5Εβς 


Ό50 ΏΑΤΑ 76,1 


{ ΑΜΙΤΡΛὺ 


έλετε να βοηθήσετε τον 
σαρίαίη Απιθίίσα και τον 
9ρΙάΘΙΠΙ8Π να νικήσουν τον κα- 
κὀ Ὀ( Ώουπι; Τότε, η λύση εἷ- 
ναι να πληκτρολογήσετε το 
Ιδίίπᾳ που ακολουθεί, το οποίο 
σας επιτρέπει να είστε άτρωτοι στα κτυ- 
πήµατα των αντιπάλων σας. Η διαδικασία 
είναι απλή. Πληκτρολογήστε το Ιἰδίπα που 
ακολουθεί, Και σώστε το σε µια κασέτα ή 
δισκέτα. Κατόπιν, βάλτε στο κασετόφωνο 
την πρωτότυπη κασέτα του παιχνιδιού και 
τρέξτε την επέμβαση. Η εισαγωγική οθό- 
νη θα έχει χαθεί, και μόλις φορτωθεί το 
Παιχνίδι θα έχετε άπειρη ενέργεια. 

Και µια παρατήρηση: Δέχτηκα πολλά 
τηλεφωνήματα για την επέμβαση του ΒίοΚ 
ὈαπβεΓους. Το Ιἰδίίπᾳ ήταν σωστότατο. 
Αυτό που δεν προσέξατε ήταν το ΒΕΜ 
στην πρώτη γραµµή. Εκεί υπήρχε το ὀνο- 
μα του αρχείου, µαζί µε 4 κενά. Αν βάλατε 
λιγότερα ἡ περισσότερα, τότε το πρό- 


γραμμα έκανε ΟΓ85Π, εμφανίζοντας το µή- 
νυµα Βά4 οοΠΙπΙΒΠΑ. Όσοι λοιπόν είχατε 
πρόβλημα µε τη συγκεκριμένη επέμβαση, 
δοκιµάστε να ελέγξετε την πρώτη γραµµή. 


ΟΕΕΝΟυΤΟΝ"': 
Ι ΟΑΌΟ"ΡΟΟΜΣ. 
ΡΒΟΚΕ 118β6ό., 


ΕΟΠ πμ το 


Αα ι. 21378 
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3240 ΏΑΤΑ 76.0Ο.13323.165.138.44.46.43.44.38.34.76.0. 158 


Γκ ΡΟΘΟΜ» κΕΝΕΝ(ΟΕ 


Του Δ. Ασημακόπουλου 


ΜΕΜΟΒΥ ΣΟΕΕΣΕΡιΙ 0ΞΕ0ΟΙ) 

ΒΙΝ"' 

ΣΌΣ:ΕΟΚΕ ο μ  οὖς Σε1ΒΑΩΒ 5Ο 
1ΞΞΒΕΑΡ 8Φ:ΡΒΟΚΕ 8ΣΕΕΚ. νβι. (5. 89Φ) ΣΝΕΧΤ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ἄΤΝ 


Φίλοι και φίλες των υπολογιστών, ζούμε στην εποχή της τηλεόρασης. Είμαστε σίγουροι ότι περνάτε πολλές ώρες της ημέρας 
µπροστά στο "μαγικό κουτί", που τώρα πια έχει γίνει ακόµη πιο μαγικό. 
Αυτή τη φορά το ερωτηματολόγιο έχει να κάνει µε κάτι διαφορετικό απὀ τους υπολογιστές, ή καλύτερα δεν ασχολείται 
αποκλειστικά µε αυτούς. Όμως, ας µη χρονοτριβούμε άλλο. Συμπληρώστε το και στείλτε το στη διεύθυνση: 

Προς ΝΕΤΗ/ΟΕΚ ΜΕΟΙΑ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ) 


Λ. Συγγρού 44 
117 41 Αθήνα. 


Σε λίγο καιρό σας περιμένει µια ευχάριστη έκπληξη που µπορείτε να την κάνετε ακόµη πιό ευχάριστη, στέλνοντάς µας 
συμπληρωμένο το ερωτηματολόγιο. 


1. Παρακολουθείτε τηλεόραση κάθε μέρα; 
ΝΑΙ | ΟΧΙ 

2. Ποιες από τις παρακάτω ώρες παρακολουθείτε - κυρίως - τηλεόραση; 
10-14 [] Ἅῄ14-186 [1] 18-24 ΄ | 24 και µετά | 


8. Ποια κανάλια παρακολουθείτε περισσότερο; 

μοι ο ᾱ--ι'' ο ο εα  ατεε τι ορ πώς τι ο Ον ει. 
4. Θα σας ενδιέφερε µια νεανική τηλεοπτική εκπομπή για υπολογιστές; 

ΝΑΙ {| ΟΧΙ | | 

5. Αν ναι ποια (ή ποιες) µέρα (ή µέρες) θα θέλατε να την θλέπατε; 


νο οκ. αι πμ ΣΙ Αμ πσς Ειωηνημμμκ αι. να μα ΠΟ νο σα 
6. Ποια ώρα θα προτιμούσατε να μεταδίδεται; 


7. Ποια θέµατα θα θέλατε να υπάρχουν σε µια τέτοια εκπομπή, ώστε να καλύπτει όσο το 
δυνατόν περισσότερο το χώρο των υπολογιστών; 


ΑΜΕς ΒΕΝΙΕΝΝς Μ ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ [ω 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ στο 5τυβριο ' ΡΕΠΟΡΤΑΖ α 
ΕΙΔΗΣΕΙΣ α ΤΟΡ ΟΗΑΗΤΦ απ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥΣ α ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ ΤΕΧΝΗ ; | 
ΑΛΛΑ: 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 
Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΜΟΥ ΕΙΝΑΙ Ο: 


αἰοἰτίζεα Όν οαΓεεἰκγεηι.ου 


ΑΑΚΑΝΟΙΟ 

106056 Κώστας Θεοδωρίδης (ΑπιςίΓ8ά 6128) 
940.000᾽ Θοδωρής Τουλάς (ΑἰαΠ 97) 
920.000 Σπύρος Σπάικος (ΑἰαΠ 9Τ) 
825990 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος (ΑπιίΓας 6128) 
549.050 ΏΓ γαπα (δρθοίπιπι 48) 
ΟΡΕΛΛΑΤΙΟΝ ΤΗυΝΟΕΚΒΟΙΤ 

9,990,000 . Νικος Καπετανίδης ΑΙ 
9.200.000 Κώστας Χαραλάμπους ΑΠΕ 
2.900.000 Κώστας Κατρανιάς Απι(Β) 
2.000.000 Μιχάλης Παναγιωτόπουλος(Απις/Γας) 
245000 Παύλος Χριστοδούλου -(Απιζα 
ΚΕΤυΝΝ 0Ε ΤΗΕ ΙΕΟΙ 

700.000 Κώστας Πετράκης (ΑΠΠΣίΓ44 
θά 000 Γιάννης Κριτής ΑΠΕ 200 
350000 Άκης Κωστάκος (Απι(α 900) 
215900) Βαγγέλης Τζιώρος [Αἰ4Π 500) 
200.000 Γιώργος Μαραβέλιας (ΑΠΙΟ(Γ80) 
ΧΕΝΟΝ | 

850.000 Παύλος Κατσαρός Άπια 900 
700.000 Γιώργος Βιστακός (Απιβα 500) 
900000 Αντώνης Δεβελής ΑΠΙ(ά ὀ00 


ΦΑΝ 6 
ΦΕΟΚΕΡ9 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΝΡΦΟΝ’5 ΟΙΥΝΡΙΟ 


ΗΛ ΕΝΟΕ 


10.056 Σπύρος Φραγκίσκος 


9712 Σπύρος Πατέστος 
9511 Παντελής Παλουμπης 
9 450 Τάσος Σµουρναιος 
ὈΡΡΡΕΚΤΟ ΡΟ Κοόσλης 
340.000 Πέτρος Μελετής 
300 000 έννης Γκοτάβος 
290.990 Ανδρέας Παπαμιχαήλ 
235.440 Σπύρος Παπαγκάρης 
18904 Σταύρος Τεστόρης 
9ΡμΤ ΡΕΡΟΟΝΑΙΤΙΕΣ 
305.900 
290.400 
192.900 
180 000 
160.000 
Ρ0υΒιΕ ΡΑΑΟΟΝ 
9224590 Νίκος Ζαλώνῆς 
190000 Φώτης Όωμος 


121.900 Γιάννης 
1117108 
115.450 


τρρβης 
ΗΝ 


Δημήτρης Καρνασιώτης 


(ΑπιίΓ86 6108) 
(ΑπιςίΓ8ά 6128) 
(ΑπΙ5ΙΓ86 6128) 
(Αἰ4Π 97) 

(ΑπιΦΙΓ86 6128) 
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[44 0160 
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ΒΟΒΟΟΟΡ 
3531180 Στάθης Βαρβατὸς (ΑπιΙ(8) 
352360 Γιώργος Τσαµασλίδης (Απρ) 
348950 Αλέξανδρος Δημόπουλος (Αἰ8Π 97) 
214970 γίκος Μπατζάκης (ΑπΕΙΓά 6108) 
200940 Τάσος Αναστασίου (ΑπιδΙΓ86 6128) 
ΜΑΤ(Η ὈΛΥ 
204) Απόστολος Τσιούνης (Απιςίιαά 6128) 
186) Δημήτρης Τυπάλδος [δρείπιῃι -) 
164 Σπύρος Γκολίσης (ΑπΙΙαά 6128) 
19-Ί Απόστολος Μπαλογιάννης. (ΑΠι5ίιας 6128) 
13-0 Λάκης Ντερμετζιάν (Απισίαά 6128) 
5Η ΟΚΌ 0Ε 900ΑΝ 
422.290  Κώσας Παπουτσής (ΑπΙΦΕ 900) 
295.000 Νίκος ωράκης (ΑπΙα 900) 
299.290 Θοδωρής Ανδρεάδης (Απια 500) 
290,00) Ἀίκος Ζαχόπουλος (Απι(α ο0θ) 


ΡΑΙΕΥ ΤΗΟΜΞΟΝ’5 ΟΙΥΝΡΙΚ (ΗΛΙΙΕΝΟΕ 


10056 Σπύρος Φραγκίσκος (Απισίία θ128) 
9712 Σπύρος Πατέστος (Αίας 6128) 
9911 Παντελής Παλουμπής (Απίαά 6128) 
9 450 Τάσος Σµουρναίος [Αί4Π 97) 

9492 Αργύρης Κασδαγλής (ΑΠΙίΓαᾷ 6168) 


(ΗΛΞΕ Η.0. 
3.457.800 Χρήστος Πάτσιος (ΑἰαΠ 97) 
2.920.900 Νίκος Καπάτανης ο] 
1.900.000 Δημήτρης Ασκίδης (ΑἰαΠ 97) 
ΡΙΑΤΟΟΝ 
ΝΟΝΟΕΚ ΒΟΥ 
φ45,0 Παναγιώτης Βουτσκίδης (Λία 6128) 
999.99 Μάριος Μελισσηνός (ΑΠίΓαά 6128) 
512.00 Κώστας Βασιλειάδης (ΑΠιςία 6128) 
495.22) Βαγγέλης Κρητικός [ΑΠι5(α 6128) 
406.850 Βασίλης Χρήστου (ΑπΙΡία4 6128) 
ΚΥΟΑΚ 
2.100.000. Παναγιώτης Μακράκης (Απιςία 6128) 
1.413.000. Χάρης Δόλγυρας (ΑΠΙΣΙΓα4 128) 
1.990.700 Θοδωρής Γουμενίδης (Απιςίιας 6128) 
950.000 Κώστας Σκαπάρης (ΑΠηδΙΙαά 6128) 
700900. Δημήτρης Σκοδράς (Απδ[αά 6128) 
ΒΟΜΒ )ΛίΚΙ 
1.900.900 Παῦλος Παρασκευούδης  (8ρ8οίπιπ) 
1.271.940 Κώστας Σωτηρίου (ΑΠΠΙΙ46 128) 
1.269.000 Γιάννης Δαφέρμος (Απιςίαά 6128) 
1.250.000 Πάνος Μόταος (ΑΠιςΙαςἱ θ128) 
1089,000 Γιῶργος Τσακωνάκης [ΑΙηΡίίαά 6128 
5Οἱ0ΜΟΝ΄5 ΚΕΥ 
6.905.140 Μιχάλης Σουµελίδης (60Φηπιοάοίϱ 64) 
4.199.900 Γιάννης Κυραννός (ΑΠΙΦΙΓ44ἱ 6168) 


ΤΑΒΘΕΤ ΒΕΝΕΟΛΟΕ 


4.011.000 Χρήστος Στόγιας (ΑπηδΙΤαά 6108) 
4.608.800 Κώστας θεοδωρίδης (ΑπιβΙΓά 6128) 
2.590.000 Βασίλης Γρηγορίου (ΑπιςΙΓ86 6128) 
1.867.400 Αγαμέμνων Ματζιώτης (ΑπιΦΙΓ86 6128) 
1.593.000 Αντώνης Λιβανής (ΑπιΣΙΓΔ6 6128) 
Βυ(00Υ ΒΟΥ 
21714000  Ευρυπίδης Δήμου (Απηίιαἱ 6128) 
2.015.600 Ηλίας Δοβλέτης (Απιίτα 6128) 
1.110 Παναγιώτης Μιχαλίτσης (Απηείαά θ128) 
ΤΑΟΕΙ ΚΕΝΕΟΛΟΕ 
4.011.000 Χρήστος Στόγιας (ΑΙΠΣΙΓα4ἱ 6128) 
9.008.800 Κώστας Θεοδωρίδης (Απι5ίΓ8ςἱ 6128) 
2990000 Βασίλης Γρηγορίου (Απιςίαά θ128) 
1.967.400 Αγάμέμνων Ματζώτης ΄ (Αποίαὰ 6128) 
1999000 Αντώνης Λιβανής (Απιςίιαςἱ 6128) 
ΡΕΤΕΕ ΒΕΛΚΌΡΙΕΥ’5 ΙΝΤ. ΕΟΟΤΒΛι. 
(99 Λεπτά) 
16.2 Σοφία Κατσούλη (ΑἰαΠ 1040 97) 
16-4 Στέργιος Φούφας (ΑπΙ5(Γ44 6128 
142 Γιώργος Τσατάς (ΑἰαΠ 1040 57] 
ΒΛΞΚΕΙ ΜΑΞΤΕΝ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΟΝΙΣ 
240-10 Δημήτρης Παπακυριάκου (Απισ/ας 6108) 
201-6 Χρήστος Μουρμούρης  (ζοππιοάοο 64) 
199-6 Θανάσης Βαἴδιοβανίδης ΄ (ζπηποάρ/ε 64) 
1922 Θοδωρής Οψµός [ΑπηΣίαά 464) 
176-4 Αργύρης Γαβαλάς (ΑΠΙΦΙΓ44 6128) 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 


181-4 Παναγιώπης Βιάκης (ΑπιδίΓ8ά 6128) 
120-12 Κώστας Κακόγιαννης (ΑπιδΙΓ8ά 6128) 
02-9 Λευτέρης Μιχαήλ (ΑπιδίΙ8ά 6128) 
00-15 Τάκης Μάτσιος (ΑπιδΙΓ8ά 6128) 
ΥΙΕ Ακ ΚυΝΕ Ευ 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΝΒΑ 
181-4 Παναγιώτης Βιτάκης [ΑπιΣί(αί 6128) 
120-123 Κώστας Κακόγιαννης [ΑπιΣίταᾷ 128) 
0239 Λευτέρης Μιχαήλ [ΑπίΙαά 6128) 
β0-15 Τάκης Μάταιος Απηί(αά 6128) 
ΟΡΕΚΑΤΙΟΝ Ν0ἱΕ 
ϱ29.227 Νίκος Σωτηρόπουλος (Απι5ίΙ44 θ128] 
61099 Δημήτρης Τυπάλδος 9ρθΟ(ΠΙΠΙ κ) 
606,90 Χρήστος Διονυσόπουλος (9 2 
900.002 Χάρης Περγαντής (ρ8 68 
982.046 Νίκος Σωπρόπουλος ορβείπ/πῃ 
ὈΛΙΕΥ ΤΗΟΜΞΟΝ’5 5υΡΕΕ ΤΕΟΙ 
Γα9 | «θα | 
99.44 Αρίσταρχος Παπαδόπουλος (Αιηδίία θ128) 
49.030 Θανάσης Μάλφας Απδί(αὰ θ128 
ΡΑ(ΜΑΝΙΑ 
053.720 Γιώργος Αναδιώτης ΑΠΙ(Ε 900 
600,12 «πι 3 Ζήκος ΑΙΙα 900 
θ49 00 Χαράλαμπος Ρετικας ΑΠΙΙ(ᾷ 900 
690.750 Μανώλης Βασιλάκης ΑΠΙΔα 00 
5ϱ0.190 Χρήστος Γενεντές ΩΘΟΙΠΙΠΙ 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΣ ΜΕ ΠΟΙΟΝ; 


.ε «Είμαι πάτοχος ενός Απιιγαά Ρς 
Ι512 και έχω μερικές ερωτήσεις για 
σένα: 

α) Ο Αιαή Ι00 5Τ είναι συµβατός 
με Ρο; 

β) Ο Μαςείπιοση εἶναι συµβατός µε 
κ 

Υ) Ο ΡΟ µπορεί να δεχτεί το 
5οἩΏναγε της Απιίρα, Μήπως ισχύει 
αι το αντίθετο; 

ὃ) Το παιχνίδι ΤΝ δροπ5 Βασκειραὶ 
υπάρχει για Ρς; 

ε) Το 5μιρεγΝ/οπάεΓΡοΥ: 


Α. Αργυρούδης 


α) Ναι, µε τη βοήθεια των 
επιμαΙοΟΙ5. β) Οχι, δεν υπάρχει 
Χανένας επιμαΙοΓ. Το µόνο σηµείο 
“συμβατότητας”. μεταξύ των δύο 
υπολογιστών είναι η δυνατότητας 
ανταλλαγής αρχείων µέσω εξειδι- 
χευµένων προγραμμάτων επικοι- 
νωνίας. Υ) Οχι, ούτε το αντίθετο 
συμβαίνει. ὃ) Οχι ακόµα, αλλά 
μάλλον θα είναι διαθέσιμο σύντο- 
μα. ε) Όμοια µε την προηγούµενη 
απάντηση. 


..«Άγαπητό ΡἰχεΙ. άρχισα να σε 
διαβάζω απὀ φέτος το παλοχαίρι 
και µε έχεις εντυπωσιάσει. Θέλω να 
σε συγχαρώ, και σου εὔχομαι να 
συνεχίσεις την πολύ καλή προσπά- 
θεια που κάνεις. Είμαι κάτοχος µιας 
Απηίρα 500 και θέλω να σου χάνω 


...Σε θεωρώ ένα πολύ καλό περιοδικό στο χώρο της Πληροφορικής, αλλά 
έχω και μερικά παράπονα. Ποια εἶναι αυτά, 

α) Γιατί η στήλη "Ἠδεκίπρ”, που νομίζω ότι σε πολλούς αρέσει, δεν υπάρ- 
χει σε κάθε τεύχος, Μήπως λόγω χώρου, Πιστεύω ότι στο Ρἰχε! υπάρχουν 
παραπάνω διαφημίσεις από όσες θα έπρεπε, Υι᾽ αυτό διαλέξτε: “Ἠθοκίηρ” 
ἡ διαφημίσεις; 904, των αναγνωστών διαλέγουν σίγουρα το πρώτο! 

β) Γιατί κόπηκαν (ή αναβλήθηκαν. δεν Ἑέρω) οι στήλες σχετικά µε τα 
βιβλία και το διήγημα: 

Υ) Έχοντας σαν δεδομένο ότι οι περισσότεροι µδετ, που τυχαίνει να είναι 
παι αναγνώστες σας, έχουν ΟΡς 6128, νομίζω ότι χρειάζονται σελίδες µε 
ρουτίνες και προγράµµατα, ειδικά γι᾽ αυτόν το δημοφιλή υπολογιστή. 

ὃ) Το παιχνίδι Τεϊης υπάρχει σε δ-μπιτη έκδοση: Αν όχι, μήπως πρόκειται 


να βγει: 
Α. Κανελλέας 


α) Οχι, δεν είναι θέµα χώρου. Απλά, η στήλη ΗποΚίπε είναι µια στήλη 
που δεν συνδέεται άµεσα µε την επικαιρότητα, και έτσι η ύλη της δεν 
είναι "υγκεκριμένη. Πρέπει λοιπόν ο υπεύθυνος συντάκτης να βρει 
Χάποιο ενδιαφέρον θέµα, και στη συνέχεια να το αναλύσει. Πίστεψέ µε 
όµως, όσο εύκολο κι αν ακούγεται, τόσο δύσκολο είναι στην πραγµατικό- 
τητα. µια και απαιτεί να "δουλέψει" ο συντάκτης πάνω στο θέµα, και 
συνήθως να ετοιμάσει και κάποια παραδείγματα σε αποεπιδἰγ. Αν τώρα 
προσθέσεις το γεγονός ότι η στήλη αυτή έχει ηλικία αρκετών χρόνων, και 
τα βασικά θέµατα έχουν πια εξαντληθεί, καταλαβαίνεις ότι ο κίνδυνος πια 
να επαναλαμβανόµαστε είναι αρκετά µεγάλος (Χαι αν ένα τέτοιο "δύσκο- 
λο”. άρθρο είναι και βαρετό, τότε κανείς δεν το διαβάζει). Αυτοί είναι οι 
κυριότεροι λόγοι που οι στήλες αυτές δεν είναι τακτικές στην ύλη του 
περιοδικού. Αυτό όμως δεν σηµαίνει σε καμιά περίπτωση ότι τις έχουµε 
εγκαταλείψει. Στήλες που έχουν το δικό τους κοἰνό δεν χάνονται ποτέ. β) 
Μα γιατί εσείς το ζητήσατε! Ετσι τουλάχιστον έδειξαν τα ερωτηματολόγια. 
Υ) Μα γιατί όλοι οι χρήστες υπολογιστή είναι λίγο “ρατσιστές”: Πέρυσι 
είχαµε τους χρήστες της ΑἰαΤ, που ήθελαν όλο το περιοδικό δικό τους. 
Αμέσως µετά της Απιίρα, και τώρα οι Απιιταάάδες. Δεν παίρνετε παράδειγ- 
µα απὀ τους αξιοπρεπείς χρήστες του δρεοίπιπι και του («οπιπιοάοπε 64: 
(Μην µου πείτε τώρα ότι τους ευνοούµε...). ὃ) Βεβαίως, έχει βγει σε δ- 
µπιτη έκδοση. 


φέρουν, τότε Καλά θα κάνεις να 
αναθεωρήσεις τη συγκεκριμένη 
επένδυση. 


. «Είμαι ένας αναγνώστης σου, ο 
οποίος έχει μερικές απορίες, καθώς 
και µια Απιίρᾶα, η οποία φέρεται ως 
η υπαίτια των παρακάτω αποριών. 
Πολλές φορές -αν όχι όλες- οι 
δισκέτες της αντιγράφονται στα 8 
τΓᾶςΚ5, ενώ το εοπιρµίεΓ τις κάνει 
[οππαί στα 79. Αυτό μήπως έχει επι- 
πτώσεις µε την πάροδο του χρόνου 
στον μηχανισμό του ἀπνε; (εσωτερι- 
κό μαι εξωτερικό). Με τι πρωτόκολ- 
λα επικοινωνίας επικοινωνούν οι 
Βαία Βαπζς που λειτουργούν στην 
Ελλάδα, και ιδιαίτερα στη Θεσσαλο- 
νίκη, Τι συμβατότητα έχουν µε τους 
υπολογιστές; Τι δυνατότητες µου 
δίνει η σύνδεσή µου; Σε ευχαριστώ 
που µε άκουσες, 

Γ. Μπλέκος 

Θεσσαλονίκη 


Οχι, κανένα απολύτως. Από την 
πείρα έχει αποδειχθεί ότι το ἀπὶνε 
της Αππίδα “αντέχει” κατασκευα- 
στικά στο δΙ ΙΓ8ΟΚ {οΓπιαϊ. Θα 
έλεγα ότι στην περίπτωση αυτή 
κινδυνεύουν περισσότερο οι 
ὁισκέτες σου, µια και τα στριµωγ- 
µένα δεδοµένα απαιτούν ανθεκτι- 
κή μαγνητική επίστρωση. Οσον 
αφορά τις Ὠαῖα Β4ΠΚ5, το πιο 
συνηθισένο πρωτόκολλο που 
χρησιμοποιούν για μρ]οβάίΠρ και 
ἀονποβά(πρ είναι το Χπιοάεπι (το 


πιο κατάλληλο για την ποιότητα 
των τηλεφωνικών γραμμών µας), 
αλλά δεν αποκλείονται και οι 
παραλλαγές τους, Ὑπιοάεπι και 
Ζπιοάεπι. Οποιοσδήποτε υπολογι- 


β) Δεν είναι καθόλου δύσκολο. Τα 
περισσότερα τεχνικά βιβλιοπωλεία 
έχουν αρκετές ελληνικές εκδόσεις 
που καλύπτουν το θέµα. Σου 
συνιστώ πάντως το μεταφρασμένο 


να αγοράσω χάποιο άλλο μηχάνημα 
και να το συνδέσω µε την Απιρα: 
Αν ναι, πόσο κοστίζει; 

Η. Κερκερέζος 


τρεις ερωτήσεις: 

α) Πού θα βρω ένα βιβλίο µε Ελλη- 
νικά που να λέει για το ΡΟ5 της 
Απηίρᾶ, Ὑια την Απιίρα Βαδίς και για 
το ΝοΓκθεπο]ι; 


Β) Πού θα βρω ένα ελληνικό βιβλίο 


µε την Ρα5οαἱ, 


γ) Θα ήθελα να µου προτείνεις έναν 


εκτυπωτή µε μέση τιµή, 


Γ, Χατζηλίδης 


α) Ένα βιβλίο που να αναφέρει 
και τα τρια µαζί είναι μάλλον 
Φύσκολο να βρεις. Ακόμη δυσκο- 
λότερο εἶναι να το βρεις στα 
ελληνικά, Δυστυχώς, εγώ δεν έχω 
υπόψη µου καμιά τέτοια περίπτω- 
ση για να σου προτείνω. Η μόνη 
σου ελπίδα είναι τα μεγάλα τεχνι- 
κά βιβλιοπωλεία της Στουρνάρα. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


βιβλίο του "μαιτρ”, Κοάπαν Ζακ». 
Υ) Με µέση τιµή: Δεν έχω παρά 
να σου προτείνω το ΠΙ της αγο- 
ράς, τον 1.6 190 ΙΙ. 


505... Β ΑΜΙΑ ΔΕΝ ΘΥΜΑΤΑΙΙ 


. «Είμαι ένας κάτοχος µιας Απιίρα 
500 και μπαίνω κατευθείαν στο 
θέµα: Πριν από λίγο καιρό πήγα να 
αγοράσω το Εάἰεοπ Ε-Ι6. Μόλις 
όµως πήγα να το πάρω, ο Χαταστη- 
µατάρχης µου είπε πως χρειάζεται 
μνήμη. Τι σηµαίνει αυτό; Οτι επειδή 
η Απιρα έχει μισό ΜΒ. χρειάζεται 


Οχι. ψυχραιμία: Η µνήµη δεν 
είναι μηχάνημα! Με 30000 ὅραχ- 
µές περίπου θα μπορέσεις να 
προσθέσεις στην Αππδα σου µια 
µικρή πλακέτα που θα κατοικεί- 
ται απὀ τσιπάκια µνήµης, δίνο- 
ντάς σου επιπλέον 512 Κ. Βέβαια, 
θα πρέπει να ξέρεις ότι τα επι- 
πλέον 512 Κ (και οι αντίστοιχες 
40000 δρχ.) δεν είναι απαραίτητα 
για να λειτουργήσει η ΑπηίἝα σου, 
και θα σου χρειαστούν µόνο σε 
ορισμένες "εξαιρετικές”. περιπτώ- 
ἴσεις, όπως για παράδειγµα σε 
παιχνίδια ή εφαρμογές γραφικών. 
Εάν οι τοµείς αυτοί δεν σε ενδια- 


στής µπορεί να συνδεθεί και να 
συνεργαστεί χωρίς κανένα πρό- 
βλημα, αρκεί να υποστηρίζει στο 
λειτουργικό του καθιερωμένο 
ΑΦΟΙΠΙ σύστημα και κάποιο 
ΦΟ/ΊΊνάΓε επικοινωνιών. Μια και 
οι κωδικοί ΑΦ(ΠΙ είναι κοινοί για 
όλους τους ΠΠΙΓΟ5, όλοι οι ὑπο- 
λογιστές μπορούν να "συνεννοη- 
θούν” µέσω τηλεφωνικής γραμμής 
χρησιμοποιώντας τους. Για τις 
ὀυνατότητες τέλος, εξαρτώνται 
απὀ τη συγκεκριμένη βάση δεδο- 
µένων που θα γίνεις µέλος. Οι 
πιο συνηθισμένες υπηρεσίες που 
προσφέρουν είναι επικοινωνία 


μεταξύ των μελών της βάσης, είτε 
απευθείας είτε µέσω ηλεκτρονικού 
ταχυδρομείου”. η δυνατότητα για 
ΡΙοαάΐπς-άονπΙοβάίπρ προγραµµά- 
των ριβ]ίο ἁοπια[π. η συμμετοχή 
σε πιμ[μνεγ παιχνίδια. πρόσβαση 
σε ηλεκτρονικές αγγελίες, χρήσι- 
µες πληροφορίες κ.λπ. 


0ΛΟΙ ΑΠΟ ΕΝΑΝ (0ΟΜΡυΤΕΒ) ΚΑΙ 
ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ 


νο «Ἐχω έναν Απισιταὰ 6128, ο πατέ- 
ῥας µου έχει έναν Απικιγαά Ι512 χαι 
η αδερφή µου έναν Απισιταά 664. 
Αποφάσισα να φύγω από την... 
ΟΙποΥενειακή παράδοση, θέλω να 
αγοράσω µια Απιίρα 500. Αυτό είναι 
το ὀνειρό µου. Από εσένα θα ήθελα ΄ 
να µου πεις πόσο μπορώ να πουλή- 
σω τον Απικίτ8ἁ µου, µαζί µε παιχνί- 
ὅια, δύο βιβλία και ένα ΙογσιίοΚ, όλα 
αυτά ηλικίας δύο χρόνων, Εχει δια- 
φορά η Απιίρα Βαξίς από αυτήν του 
ΑΠΙΣΙΤΑΔ; Αν υπάρχει διαφορά είναι 
µεγάλη: Κλείνω θέλοντας να πω να 
μην αλλάξεις σε τίποτα, και να µεί- 
γεις ζωντανό και λεπτοµερειαχό, 
Μερᾶς 

Τον Αἰαπ 5µµρ8Γ τι τον έχεις; 
(αστείο). 


Να λοιπόν που µετά τη συλλογή 
γραμματοσήμων, η συλλογή ππίσγος 
µπορεί να εξελιχθεί σε ενδιαφέρον 
ΠΟΡΟΥ. Το πόσο µπορείς να τον 
πουλήσεις, µπορείς να το βρεις 
εσύ ο ίδιος. Έστω Χ η τιµή του 
υπολογιστή στην αγορά τώρα, και 
Υ οι τιµές των υπόλοιπων εξαρ- 
τηµάτων. Εστω Ζ η τιµή του υπο- 
λογιστή σου που θα βρεις στις 
αγγελίες του ΡΙΧεΙ. Η τιµή του θα 
πρέπει να κυμαίνεται ανάμεσα 
στην τιµή Ζ και την ΧΥ. εφόσον 
βέβαια ο υπολογιστής σου είναι σε 
Καλή κατάσταση. Οι διαφορές 
ανάµεσα στις δύο Βαδίς είναι 
αρκετές, Βέβαια, οι βασικές εντο- 
λές παραμένουν οι ίδιες, αλλά το 
σετ των εντολών που αναφέρο- 
νται στη χρήση των γραφικών, 
του ήχου και γενικά του ΠαΓάννηΓε 
της Απιίσα είναι, όπως καταλαβαί- 
γεις, εντελώς διαφορετικές. Γενικά 
οι διαφορές στις εντολές είναι 
αυτές που συναντάµε σχεδόν 
πάντα μεταξύ διαφορετικών µηχα- 
γηµάτων. Παρ᾽ όλα αυτά όµως, 
εάν θέλεις να χρησιμοποιήσεις τις 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


φίαΠάαγά εντολές της Βαδίς, δεν θα 
έχεις κανένα πρόβλημα να προ- 
γραμματίσεις αµέσως στην Απιίρα, 
Κλείνοντας, θέλω να πω ότι σε 
ευχαριστούμε πολύ για τα καλά 
σου λόγια, 


ΚΙΝΕΖΙΚΑ Ἡ ΤΑΙΒΑΝΕΖΙΚΑ: 


». «Είναι η πρώτη φορά που σου 
γράφω, και φυσικά θέλω τις συµ- 
βουλές σου. Είμαι δευτεροετής του 
οικονομικού και σκέφτομαι να αγο- 
ράσω υπολογιστή. Θα ήθελα ο υπο- 
λογιστής να µπορεί να µε εξυπηρετή- 
σει σε µερικά µαθήµατα, π.χ. στατι- 
στική, μαθηματικά, αλλά θέλω να 
έχει και αρκετά καλά παιχνίδια 
(τουλάχιστον επιπέδου ΟΡΟ 6128). 
Καταλαβαίνεις βέβαια ότι δεν είμαι 
από τους φανατικούς του χώρου 
που ξέρουν Ρασεα!, ΕΟΓΙΓΔΠ, Ι16ρ. 
κώδικα μηχανής, και μιλάνε απο- 
Χλειστικά την υπολογιστική διάλε- 
Ἅτο. Μόνο την Βαξίς έχω μάθει 
µέχρι κάποιο σηµείο, και δεν σχο- 
πεύω να μάθω τίποτε άλλο παρά 
µόνο τη χρήση των προγραμμάτων 
που θα µου χρησιμεύσουν και θα µε 
βοηθούν, ενδιαφέροµαι δηλαδή για 
τις υπηρεσίες που προσφέρουν οι 
υπολογιστές, περισσότερο από τα 
ίδια τα μηχανήματα. Πάντως, έχω 
καταλήξει σε ένα συμβατό υπολογι- 
στή µε ΕΘΕΑ και έγχρωμο πιοπίτος, 
αλλά σε συζητήσεις µε συμφοιτητές 
μπερδεύτηχα: Απιίρα, Αἴαπ, ΑςΟΓΠ, 
επιμ]αίοτο και διάφορα άλλα κινέζικα 
που άκουσα µε µπέρδεψαν και απο- 
φάσισα να απευθυνθώ στους πραγ- 
µατικά ειδικούς. Ελπίζω σε διαφωτι- 
στική απάντηση Ἆαι ευχαριστώ προ- 
καταβολικά. 

Φ. Αντωνίου 


Από µια άποψη κάνεις πάρα 
πολύ καλά, και από την άλλη 
άποψη δεν έχεις δίκιο, γιατί δεν 
εκμεταλλεύεσαι τις πλήρεις δυνα- 
τότητες για γνώση και πειραµατι- 
σµό που σού προσφέρει ένας υπο- 
λογιστής, υποβιβάζοντάς τον σε 
απλό “εργαλείο”. Όµως αν θέλεις 
την προσωπική µου άποψη, θα 
πρέπει να σου πω ότι υποστηρίζω 
την απόφασή σου. Ο λόγος είναι 
πολύ απλός: Ο υπολογιστής δηµι- 
ουργήθηκε πρώτα και κύρια για 
γα “λύσει” τα χέρια του ανθρώ- 
που, και όχι για να τον αναγκά- 


ογραφία 


ζει να µελετά ολόκληρα βιβλία 
για να μάθει πώς να τον χρησιµο- 
ποιεί (πολλές φορές το ππαπια| 
του υπολογιστή φτάνει). Η ανά- 
πτυξη της Πληροφορικής τον 
τελευταίο καιρό είναι πια τέτοια, 
που είναι πολύ δύσκολο να την 
παρακολουθήσει µε τις γνώσεις 
του οποιοσδήποτε δεν έχει τους 
υπολογιστές σαν μονᾶδικό αντι- 
Χείμενο μελέτης. Από την άλλη 
πλευρά, τα ίδια τα προγράµµατα 
υπολογιστών έχουν γίνει τόσο 
πολύπλοκα, ώστε εκείνοι που 
ξέρουν να τα χειρίζονται "σε 
βάθος”. να είναι πολλές φορές 
τόσο απαραίτητοι όσο οι ίδιοι οι 
προγραμματιστές τους. Ετσι, 
μπορώ να πω ότι σε καταλαβαίνω 
απόλυτα. Για να μπούμε και στο 
θέµα µας τώρα, νομίζω ότι η 
εκλογή σου είναι η πιο κατάλλη- 
λη. Όλες οι υπόλοιπες λύσεις 
είναι μάλλον "Ἠμίμετρα”. µια και 
ένας υπολογιστής µε οπιµΙΒΙΟΓ δεν 
µπορεί ποτέ να έχει την ίδια από- 
ὀοση, και κυρίως την αξιοπιστία 
αι τις δυνατότητες του υπολογι- 
στή που προσπαθεί να "μιμηθεί". 
Θα πρότεινα πάντως και κάποιον 
σκληρό δίσκο στην αγορά του 
συμβατού σου. 


ΣΤΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ ΤΗ ΔΟΞΑ 


.ο «Είμαι ένας Θεσσαλονιχιός πάτο- 
χος ενός Απιριταά 6128 και θα ήθελα 
να σε ρωτήσω τα εξής: 

ᾳ) Επειδή µένω στη Θεσσαλονίκη, 
μπορώ να στείλω Κάποια 860Πὲς που 
έχω Χάνει; Αυτό το ρωτώ γιατί πρέ- 
πει κάθε τρεις µήνες να περνάω 
πάτι σαν Τε για το συγκεκριµένο 
παιχνίδι από τα γραφεία σας. Εφό- 
σον λοιπόν δεν μπορώ να εµφανι- 
στώ, μπορώ να στείλω τα 560Γ6ς 
αυτά; β) Εχω έναν Απηριταά 6128 και 
σκέφτομαι να αγοράσω καθαριστικό 
για το ἀπνε. Θα είναι ο καθαρισμός 
αυτός το ίδιο αποτελεσματικός µε το 
να δώσω το «εοπιριῖεΓ σε κάποια 
αντιπροσωπία για να το ελέγξουν: 


Ν. Δόλλας 


α)Βεβαίως και μπορείς να στεί- 
λεις. Για τους αναγνώστες εκτός 
Αθηνών είµαστε πάντα πιο ελα- 
στικοί. ΤΟ 9ο0γε σου θα το εξετά- 
σουν οι β8πιεγς του ΡΙχεΙ και θα 


αξιολογηβεί κατάλληλα. β) Είναι 
ανάγκη να κάνεις κάτι από τα 
ὁύο; Εάν το ἀπνε σου λειτουργεί 
Κανονικά, δεν είναι ανάγκη ούτε 
γα αγοράσεις καβαριστικό οὔτε 
να στείλεις το μηχάνημα στην 
αντιπροσωπία. Ο υπολογιστής δεν 
είναι... μοτοσικλέτα, για να τον 
στέλνεις για αλλαγή λαδιών χαι 
δεγνἰοε!’ Εάν δουλεύει σωστά δεν 
έχει ανάγκη από τίποτε. Εάν 
όµως το ἀπίνε σου παρουσιάζει 
πρόβλημα, τότε αγόρασε πρώτα 
ένα καθαριστικό, και σε περίπτω- 
ση που πάλι δεν διαβάζει σωστά 
τις δισκέτες, θα χρειαστεί η αντι- 
προσωπία, µια και είναι μάλλον 
θέµα ρύθμισης του αζιμούθιου. 


ΜΕΤΑΞΥ ΦΙΛΩΝ... 


νο «Είμαι ένας φίλος σου και αντιµε- 
τωπίζω ένα πρόβλημα. Θέλω να αγο- 
ράσω έναν υπολογιστή, αλλά δεν 
ξέρω τι να διαλέξω. Τις ανάγκες 
μου τις Ἑέρω και τις έχω κατατάξει, 
Ετσι, επειδή είµαι φοιτητής του τµή- 
µατος Πολιτικών Μηχανικών, θέλω 
έναν υπολογιστή που να είναι πολύ- 
τιµος βοηθός στις σχεδιάσεις, να 
επιλύει τα διάφορα “πακέτα” που 
αναφέρονται στους πολιτικούς µηχα- 
νικούς, να µε ψυχαγωγεί µε τα διά- 
φορα Βάπιες και να μπορώ να το 
χρησιμοποιώ όταν αρχίσω να εξα- 
σκώ το επάγγελµα. Σαν πρώτες 
λύσεις έχω την Απιρα 500 και τον 
Αιατί 520, µε κάποια προτίμηση 
προς την Απιρα. Όμως επειδή δεν 
γνωρίζω την αγορά, ζητώ τη συµ- 
βουλή σου. Τι νομίζεις ότι θα έπρεπε 
να αγοράσω σύμφωνα µε τις ανά- 
Ύκες µου; Τα χρήματα που διαθέτω 
είναι 250.000 δρχ. περίπου, και στην 
αγορά θα περιλαμβάνεται οπωσδήπο- 
τε έγχρωμη οθόνη υψηλής ευκρίνει- 
ας. 


Άγγελος 


Νομίζω ότι ένας ΡΟ είναι η περί- 
πτωση που ζητάς, εφόσον έχεις 
την απαίτηση να χρησιμοποιήσεις 
τον υπολογιστή σου και σε επαγ- 
γελματικό επίπεδο. Τα προγράμ- 
µατα σε επαγγελματικό επίπεδο 
Καλύπτουν το 99.994 των ανα- 
γκών σου (τωρινών και µελλοντι- 
Χών), αι όσο για τα παιχνίδια 
του είναι σίγουρα αξιοπρεπή, 
ειδικά όταν χρησιµοποιείται 
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κάποια έγχρωμη κάρτα υψηλής 
ανάλυσης και το ανάλογο 
ΠΙΟΠΙΟΓ. 


Τ6 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ Τ0 ΠΑΝ (Ἠ ΧΙ) 


. «Είμαι κάτοχος ενός Απισιγαἁ 
6128 μαι ενδιαφέροµαι κυρίως για 
τα γραφικά των παιχνιδιών. Σχέφτο- 
μαι να αγοράσω έναν άλλο υπολογι- 
στή µε σαφώς καλύτερα γραφικά και 
είμαι ανάμεσα στον Απιίρα 500 μαι 
την παιχνιδοµηχανή. Ποιο νομίζεις 
ότι είναι καλύτερο; Και πόσο Χοστι- 
ζει µια παιχνιδοµηχανή, 


Α. Κωστάκης 


Το καλύτερο είναι βέβαια η παι- 
χνιδομηχανή (σε επίπεδο Ρς 
Επρίπο και 56ρα ΜεραΏγίνε). αλλά 
εδώ τίθεται ένα θέµα: Δεν αρκει 
να ενδιαφέρεσαι "κυρίως" για τα 
γραφικά των παιχνιδιών, αλλά 
"αποκλειστικά για τα παιχνίδια. 
Εάν σε ενδιαφέρει έστω και λίγο 


κ. 


κάποια άλλη πλευρά του υπολογι- ή περισσότερα; ὃ) Ποια έχει τα Και η Α2000 έχει ξεχωριστό πλη- 
στή εχτός από τα παιχνίδια, καλά περισσότερα παιχνίδια: κτρολόγιο, Ακολουθούν η Α2500. 
θα κάνεις να σκέφτεσαι για την ε) Ποια µου προτείνεις. Θέλω έναν µε βελτιωμένο επεξεργαστή και 
Απιξα (ή τον Απιζα αν ποοτι- υπολογιστή που να έχει πολλά παι- τσιπ γραφικών. η Α2500/30, (πιο 
μάς). Εάν όχι. τότε υπολόγιζε ὅτι χνίδια αλλά και πολλούς προγραιι- Υοήγορη έκδοση της ποοηγούμε- 
60.000 κατά µέσο όρο θα µετα- ματισμοὺς γης), η Α2000 (δεν έχει εμφανιστεί 
μορφωθούν σε γραφικά. ἠχο. Σε παρακαλώ µη µε Ἐεχάσεις. και ακόμα. αλλά προβλέπεται να έχει 


τερατάκια και εξωγήΐνους. βοήθησε τους αναποφάσιστους, γέα σχεδίαση και βελτιωμένες 
ὀυνατότητες). η φορητή Α500 (δεν 

Β. Κόκχοτος έχει κυκλοφορήσει) και η Απισα 

ΑΜΙ(Α ΝΑΙ, ΑΛΛΑ ΠΟΙΑ; βαάΠΠες «ΟΠ5οΙεέ µε «Ώ (δεν έχει 
α4βΥ35) Είναι αρκετά. και αν κυκλοφορήσει). Καλύτερο μοντέλο 

. «Είμαι ένας αναποφάσιστος Όπο- βάλουμε μαζί και εκείνα που ανα- είναι η Α2500 (τουλάχιστον μέχρι 
φήφιος αὐοραστής χαι σκεφτομαι να κοινώθηκαν ότι θα κυκλοφορή- να κυκλοφορήσει η Α3000), απὀ 
πάρω µια Απιίσα. Θα σου ἡμουν σουν και δεν κυκλοφόρησαν άποψη υπολογιστικής ταχύτητας. 
ευγνώμων, αν απαντούσες στα παρα- ακόµη. τότε ο κατάλογος µεγαλώ- Στην παλέτα των χρωμάτων ὃεν 
πάτω ερωτήματα: νει απότομα. Το πρώτο μοντέλο υπάρχει Καμια διαφορά ανάμεσα 
α) Πόσα μοντέλα έχει βγάλει Ἡ που κυκλοφόρησε ήταν η Απιὶρᾶ σε όλα τα μοντέλα. και το ἴδιο 
Απιίρα, ποια είναι αι ποια είναι η Ι00). η οποία είχε ξεχωριστό το ισχύει και ια τα παιχνίδια. ε) 
πιο καλή: πληκτρολόγιο απὀ την κεντρική Παιχνίδια η ΑπιίἝα ἔχει σίγουρα. 
β) Ποια έχει την κεντρική µονάδα μονάδα. Η ΑΙΟΔ) αντικαταστάθη- Οσο για τους προγραμματισιούς 
Ξεχωριστή απὀ το πληκτρολόγιο (αν χε απὀ την Α500, αυτή που (111). έχει επίσης. Γενιά εἶναι 


βέβαια υπάρχει). και πόσα χρώματα κυκλοφορεί σήµερα. ενώ συγχού- πολύ καλός υπολογισιός... εε. 


έχει η πάθε µια; νως ένα ακόµα μοντέλο εμφανί- υπολογιστης. 


Ὢ) Ἡ καλύτερη Απιίδα που θα µου στηκε, η Α2000. η οποία είναι µια 


Αππίρα και ένα Ρς στο ίδιο κουτι 


αναφέρεις έχει όλα τα τεχνικά Ταρα- 
Ἀτηριστικά των υπολοίπων μοντέλων 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 
ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ « 


«Περιέχει χιλιάδες ξενόγλωσσες λέξεις κα χρήσµους αριθμούς της επιστήµης της 
Πληροφορικής, που βοηθούν τον αναγνώστη να ανακαλύψει όλες τις άγνωστες πτυχές 


ΟΡΟΛΟΠΑΣ 1 ρω βασίστηκε στα γνωστά διεθνή πρότυπα Και 


ΥΠΟΛΟΠ ΣΤΩΝ δηµουργώντας ωβνωκα ἡνώνάκῖ ολο, κ ροών) -. 
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αἰοἰΤίζεα Ὀγ ο/εεἰκΓεπι.οἵ 


πληροφοριακό υλικό για τον άνθρωπο που ενδιαφέρετα γιατην Πληροφορική. 
-Συμπληρώνει και εμπλουτίζει τις γνώσεις του αναγνώστη,παίρνοντας θέση δίπλα στα 
πιαπυαἰς των Η/Υ, στην προσωπική του βιβλιοθήκη. 


-Ένας εἰδικός ολοκληρωμένος σύμβουλος Πληροφορικής. 


Για να αποκτήσετε το βιβλίο, στείλτε το παρακάτω κουπόνι (ή φωτοτυπία του), ἡ τηλοφωνήστε στα 
42 17.428, 92 189.470 καιζητήστε το Τµήµα Κυκλοφορίας. 


ο - -- ιο ου - -ι ---ι -ἷ- - -ἷ- -ἵ- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς τον 
ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΟΟΜΡυΡΗΕΘΒ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ Ύα µου στείλετε το ββλίο ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για την αγορά του, σας στέλνω ταχυδρομική επιταγή Νο... με το ποσό των 
950 δρχ. που ανταποκρίνετα στην αξία του. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ τ.κ. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ο... ------------------ 


ο ο 


1ΠΗΟΜΔΑΟ ϱΟΕΤ 


ΗΟΜΕ 6ΟΜΡὐΤΕΗ ΘΟΕΤΙΝΑΒΕ 


ΑΤΑΛΡΙ 5Τ--»- 


ΡΙΚΑΤΕς! 
---υ-υ-υ- 
ΡΙΑΥΕΕΝ ΜΑΝΑΟΕΕ | ΑΜΙΟΑ ΚΑΙΝΒΟΝ ΝΑΚΕΙΟΕ 


ΡΚΑΟΟΝ᾽5 Ι.ΑΙΝ ΡΙΚΑΤΕΣΙ! 
Ε-16 ΟΟΜΒΑΤ ΡΙΟΤ ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΙ | ΡΙΑΥΕΚ ΜΑΝΑΟΕΚ 
ΕΟΟΤΒΑΙΗΕΚ ΟΕΥΕΑ« 2ΜΕ ΟΙ ΤΟ 1 Ινριανα 1ΟΝΕς ΠΠ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ, ΜΑΝΑσΟΕΚ Ι ΠΜ ΗΤΟ ΗΕ ΕΟΟΤΗΑΙΙ ΜΑΝΑσΕΚ 2 
5ΡΙΤΕΙΕΕ 40 ΕΑΟΙ Ε’5 ΚΙΡΕΚ 
ΙΝΡΙΑΝΑ 10νΕς ΠΙ ΟΚΑΖΥ ΟΑΚ5 


ΡΑΕ ΑΕ 


ΝΕΥΦΕΙ ΑΣΗ 


ΦΡΑ(Ε Α(ΟΕ ΠΕ  ᾿υµρινα 1ΑΟΚ 5ον 
ΙΤΑΙ Υ 90 ΑΙΣΚΕΤΑ ΙΤΑΙΥ "90 
ΗΙΝΤΕΕΒ κΗ 1 ΕΝ ΜΙΌΝΨΙΝΤΕΕ 
ΒΙΑΕΚ ΤΙςΕΕ ΑΜΙΟΑ 500... 125.000 Ε-20 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΡΕ 
Ε-ΜΟΤΙΟΝ (5ΡΗΕΕΙΟῦΙ/Ε) Γκ ανικω ΒΙΟΟΡ ΜΟΝΕΥ 
χ-ουτ σα ΙΝΕΕςΤΑΤΙΟΝ 

ΜΝΗΜΗ 512 µε ρολόι 
ΜΑΝΗΙΝΤΕΗΕ ΝΕΝΥ ΥΟΕΚ ΜΝΗΜΗ 231 ΜΗ ΗΙΟΗΝΑΥ ΡΑΤΚΕΟΙ, ΙΙ 
ΤΥ ΔΡΟΒΤΣ ΒΑΦΣΚΕΤΒΑΙΙ1Ι, ΗΑΗΕΡ ΡΙςΚ ΚΑΙΝΒΟΝ Ι5Ι1ΑΝΡς 
ΕΑΙ.ΟΟΝ Ε-ιό ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΛΙΚΑ 


ΕΑΙ(«ΟΝ ΜΙΣΕ5ΙΟΝ 41 


νο ππετπρρισνας 
πα ΑΤΑΡΙ 5Τ 


ως αν ΘΑΜΡΙ.ΕΚ ο 
πο σκηνα ΓΙΑ «Τ/ςΤΕ ΠΡΟ-ΠΟ 
ΘΕΚΝΙ(Ε ΓΙΑ 


ΟΟΝΕΙΗΟΤ ΙΝ ΕύΚΟΡΕ 
ΑΜΙΟΑ 


Ε-29 ΚΕΤΑΙΙΑΤΟΚ 
ΑΤΑΡΙ 5Τ 


ΡΑΜΟΕΙ ΕΣ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΑΓΓΛΙΚΩΝ 5ΟΕΤΥΑΕΕ Ηοῦσες 


ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 106-82 ΤΗΛ/ΕΑΧ 36.15.1462 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰΓΕΠΙ.ΟΓ 


ΟΟΜΡΙΤΕΕΣ 


ΔΡΕΟΤΗύΝ ΡΙ.υ05, ΜΑΝύΑΙ.5, προγράµµατα, 
καλώδια. Επίσης, ΜυΙΤΙΕΑΟΕ 3 απὀ ΑΓΓΛΙΑ, 
µε οδηγίες. Βασίλης, 4952664. 


ΑΜΦΤΗΑΟΌ 6128, έγχρωμο μόνιτορ, ΑΡΙΣΤΗ 
κατάσταση, ποικιλία παιχνιδιών, 2 εκπαιδευτικά 
προγράµµατα, ππαπυαἰ, στην εκπληκτική τιµή 
των 90.000! Τηλ. 4122049, Παναγής. 


ΑΝΦΤΗΒΑΌ-6128 πράσινος. Αριστη κατάσταση 
3ο δισκέτες - ΗΙΤΡΑΟΚ 13 α« Ρἱ50ΟιΟΘΥ 
γλώσσα μηχανής -- βιβλία, µόνο 64.000, τηλ. 
6528907. 


ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΟ! ΑΜΦΤΗΑΌ 6128, ΠΡΑΣΙΝΟΣ 
ΦΟΥΦΤΙΟΚ -- δισκέτες -- βιβλία σε τιµή ευκαι- 
ρίας, λόγω αγοράς μεγαλύτερου. Δημήτρης, 
2819257. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εντελώς αχρησιµοποίητο ΑΜΟΤΗΑΌ 
6128 -« έγχρωμο πποη[οΓ -- παιχνίδια -- εφαρ- 
µογές, άριστη κατάσταση, µόνο 80.000! Σπύ- 
ρος, θ3949ά6, 


ΠΓΓΕλΙΕΣ 


το ΣΟΓΙΝΥΝΛΚΕ ΛΞΙ/ΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ 


πωλεί φοιτητής σε Καλή τιµή, άψογη κατάστα- 
ση. Τηλ. 7756595, Γιάννης (απογεύματα). 


ΑΜΦΤΗΑΌ ϱ0Ρς6 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΟΝΙΤΟΒ, 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΑΝύΛΙ, ΣΧΕΔΟΝ 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΤΟΣ, ΤΙΜΗ 50.000 ΔΡΧ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 8076591. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΘΒΕΕΝ α ΡΒΙΝΕ 5 1/4” 45 


δισκέτες -- φίλτρο »- Ιογ5ίίοΚ -- δισκετοθήκες -- 
καλώδιο κασετοφώνου -- βιβλία, µόνο 120.000! 
Τηλ. 2311310, Παναγιώτης. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ, Ιογςίοκ, 100 
παιχνίδια, 26 δισκέτες, δισκετοθήκη, κάλυμμα, 
βιβλία. Μόνο 79.000. Στέλιος, τηλ. 2991749. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΡΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος µε 


ἸογδίοΚ, φίλτρο οθόνης, καλύμματα, 40 δισκέ- 
τες µε παιχνίδια, αντιγραφικά και προγράµµα- 
τα, πΒηυαἰ ελληνικό και ξένο. Όλα αυτά σε 
άριστη Κατάσταση, στην τιµή των 85.000 δρχ. 
Αλέξανδρος, τηλ. 93356680. 


ΑΜΦΘΤΗΑΟΌ 6128 έγχρωμος »- 2 Ιογείοκς - ὅι- 
σκετοθήκη -- 110 ᾳ8πιες α- λύσεις αἀνεπίυΓθς. 
Τιμή. 190.000. Θοδωρής Λειβαδίτης, τηλ. 
7216659. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 έγχρωμος - δισκέτες 4 
πιβπιαἰ -- Τυ(θο ΡαΦ6αἱ -- ΕοήΓαπθθ ο 30 παι- 
χνίδια. Άριστη κατάσταση, 45.000! Τηλ. 
7249906, κ. Σιαµήτρος, 190-4 μ.μ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Απιδίγαά 6128 έγχρωμος µε πολλά 


έξτρα, τιµή έκπληξη. Τηλ. (091) 782666, Γιώργος. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128 ». ΜΟΝΙΤΟΒ » ΒΙΒΛΙΑ σε τέ- 


λεια κατάσταση Και ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 
ΤΙΜΗ πολύ χαμηλή. (061) 322071, ΚΩΣΤΑΣ. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128, ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΣΕ ΑΡΙΣΤΗ 


ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ - ΒΙΒΛΙΑ -ε ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ «(ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) 
ΨΟΥΦΤΙΟΚ. ΤΗΛ. 2011964, ΡΟΔΑΝΘΗ. 


ΑΜΦΡΤΒΑΌ 6128 πράσινος - ΙογδίίΙοΚ -- προ- 


γράμματα -- δισκέτες - βιβλίο Βαδίο - κάλυμμα, 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


6ΟΜΜΟΒΡΟΒΕ θ4 (νέος), ἄῑ5κ ἀπνε 1941 ΙΙ, 
Ππαὶ οβΠήάᾳ8 ΙΗ, κασετόφωνο, Ιογ5ίίοκ, βιβλία, 
περιοδικά, κασέτες, δισκέτες, παιχνίδια, 
90.000. Θανάσης, τηλ. 65939019. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6ΒΜΝ 128 κασετόφωνο 37.000. Επί- 
σης, ΡΒΙΝΕ 1541 ΙΙ, ΕΙΝΑΙ ΟΑΒΤΗΙΟΘΕ ΙΙ, 
πιουςθ, δισκέτες 32.000. Ακόμη, οθόνη πράσι- 
νη ΡΗΙΙΙΡ5 20.000. Κάθε έλεγχος δεκτός. 
Τηλ. (0291) 34019, Κώστας. 


ΟΟΜΜΟΡΟΟΒΕ, ΕΙΝΑΙ ΙΙ, ΗΑΝΤΑΒΕΧ 
ΕΓΧΡΩΜΟ, 20 βιβλία, ΡΕΕΟΗ, Περιοδικά, 70 
δισκέτες µε προγράµµατα. Μαζί ἡ χωριστά. 
Χρήστος, 8650721. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 -- κασετόφωνο - Ρἱ9Κ 
ΡΒΙΝΕ 1541 -« 300 παιχνίδια -- δισκετοθήκη - 
ΡΒΙΝΤΕΒ ΜΡΕ-Β0Ί »- ΕΓΘ8ΖΘ Ε{8ΠΙΘ - πιθηυθἰς 
4 βιβλία. ΜΟΝΟ 120.000. Τηλ. 6812951, Γιώρ- 
γος Εμίρης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6ΟΜΜΟΡΟΒΕ ϐ64 µε ἀῑςκ ἀπνε 
1541 πποπίίοΓ έγχρωμο 1702 και πολλά προ- 
γράμματα. Τιμή έκπληξη, τηλ. 7658381. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ Απιίσα 500 -- έγχρωμη οθόνη 
Ιογςίίοκς α- 2 γεμάτες δισκετοθήκες. Τιμή έκ- 
πληξη (πάρτε απογεύµατα Σαββατοκύριακα). 
Γιάννης, τηλ. 7640984. 


ΑΜΙΟΑ 500 -- ΜΟΝ. 1084 α« ο Ιογ5ίίοκ -- φίλ- 
τρο οθόνης -- προγράµµατα -- περιοδικά α εΥ- 
γύηση 8 µηνών. Τιμή συζητήσιη. Τηλ. 
6528217. 


ΑΜΙΘΑ 500 -- πιοπίίοι 10845 ο Ιογ5ίοΚ -- προ- 
γράμματα -- ΙΣΧΥΟΥΣΑ ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ, 
180.000. ΚΩΣΤΑΣ, Τηλ. 9464957. 


ΑΜΙΘΑ -- 10845 ΜΟΝΙΤΟΒ - ΟΥΡΤΙΟΚ5 
100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ α΄ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ κ.ά., 
188.000. ΚΩΣΤΑΣ, Τηλ. 2519556. 


ΑΤΑΒΙ 520 ΦΤΕΜ, µε Ί ΜΒ µνήµη, οθόνη ΒΝΝ, 


βιβλία, δισκέτες, δισκετοθήκη. Πληροφορίες: 
Παντελής, τηλ. 9907246, 3-5 μ.μ. 


ΑΤΑΒΙ 1040 9ΤΕ, ΜοπίίοΓ 9Μ125, εξωτερικό 


4ήνε 5 1/4” ΡΟΕ554, προγράµµατα, δισκετοθή- 
κη, πλήρης βιβλιογραφία ΑὔΌάους, εκτυπωτής 
ΟΙΤΙΖΕΝ ΜΞΡΊΞΕ. Πληροφορίες: Π. Μωραΐτης, 
8221629, 9-5 μμ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑΒΙ 9ΤΕΜΡΟΟ µε ΙΒΜ ἀήνε 


ΙΟΥ5ΙΙΟΚ -- 48Πιθ5 -- 40 περιοδικά σχετικής 
ύλης. Εγγύηση 6 µηνών. Τιμή 87.000. Τηλ. 
2815450, Νίκος. 


ΑΤΑΒΙ 5209ΤΜ µε µόνο και διπλό ἀπνε, 
ΘΜΊ24 πποπίίοΓ, ἐπιπλο, 100 δισκέτες, δισκετο- 
θήκη, Ιογ5ίίοΚ, πιαπυαἰς, βιβλία, περιοδικά. Γίνε- 
ται ΙΒΜ και Μαοἰπίο5η συµβατός. ΜοπίίοΓ και 
4ήνθ µε εγγύηση. Τιμή 150.000. Τηλ. 5011269, 
Κώστας, 6-8 μμ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 9οἩπθίάεΓ ΡΟ µε πορτοκαλί οθόνη 


4 Ι0γΦΙΙΟΚ, αμεταχείριστο µε εγγύηση. Τιμή 
100.000, τηλ. 4326820. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΗΥΗΝΟΡΑΙ ΧΤ, 640 Κ ΒΑΜ, 1 ΕΌ 


360 Κ, ΗΡ 20 ΜΒ, σε τιµή ευκαιρίας (120.000 


δρχ.). Πληροφορίες 9238672-5, κ. ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΔΑΜΣΞυΝΑ 58Ρ6 µε ἐγχρωμο 
ΜΟΝΙΤΟΒ ΟΑ/ΗΕΒΟυΙΕς, ο ΡΒΙΝΕς Ν20, 
ποντίκι ΕΝΙΜ5, φίλτρο οθόνης, δισκετοθήκη, 
προγράµµατα. Τιμή 180.000 µε διακανονισμό. 
Πληροφορίες: Γιώργος Παπαϊωάννου, τηλ. 
9237788. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΡΡΙΕ Ιἰ6 µε υΝΙΟΙΞΚ 800 Κ και 


πολλά προγράµµατα, σε τιµή ευκαιρίας. Πληρο- 
φορίες µετά τις 20:00 μ.μ. Τηλ. 5820613, κ. 
Χρήστος. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΤΗΒΒΟ-Χ Ρ6-ΧΤ α δύο ΡΗΙΝΕΣ 3 


119” ας 5 14” κ ΕΓΧΡΩΜΟ μόνιτορ ΗΥυΝΟΡΑΙ 
ΕΘΑ -- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ελάχιστες ώρες λει- 
τουργίας - ΕΓΓΥΗΣΗ 11 ΜΗΝΕΣ από 
ΠΛΑΙΣΙΟ, όλα µαζί ΜΟΝΟ. 190.000, χωριστά 
105.000 ο ΤΗΒΒΟ, και 90.000 το ΜΟΝΙΤΟΒ µε 
την ΚΑΡΤΑ. Τηλ. 4527757. 


ΑΠΟΘΗΚΗ προσφέρει σε φανταστικές τιµές 
Αἰαή 920 ΦΤΕΜ και 1040, Απίσα Α500, 


| 


Παρασκευή. 
ΝΟΕΤΝΥΑΚΕ 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 


Ὁ) θοπρυίείς 

Ὁ 9οΗΝα! 

Ὁ Περιφερειακά 

Ὁ) Γενικά 

Σημειώστε µε χ Το 
τετράγωνο πῃς καπ]γορίας 
που επιθυμείτε 

να δημοσιευθεί η 

αγγελία σης. 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Οοππραίίιε ΡΟ 286 ΗαΓαϊ5ο. Μαοἰπίοδῃ 
Ηα(ά(ος, χιλιάδες άλλα ήδη. Προσφορά µήνα: 
Αἰαή 520, ΦΤΕΜ 9Ὁ 84.900/! Ι0Β, Αιτωλίας 57, 
Αγία Παρασκευή, τηλ. 63804141, 6399748. 

τας κα ώνκόη σε ΜΑ ο ολο δα λῤααν-α 


ΗΊΙΟΒ προσφέρει σε εκπληκτικές τιµές, και για 
όσο υπάρχουν αποθέματα, ΑΤΑΒΙ 520 ΤΕΜ 
µε ΙΒΜ ΡΗΙΝΕ 84.900, ΑΜΙΘΑ ΡΒΙΝΕ εξωτερι- 
κό 26.900!! ΑΤΑΒΙ ΡΒΙΝΕ εξωτερικό 27.2001! 
Πολλές πολλές δόσεις και πολλές εκπλήξεις. 
Τηλ. θ380411, 6399798, Αιτωλίας 57, Αγ. 


ΦΡΕΟΤΒυΜ - ΑΜΙΘΑ. Διαθέτω τη µεγαλύτερη 
συλλογή προγραμμάτων στην Ελλάδα, στις κα- 
λύτερες τιµές. Οτιδήποτε ζητήσεις από 
ΑΜΕΣ, υΤΙΙΙΤΙΕ5, 9ΕΧ. Συνεχής ανανέωση 
από ΑΓΓΛΙΑ. ΕΒΩΙΟΣ, τηλ. (031) 767555. Σ. 
Γεωργιάδης, Πλ. Αριστοτέλους 127, Θεσλήκη. 


'ΡΑΤΗΑ5 ΑΜΦΤΗΑῦΟ οι υβ!’ 
ΡΓΗΘΗΚΕ ο "ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ ΑΜΦΤΗΑΟΙΙ! 


Γράψτετην αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σεκάθε τετρά- 
γωνο αντιστοιχεί ἑνα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανά- 
µεσα σε δὐολέξεις αφήνετε ἑνα κενό τετράγωνο. Γράφετε µεπεζά, 
χρησιμοποιώντας κεφαλαία µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία εἶναι γραμμένη 
ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα επιβαρύνε- 
ται µε προσαύξηση 5036. 

Αγγελίες μὲχρι Ἰδλέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. ἑκαστη. Για κάθε 
λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 100 δρχ.Οι αγγελίες µε 


Προς το περιοδικὀ ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών) |. Συγγρού 44 ΤΚ 11742 Αθήνα 
-----αοος παπα κκεοςπακἀ κά ς ωντ οώι ο ον ον ει κά θκ σημα. 


ΔΗΜΙΟΥ- 


αἩ [ΕΛΙΕΣ 


(Κασέτα - Δισκέτα)"'. Με φιλική εξυπηρέτηση 
μαζί σας προμηθευόµαστε τα καινούργια δια- 
φημιζόµενα παιχνίδια για ὁλους τους 
ΧΟΜΠΙΣΤΕΣΙ (Ριθῖο Ὀοπιαίη 9οΗνιαΓθ). 
ΑΜΕἘ ΕΒΕΕ... και ακυκλοφόρητα αγγλικών - 
γαλλικών εταιριών! ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ περιφε- 
ρειακά, ρουτίνες, ΠαοκθΓ-Μρ5, ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ 
Και πληροφορίες για χρήστες Απικίγ8άΙ Πληρο- 
φορίες; "Όμιλος Φίλων Απικίαα”, Γιαννόπου- 
λος Κωνσταντίνος (και λοιποί), 2η πάροδος, 
Σατωβριάνδου, Πάτρα. ''' ΟΑἱ1. (061) 428260, 
5:30-8:40 απογεύματα "' ΔΙΑΤΙΘΕΝΤΑΙ 
υΤΙΗΙΤΙΕςΦ ΞΕΝΑ!ΙΙ (Νίαπα ν].1, ΕἱδοοΙοϱηύ 
ν6.0, ΗεΓου]θς ΙΙ, Μαχίάο»...). 


ΑΜΦΤΗΑῦΌ ΚΟΡΤΑς 6108 (ΚΟΠ)Π! Για να µην 
ΨΑΧΝΕΤΕ ΑΔΙΚΑ, τηλεφωνήστε µας και θα 


Γπτππσποσοσποσποσποσποσποσποσποσποσποσποσποσπο σσ ---------------------- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


κατά 4003. 


| ! 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ! || 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ’ 


ΚΟΣΤΟΣ ΑΙΤΕΛΙΑΣ | | 
ΑΡΙΘΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


{ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΑΜΦΤΗΑΡ’5 ΜΑΘΙς 01.08. Προμηθευόµαστε 


πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται µε αὐξηση κατά 10096, της αρχι- 
κής τους τιµής, ενώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν απ᾿ όλεςτις άλλες, 


Στείλτε τις αγγελίες σας μἑχρι τις 10 του µήνα που πρρηγείται 
(σφραγίδα ταχυδρομείου) απὀ αυτὸν που θα κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραΐτητα απὀ ταχυδροµι- 
κἠ επιταγἡ που να καλύπτει το ποσὀν. 


βρείτε ΟΛΑ τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 
και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (κασέτα ή δι- 
σκέτα). ΥΠΕΥΘΥΝΗ, ΦΙΛΙΚΗ και ΓΡΗΓΟΡΗ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. Δωρεάν και ΟΒΙΕΙΝΑΙ. παι- 
χνίδια στα µέλη. Πληροφορίες: (061) 322071 ή 
ΓΡΑΨΤΕ "Για το ΑΜΞΤΗΑῦΌ ΚΟΦΤΑς οἱ 08, 
Τ.Θ. 1188, Τ.Κ. 26110, ΠΑΤΡΑ’ ΑΜΟΤΗΑΌ 
ΚΟΦΤΑ5 Ο1υ8Β, Αντωνακόπουλος Κωνσταντί- 
νος. 


Ο0ΒΕυ 5 ΒΟΕΤΗΑΒΕ 6128. Μεγάλη συλλογή 
για. δισκέτα. Μερικά παιχνίδια: ΤυΒΒΟ 
ΟυΤΒυΝ, ΚΙΟΚ ΟΕΕ, ΟΗΑΦΕ Η..., πολλά 
ΑΌΝΕΝΤΗΒΕς µε οδηγίεο!, ΗΟΦΤΒύΞΤΕΗς 
Και πολλά ακόµη. Ένα τηλεφώνημα θα σας πεί- 
σει. Γρήγορη εξυπηρέτηση, ΧΑΡΤΕΣ, ΤΙΡς, 
ΟΔΗΓΙΕΣ. Τηλ. 0661-37884. Ακης Ανδρικόπου- 
λος, ΚΕΡΚΥΡΑ, Μιλτιάδη Μαργαρίτη 44, Πάρο- 
δος Νο 2. 


πάντα τα τελευταία διαφημιζόµενα ϱ8πιθς της 
διεθνούς αγοράς του 6128. 15 ᾳ8πιθς επιλο- 
γής σας 1.900 δρχ. Κάθε αγορά σας αντιστοι- 
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χεί συν 2 8πιε5 δώρο. Γιώργος Παπάζογλου, 
Ναταλίας Μελά 4, Θεσσαλονίκη 54646, τηλ. 
(031) 428810. 


ΑΜΦΤΗΑΌ 6128. Όλα τα ακυκλοφόρητα 
ϱ81Π65. Τιμές: 50-350, Εισαγωγή από Γερμανία. 
Σίγουρο φόρτωμα. Διαρκής ανανέωση. ΠΟΛΛΑ 
ΔΩΡΑΙ Θεόδωρος Παπαδόπουλος ἃ Μανώλης 
Πασχαλίδης. Μαδύτου 58, Νεάπολη, Θεσ/κη, 
τηλ. (031) 940490 ἃ 534605. 


ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Εχετε ΟοπιπιοάοΓθ; 195 παιχνίδια 
διαλογής σας, µόνο 1.900 δρχ. Υπάρχουν όλα 
τα αντιγραφικά και υἱήθ5. Στέλνω και αντικα- 
ταβολές, Τηλ. (031) 782666. Γιώργος Καλαϊτζί- 
δης, Αμπελοκήπων 82, Α. Ηλιούπολη, Θεσ/ή- 
κη. 


ΠΓΓελιεΣ 


ΦυΡΕΒΡΙΟΦ, ΗΑΒΌ Ρἰ9Κ5 Α99θ, ΜΙΡΙ, 
ΘΕΝΙΟΟΚΕ. Γιάννης Οικονόμου, (01) θ436954 
και (01) 6430903, Ιπποκράτους 146, ΑΘΗΝΑ. 


ΑΜΙΘΑ - Επαγγελματικό 9ΦοΗψ/4Γθ. Ιδιαίτερα 
µαθήµατα. ΗΑΒΌΙΝΑΒΕ: Επεκτάσεις µνήµης, 
ΜΙΒΙ, 5απιρἰθ!5, επίοσκς, ὈἱβίνίΘΜ, κάµερες, 
καλώδια. ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ. 7662765, 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΣΑΜΑΚΟΣ (0ΙΕΙΤΕΟΗ) 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 15, ΑΘΗΝΑ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - Πουλάω όλη τη συλλογή 
προγραμμάτων, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπολο- 
γιστή. Ακόμη, δεκτές ανταλλαγές για ΑΜΙΘΑ. 
Μάνος Παπαχρήστου, Μοσχονησιών 6, τηλ. 
Φᾳ44100------------ 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ θ641! ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΞΑΝΑ! 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΙΙ ΦΟΒΕΡΕΣ 
ΤΙΜΕΣ! ΚΑΣΕΤΑ - ΔΙΣΚΕΤΑΙΙ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΙΙ 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ «ΦΟΡΤΩΜΑΙΙ 5ΟΕΤΜΑΒΕ 
Οἱ 08! ΚΩΣΤΑΣ ΠΑΝΟΤΟΠΟΥΛΟΣ, ΤΗΛ. 
7792240, ΑΓ. ΛΑΥΡΑΣ 50, ΓΟΥΔΙ. 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ 64 - ΑΜΙΕΑ!Ι Χιλιάδες παιχνί- 
δια, συνεχής ανανέωση, Φιλικές τιµές. Πληρο- 
φορίες 28154313 (ΤΑΚΗΣ), 2813714 (ΝΙΚΟΣ). Τ. 
ΚΑΜΠΑΣ, ΦΥΛΗΣ 62, ΝΕΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 


6ΟΜΜΟΡΟΒΕ - ΑΜΙΘΑ. Πουλώ παιχνίδια, κα- 
σέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπολογιστή, 
προλάβετε. Πωλείται ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ -- ΡΒΙΝΕ. 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ. Μιχάλης, τηλ. 4181420. Αννα Πε- 
τράκη, Ασκληπιού 100, Πειραιάς. 


ΦΙΛΟΙ ΤΗΣ ΑΜΙΘΑ, μήπως Ψάχνετε µανιωδώς 
για καινούργια προγράµµατα, κοιτάζοντας στο 
ΡΒΙΧΕΙ ή στα αγγλικά περιοδικά; Αν ναι, τότε η 
λύση είναι Λούης. Στέλνω και αντικαταβολή. 
Πάρτε τώρα στο 7221531 Καισαριανή, και 
(0294) 25939 Ραφήνα. Λοΐζος Λοΐζος, Αναλή- 
ψεως 18, Καισαριανή. 


ΑΜΙΘΑ παιχνίδι -- δισκέτα 550 δρχ. Επίσης, 
υἰήμίες ἃ προγράµµατα ἃ πιθπυαἰς. ΗαΓάνναΓε 
ΡΙΟΙ-ΝΙΘΝ «οἱά 4.0, υρθίΡίο5, επίοοκ5. Κώ- 
στας Χαριζάκης, 3252790, Δημητρακοπούλου 
4145 Κουκάκι. 


ΑΜΙΟΑ! Παιχνίδια 300 δρχ. ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ. Ο,τι ψάχνετε για ὑἡ]Πίες5, προ- 
γράμματα ἃ πιθηυαἰ5. Επεκτάσεις µνήµης 
29.000 δρχ. µε ρολόι, ΡΙΑΙΝΙΕΝ αοιΏ 40, 
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αἰοίτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


ΑΜΙΘΑ 500 - Πωλούνται όλα τα τελευταία παι- 
χνίδια της αγοράς, Κάθε εβδομάδα καινούρ- 
γιες παραλαβές. Τεράστια συλλογή, γύρω στις 
700 δισκέτες µε παιχνίδια. Τιμή 500 δρχ. Τηλ. 
9823502. Διονύσης, 98435134 Κώστας, 9844948 
Χρήστος Δημόπουλος, Οµήρου 28, Νέα Σμύρ- 
νη. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΜΕἘ ΓΙΑ 
ΑΜΙΘΑ 500, 390 δρχ. (δισκέτα -- ΘΑΜΕ). Μο- 
ναδική ευκαιρία λόγω ανάγκης. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
κάτω των 40. δισκετών δεν συζητώνται. 
2771065, 5-9 μμ. ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, 
ΑΓΧΙΑΛΟΥ 40, ΝΕΑΠΟΛΗ. 


ΑΜΙΘΑ υ5ΕΒ5 ΤΩΡΑ ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΔΙΚΗ ΣΑΣ 
ΓΕΝΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΣΑΣ ΑΜΙΘΑ. 
ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΡΒΙΝΕΕς 3,5 ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ - 
ΟυΜΑΝΑ - ΟΟΕΑΝΙΟ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
Α5ΟΙ ΚΑΙ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΕΩΣ 2 ΜΒ. 
ΦΑΜΡΙΕΗΞ ΡΑΤΑ ΘΙΙΤΟΗΕΣ ΚΑΛΩΔΙΑ, 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΟυΣΕΡΑῦ, 


ΦΙΛΤΡΑ, «ΟΥΦΤΙΟΚ5. ἍΜΙΧ. ΔΡΑΚΟΣ, 
ΜΑΥΡΟΚΟΡΔΑΤΟΥ 6, ΤΑΥΡΟΣ, ΤΗΛ. 
9427601. 


ΑΜΙΟΘΑ ΘΑΜΕΡΦΙ Όλα τα ακυκλοφόρητα 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ µε συνεχή ανανέω- 
ση απὀ εξωτερικό. Τιμή 450 δισκέτα µαζί µε 
πρόγραµµα, Και στις 10 δισκέτες 2 δώρο. Τηλ. 
(0821) 64280. Μανώλης Σηφοδασκαλάκης, Κο- 
ρακιές - Χανιά, 


ΑΜΙ6Α ὑυΤΙΙΊΤΙΕ5, ΜΙΡΙ ΡΒΟΕΕΟΡΙΟΝΑΙ. 
ΕΧΡΑΝΡΦΙΟΝ ΒΑΜ ΜΟΝΟ «13.000. δρχ. 
ΦΑΜΡΙ ΕΒ, ΑΕΝΙΟΟΚ, ΑΟΟΕΙΕΒΑΤΟΡ. Τηλ. 
2475090, ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΔΕΤΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 8, 
ΛΙΟΣΙΑ. 


9Τ Παιχνίδια και εφαρμογές. Νέες κυκλοφο- 
ρίες - αντικαταβολές παντού. Τρελές τιµές. 
Τηλ. (031) 6734226. ΒΛΑΣΗΣ ΧΑΤΖΗΣΤΑΥΡΟΥ, 
Μπελογιάννη - Πεύκα 570, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 


ΑΤΑΒΙ: α) 50 δισκέτες για Χι/ΧΕ (πολλά. σπά- 
νια προγράµµατα) β) 35 δισκέτες για 9ἵ Υ) 
Ιογδίοκς καινούργια δ) ρ8άάἱ6 5ίίοκς κ.λπ., σε 
τιµή μεγάλης ευκαιρίας. Τηλ. 7219354, Νέστωρ 
Λάππας, Τ.Θ. 8556, 10010 ΑΘΗΝΑΙ, 


ΡΑΤΗΑ ΙΒΜ Ρ6-0ἱ.υ0Β. Τεράστια ποικιλία 


ϱ8πΠθς - υ]ήθς - Ι8Πᾷυ8ᾳθς - ΕπἰθΓαΙπίπᾳ - 
ΑπιϊνΙΠΙ5. Συνεχής ανανέωση. Δωρεάν Κατάλο- 
γος σε 5 1/4” και 3 1/2’. Δημόπουλος Δημή- 
τρης, Κάτω Αχαΐα Πατρών, Αθανασίου Διάκου 
1, Τηλ. 0693-22854 / 29529. 


ΙΒΜ 5ΟΕΤΜΛΑΒΕ: Επεξεργαστές κειµένου, 


φρ/θ8άςηθ6ίς, ἀαἰ8Όᾶ5θς, ΡΓοἰθοἰ ππβηΒ(ΕΠΙΕΠΙ, 
ἀθΦΚίορ, γλώσσες προγραμματισμού, υἱή185, 
φΓαρῃίς5, απίϊνί5, µεγάλη συλλογή παιχνιδιών, 
όλα µε πιθηυδ[. Πέτρος - Δήμος, 6846710. Κω- 
σταντόπουλος Π., Βαλαωρίτου 6 - Αθήνα, 


ΙΒΜ ΑΜΕΒΙ6ΟΑΝ ΔΟΕΤΗΑΒΕ ΒΑΝΚ. Θα βρεί- 


τε αυτό που θέλετε. Σε 3 1/2” και 5 1/4”. Ακό- 
µη, σε ΘΑΜΕ5 συνεχής ανανέωση. ΑΝΤΑΛΛΑ- 
ΓΕΣ. Τηλ. ΠΡΩΙ 7754758, ΒΡΑΔΥ 520061. 
ΚΩΣΤΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ, ΑΕΤΙΔΕΩΝ 28, 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 


ΙΒΜ, ΑΜΞΦΤΗΑΟΌ: ΑΜΕς, αντιγραφικά, πακέ- 


τα. 300 - 600 δρχ. Στα 6, δώρο ο. ΝοΠῃ π᾿ 
Φου, ΚίοΚκ ΟΗ. Τηλ. 894659. ΦΡΕΡΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΛΑΓΚΑΔΙΩΝ 4, ΜΑΡΟΥΣΙ 15125. 


ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ - 


ΘΑΜΕΕς (τελευταίοι τίτλοι) σε φανταστικές τι- 
µές. ΛΑΜΠΡΟΣ ΤΣΙΓΚΑΣ, ΑΝΩΝΥΜΟΥ 2, Ν. 
ΙΩΝΙΑ, Τηλ. 2774559. 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΑΜΙΘΑ - ΝΕΝΘΕΙ.ΑΦΗ. Το πιο ενδιαφέρον και 
χρήσιμο περιοδικό σε δισκέτα που κυκλοφορεί 
σ᾿ όλο τον κόσµο. Περιέχει µαθήµατα προ- 
γραμματισμού σε 6η ΑΞΦΕΜΒΙΥ, παιχνίδια - 
συμβουλές - κριτικές. ὈΜ]ήες - Όεπιος. Συµ- 
βουλές Ύια ΠαΓάΜ8ίθ. Το5ί Ηα[άνα(θ - 
Φ0ΗΝάΙΘ. Διαφημίσεις - Συνεντεύξεις κ.λπ. 


ΑΜΣΤΒΑΌ ΜΟΡυΙ ΑΤΟΒ ΜΡ-2. Ελάχιστα µε- 


ταχειρισµένο σε άριστη κατάσταση, 8.000 δρχ. 
Συνδέεται µε ΟΡ6Ο 6128 και 464. Μετατρέπει 
την τηλεόρασή σας σε ΜΟΝΙΤΟΒΙ! Γιάννης Οι- 
κονόµου. 01-6436954, ΑΘΗΝΑ. 


ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ, κάτοχος µεταπτυ- 


χιακού διπλώματος, παραδίδει µαθήµατα υπο- 
λογιστών µε χρήση ἰδιόκτητου υπολογιστή. 
Πληροφ. Γιάννης Κόλιας. Τηλ. 8958248, 8-10 
βράδυ. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΦΕΘΑ ΜΑΣΤΕΗ 3ΥΣΤΕΜ -- 10 παι- 


ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥΛΑΚΗ 


Αν πειρατεύεις προγράµµατα 
παραβιάζόεις τον νόμο. 
Οι παραβάτες διώκονται ποινικά, 


ΤΗΙΒ ΟΑΜΡΑΙΩΝΙ5 ΟΒΑΑΝΙΘΕΟΒΥ 


Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ἁποικς οσα οορημᾶς ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΔΙΩΚΕΙΑΙ 
αμα οη Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. ΠΟΙΝΙΚΑ 


αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


χνίδια -- Ιογδίοκ. Τα παιχνίδια δίνονται και ξε- 


χωριστά. Καταπληκτική τιµή. Τηλ. 8827991, 
ΠΑΝΤΕΛΗΣ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ. Σχεδιάζεις εικόνες επαγγελματικού 
επιπέδου σε ΑΤΑΒΙ 91; Σε χρειαζόμαστε για 
µεγάλη παραγωγή. ΚΩΣΤΑΣ 4923969. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 2ο ἀήνο 3,5’ για ΑΜΙΑΑ χρησιµο- 


ποιηµένο µόνο 10 µέρες, λόγω αλλαγής υπο- 
λογιστή. Τηλ. 2820413, Μιχάλης. 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ ΑΜΙΘΑ 500 -- ρολόι, 


άριστη ποιότητα κατασκευής. Τιμή προσφοράς 
24.000!!! (δωρεάν ταχυδρομικά - περιορισµέ- 
γος αριθµός)!! Μαϊ ΟΓά6Γ: 6394946. 


ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΧΑΡΤΙ ΜΗΧ/ΚΟ, ΤΙΜΕΣ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ. ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ. ΤΗΛ. 3427601 - 
9475448, ΜΑΥΡΟΚΟΡΔΑΤΟΥ 2, ΤΑΥΡΟΣ - 
ΑΘΗΝΑ. ΑΡΟΙΙ.ΟΝ ΟΟΜΡύΤΕΒς. 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - πωλήσεις - αγορές ὑυπολογι- 


στών περιφερειακών. Εκτυπωτές, ΙΠΟΠΙΙΟΙ5, 
ἀήνθς, σκληροί δίσκοι, µνήµες, δισκέτες, 
Ιογςίίοκς, καλώδια. Αποστέλλονται στην επαρ- 
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αἰοἰΤίζεα Όγ ο/εεἰκγεήι.οἵ 


απ [ΕΛΙΕΣ 


χία, ΦΘΗΝΟ ΦΕΒΝΙΟΕ, υποστήριξη, αξιοπιστία. 
Χρήστος, Τηλ. 5989701. 


α) ΓΡΑΦΕΙΟ - ΕΠΙΠΛΟ ΕΙΔΙΚΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ - 


ΧΩΡΑΕΙ { 9Τ ή ΑΜΙΘΑ, 2 µόνιτορς ἃ εκτυπω΄ 
τής: 33.000. δρχ., β) 14 τόμοι "ΟΝΡΕΒΟΤΑ- 
ΝΡΙΝΑ ΟΟΜΡὐύΤΕΗἘΣ”’ των ΤΙΜΕΛ ΕΕ (στα αγ 
γλικά): 50.000 δρχ., Υ) ΠΛΗΡΕΣ σετ "ΑΤΑΒΙ 
υ98Εβ’ (1-43): 30.000 δρχ. ἃ 15 τεύχη 95Τ 
ὑ9Εβ, Τηλ. 7213354. 


ΑΜΙΟΑ. Κατασκευάζουµε ΜΙΌΙ 9ΑΜΡΙΕΡΒ. 


ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ Α50Ι προγράµµατα. 
Ιδιαίτερα µαθήµατα χειρισμού - προγραµµατι- 
σού. Τηλ. 6610714. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ, προγραμματιστής - αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει µαθήµατα σε Μαθηματικά 
-Φυσική - Χημεία - Γλώσσες προγραμματισμού 


ΖΗΤΑΜΕ: 


Η ὤπιρυρτθβ ΑΕ ζητά συνεργάτες µε πείρα στο ΓΤΡ σε Μαεϊπίοει. 
Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η ευκολία χειρισμού 


του Οωατίς ἄρτοβι ή του Βθαάγ-θοί-αοὶ 


Ριριιαὶ Ώατκτοοπι, Ἐτθεβαπά, ΕοπίορταρΒοτ κλπ. 
Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.98.672-6, 
καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 


ΕΕΣΡΚΤΟΡ 
ΡΟΡΙΗΙ ΠΗΙΝ(ς 


- Λειτουργικά Συστήματα (005 κ.λπ.). Αποστό- 
λης, Τηλ. 8659488. 


ΜΟΤΟΣΙΚΛΕΤΑ ΗΟΝΡΑ ΜΝΧ 250Ε. Μηχανή 


αστέρι, δουλεµένη προσεκτικά. Εχει κάνει 
19.000 Κπι και εἶναι σε πολύ καλή κατάσταση. 
Εγγύηση για µεγάλα γκάζια και συγκινήσεις µε- 
τά τα 48πΠθ5 σας. Το καλοκαίρι είναι εδώ Και 
οι δρόμοι περιµένουν. Τιμή 350.000, Τηλ. 
92938672-5, Αντώνης. 


ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΟΣ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ 
ΕΛΚΕΠΑ παραδίδει ιδιαίτερα µαθήµατα Μαθη- 
µατικών, Εισαγωγής στους Υπολογιστές Και τα 
Ρ05, γλώσσες προγραμματισμού, Μ5-008, 
χρήση γνωστών πακέτων (ἱοἱως, ἀ4Βᾶ5θ, επε- 
ξεργασία κειµένου κ.λπ.). Καλοκαιρινά εντατικά 
τμήματα. Τηλ.: 68.10.747, κ. Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ θερμικό τηλεκατευθυνόµενο ΡυᾷςΥ 


Δχά4 µε μηχανή ΟΡ6 οοπιρθίίίοη ρ/ο (τελική 
120 Κπι) µε τηλεκατεύθυνση, σἰαήθγ, κ.λπ. Σχε- 
δόν αχρησιµοποίητο. Έτοιμο για αγώνες. Πω- 
λείται µε πολλά έξτρα 100.000. Τηλ. 9238672- 
5 (9-»πμ.), Τάσος (Ατελιέ). 


3 ν 


ΠΡΩΤΗ.ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΙΛΟΓΗ 


ΗΛΝΟ-ΗΕΙῦ (0Ν01Ε: 
ϱΑΙΙΕ ΣΟΡΤΝΑΚΕ 


αμ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


νο ν ο... 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 


(ΟΜΡυΤΕΝ ΑΗΤ 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΗΡΙΡΚΕΡΟ ΛΕ 


Λι ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 0238672-5 ΕΑΧ. 021684] 
περι -ετεκορετε-- τς ππονς--τετι-- τες Ας αξ-ππαστς τοπικ ρεμηκαμωαπη, 


---------Προσδεθείτε γα ΤΝ... απογείµσῃ 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γείι.ο” 


Ἐιέ καὶ Ρικ!!! 
Οἱ δικές σας 9υρ6: 091608. Για χαρούμενο, σπορ ντ 
Βουτήξτε στα χρώματα Των Ρικθὶ 008εΠ8. µπλε 
γκρι... Αν η επιλογἡ είναι δύσκολη. τότε προτψήστε µία 
απὀ κάθε χρώμα 


Μετρήστε τη γροθιά σας σε µία επικίνδυνη αναμέτρηση 
Μπορείτε να ᾿χτυπήσετε” τον πρωταθλητή; 

Δεν έχετε παρά να δοκιμάσετε µε ἑνα γερὀ υρρειουὶ 

ἡ ένα καλοζυγισµένο δεξί χτύπημα 

Πατήστε σταθερά στο ρινγκ και αντιµετωπίστε 

το µεγάλο 5υᾳᾳα: Β4Υ. 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογθεἰ«Γε(ι.ο” 


Ηρθε η ώρα για την εκδροµή και φυσικά θα πάρετε κάποια 
πράγματα µαζί σας. Αφού λοιπόν συγκεντρὠσατε γύρω στους 
πρεις τόνους απὀ Τα απολύτως απαραίτητα, θα πρέπει µε 
κάποιον τρόπο να Τα κουβαλήσετε. Πώς; Εμείς έχουµε την 
λύση, η οποία λέγεται τσάντες ΡΙΧΕΙ.. Μια τσάντα κομψή μεν, 
ευρύχωρη δε, µε ἄλλα λόγια ό,τι ακριβώς πρέπει Αν όμως Τα 
χέρια σας διαμαρτύρονται πιο εύκολα απὀ την πλάτη, τότε 
μάλλον σας χρειάζεται το σακίδιο ΡΙΧΕΙ.. Λοιπόν τι λέτε; Δεν 
σας χρειάζεται µια τσάντα; 


Ἀνοχώρηση από τη Γη 

Ένα τηλεσκόπιο που σας βάζει σε τροχιά για ένα 
συναρπαστικό ταξίδι στο διάστηµα 

Μπορείτε ακόµα να ψάξετε για το τυχερό σα 

άστρο και να δείτε το χαμόγελο του φεγγαράνθρωπου 
Πιο επιστημονικά ... παρατηρήστε 

τα ουράνια φαινόμενα ως άλλοι Γαλιλαίοι 


- α Ανν. 


μφτ 9 500 δρχ. 


Το στόµα του κινείται και είναι τόσο εκφραστικό 

και η ερμηνεία του ανεπανάληπτη 

Η μικροκαμωμένη φιγούρα του, Ιδιαίτερα διασκεδαστική 
Σας κρατά συντροφιά, μιλάει, τραγουδάει 

σας ψιθυρίζει, εἶναι πια ο προσωπικός σας Ὀ. 

Μα ναι! είναι μοναδικός, δεν θα μπορέσετε 

να τον αλλάξετε µε κανένα άλλο ραδιόφωνο 


πα “- τα] 


οῶσκωφ | 


ΡΙχεΙομπιβιάρδο 
Το «χρώμα του χρήματος» ἦταν η Ταινία που 
έφερε το μπιλιάρδο ξανά στην επικαιρότητα. Ένα 
απὀ τα πιο γοητευτικἁ επιτραπέζια παιχνίδια, τώρα 
σε ειδική «μίνι» ἐκδοση για το δωµάτιὀ σας. Ζήστε 
πη µαγεία του πιο αριστοκρατικού παιχνιδιού.. σε 


πολλές θαυμάσιες αποχρώσεις ξύλου. Ζηπήστε το 
σπην ΡΙχθΙ Βουίίαυθ και παίξτε µπιλιάρδο σπίτι σας! 


ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ 


ΡΙΧΕΙ ΑςίΓΟΠΙΡΡΘΓ . ο . 
Μην ξεχνότε, το ΚΟΩΛΟΚΕΙΡΙ έρχεται... 
Έτην αγωνιώδη ατμόσφαιρα του "Πόλεμου των Άστρων ” ην ο η 
αμήν Διασκεδάστε Κάτω από τον καυτό ήλιο. 
Οι ἠχοι είναι εκκωφαντικοί μ 2, » 
απλο ΒΝ ΠίΔΙ δεν αντέξετε, δοκΙµάστε στο 


Και προσοχή µή "φλιπάρετε”' 


σεβηνόφως. 
Τα προϊόντα ΡΙΧ6Ι είναι δοκιµασµένα 
και αντέχουν σε όβες τις συνθήκες. 


Σε κάθε ΡΙΧΕΙ. θα θρίσκεται η ΗΙΦΙ-ΤεοἩ Βουίίαιο 
µε τις περηραφὲς προϊόντων υψηλής τε ῖας. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


(Σημειώστε µε ένα Χτο αντιστοιχο κουτακιµεγέθους /χρώματος κοιµε αριθµό Την ποσοτητα, συνολική οξία και συνολο) 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 


ΡΙΧΕΙ ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ 


κ... ΠΟΛΗ ΤΗΛ 
Θελω να µου στείλετε µε ΟνΤικααβολη Τα Παροπόνω Ονηικειµενα Αν ὅεν µεινω 
η οποιηµενος απὀ Την αγορα µό 
9 και ΘΟ ΕΠισΙρΟΦΕΙ εξ ολόκληρου Τὸ ποσον που κατεβαλο Το Ταχυδροµικα 
ω εξοδο Επιστροφης βαροινουν ἔµενο 
Ξ Είμαι ὄνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ἃ.  ΗΠΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


Δεν εἶμαι ὄνω των 18 ετών. 


ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 


"Στις τιµές συμπεριλαμθόνετοι Φ.Π.Α. Η πρσσφορό θᾳ διαρκέσει 
µέχρι να εξοντληθούν το προ]όντα. 
Γαχυδροµηστε ΤΟ κουπονι στη διευθυνση 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ εσ.ε. 
(Ρ/Χχει ΜΙΟΝ ΤΕΟΝ 6ουτ/ουε) 
4. ἔνγγρου 44, ΑΘΗΝΑ 17 42. 


Τα ἐξοδσ σντικσταθολἠς επιθαρύνουν τον παραλήπτη. 


Ελαχιστο χρονικο Περιθωριο αποστολης. 20 ηµερες 
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αἰοἰτίζεα Όν οα/εεκγεηι.ου 


Το ΡΙΧΕΙ. δημιούργησε αυτές τις σελίδες, ξεκινώντας 
µια περιπλάνηση στα θάθη της εικόνας. Θα διαπιστώσε- 
τε ότιη ξενάγησή σας είναι µια μυστηριώδης περιπέ- 
τεια γεμάτη φωτεινές τρισδιάστατες απεικονίσεις. 

Ίσως στην πορεία του ταξιδιού αναρωτηθείτε αν αυτό 
που θλέπετε είναι αλήθεια ή φαντασίωση... Η Όλογρα- 
φία όµως είναι πια γεγονός και για την Ελλάδα. 

Εσείς µπορείτε να αποκτήσετε ένα "σουθενίρ” από την 
τεχνολογία του Αύριο. 

Εμείς σας δίνουμε την ευκαιρία να δημιουργήσετε µια 
συναρπαστική συλλογή Ια5εΓ. Μπορείτε να έχετε πραγ- 
µατική αίσθηση του θάθους σε µια φωτογραφική πλάκα 
χωρίς εφέ, τρυκ ή ειδικά γυαλιά, απλά, µόνο µε το φως. 
Σε ειδικό επιστημονικό εργαστήριο, Το αντικείµενο που 
θα "ολογραφηθεί’ λούζεται απὀ µια ή περισσότερες δέ- 
σµες ακτίνων Ιᾳ56Γ. Οἱ “οπτικές πληροφορίες” που µε- 
ταφέρονται απὀ τις δέσµες αποτυπώνονται στη φωτο- 
γραφική πλάκα που, όταν εμφανιστεί, θα δείχνει Το 9λο- 
γραφηµένο αντικείµενο απὀ διαφορετικές οπτικές γω- 
γίεο. Όσο περισσότερες δέσµες Ι456Γ χρησιµοποιη- 
θούν, τόσο πιο καθαρά τρισδιάστατη θα είναι η Όλογρα- 
φία, και η αίσθηση του θάθους μαγευτική. 
Περιπλανηθείτε λοιπόν στα θάθη της Εικόνας, στη µα- 
γεία των τριών διαστάσεων και των ιριδισµών. 


] Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 


Μεγάλες 20/90 ἡ 90, 


1002 Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 
µικρές 20/90, 3 σχέδια/σειρ 


290 ὄρχ 1.180 ὅρχ 
εἩ Ορίοντες ο Ζώα 20/ 90 
2 Διάστημα 2 Γρανάζια 30 
3 Τρόμου 3 Τρόμου 20/ 90 
4 Δεινόσαυροι 5 Διάστημα 20Ό/ 30 


10202 


ϐ Ὁ ὢ ἓο 


102110 ὁαοκ η πε θοχ., Ολογραφια σε 


φιλμ (εκπομπής) κινουµενη 
εικόνα (20Όπηπι κ 29ΑΠΗΗ) 
6.200 δρχ 

10207 


Βελάκια (Ὀαή5), Ολογραφία σε Ασημένιο Δολάριο. Ολογραφια 


φίλμ (εκπομπής) σε φίλμ (εκπομπής) κινουµενη 
(1ούπιπι κ 178πιΠΙ] εικόνα (127πιπι κ 178ηπ) 
2380 ὄρχ 2380 ὄρχ 


Αυτοκόλλητες ολογραφίες, 50 
600 ὄρχ 

Ελατήριο 

Ναυτίλος 

Διαστημόπλοιο 

Κρόνος 

Νεκροκεφαλή 

Τσιπάκι 

Αετός 


Αυτοκόλλητες Ολογραφίες 


µικρές 90, 

440 δρχ. 1012Μ ΛΑυτοκόλλητες Ολογραφίες 90 
Μάτι 770 δρχ 

Υδρόγειος Πύργος του Άιφελ 

Γάτα 2 Ἄγαλμα Ελευθερίας 

Λιοντάρι 3 Αστέρι 

Τουταγχαμών κ Σαξοφωνίστας 


1001 Κουτάκια Ια56: 20/90, 6 σχέδια 
1004 Κουτάκια Ια56: 30, 7 σχέδια 


1063 Κουτάκια Ια56( σχέδια κινητικά 


| ΚΩΔΙΚΟΣ | ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 


ΡΙΧΕΙ 67 


1081 


ΠΟΣΟΤΗΤΑ | 


ὀιᾳ5αν Ρυ77ἱ6, 4 σχέδια 
χ 


Πολύχρωμη οβούρα, 8 σχέδια 


Δίχρωμη οβούρα, 4 σχέδια 


ΤΙΜΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 


1017 Γυαλιά Ιριδισμού, 5 χρώματα 


1003 Κονκάρδες 20/90, 4 σειρές, 9 


σχέδια/σειρά 


1010 Κονκάρδες 20 


1016 Κονκάρδες 30, 9 σχέδια 


1003/5 Κονκάρδες µε 9πι6γ 600 δρχ 
1060 Κονκάρδες κινητικές µεγάλες 


1061 Κονκάρδες κινητικές µικρές 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΙ 


Ονοματεπώνυμο 


Διεύθυνση. 
Πόλη 


1084 Μπρελόκ 30 κινητικά, 8 


χρώματα 


1085 Μπρελόκ 20/30 Ζώδια, ζωάκια 
Δεινόσαυροι, Διάστημα 


ΓΕΛΙΑΣ 


ωριο α 20 µέρες 


κά εν ών” σσ ο: 


| Ῥοσκλ 


| ΔΥΝΑΤΗ ΛΛΟΥΣΙΚΗ σόδὅ 


αἰοἰτίζεα Ὀν ο/εεἰκγεηι.ου 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡώΡΒΕΞΞ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να µουστείλετε τοπακέτο : 
ΗΙΤΡΑΟΚ 18 που περιλαµθάνει: «τοη-’ 
μιεπαγγελµατικό πρόγραµµα (ν 2.2) ! 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3΄που τυπώνει σε | 
δελτία, για ΑΜΘΤΗΑΌ 6128 (του Δ. ! 
Τζωρτζάκη), « θιθλίο µε αναλυτικές ο- ! 
δηγίες, δεύτεροθιθλίοµε ανάλυσητου ! 


ΚΩΔΙΚΑΣ 
ΑΧΑΝΗΣ 200 


(. 
! 
' 
! 
Ι 
! 
! 
! 
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Ι 
Ι 
! 
! 
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Για το λόγοαυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
µική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ! 
7.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- ! 
ξία του πιο πάνω πακέτου. : 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ! 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ' 
| ΠΟΛΗ ! 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ , 
{ 


Τ0 ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 


ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


- 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
ΟΟΜΡΡΗΕΞΞ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ 


 -----Ὁ 


ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. ! 
Για το λόγο αυτό στέλνωτηνΤαχυδρο- ! 
Γµική Επιταγή Νο ---- µε το ποσό των ; 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- | 


ξία του θιθλίου. ῃ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
| ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ο 2 | 

Τόμος ΝΟ ΄ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικο οργανισμὸ 
ΟΟΜΡὐΡΗΕΣς - 

ΙΛ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742- ΑΘΗΝΑ 


-- --ω-ωμθωωο-- «:«-:---- 


| Παρακαλώ να µου στείλετε το βιβλίο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ Νο 2. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την 


ποσο των 1.000 δρχ. που ανταποκρινεται 
στην αξια του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - 
ΠΟΛΗ 
“ΤΗΛλΕΦωνο 


προγράµµατος σε γλώσσα µηχανής. !} 


απλά µαθήµατα 
ἵ γα όλους 


Ταχυδρομική Επιταγή Νο.  ᾽ ᾿. µετο -- 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ 
ΟΟΜΡώΡΒΕΘΣ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 -- 1174 - ΑΘΗΝΑ. 
Παρακαλώ να µου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ- 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (πρὀγραµµα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ ΡΟ ἃ Οοπιρα(ίἱρίθ5) βιβλίο και δισκέτα 
μαζι. 

Για το λόὀγο-αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο µε το ποσὸὀ των 9.900 
δρχ.που ανταποκρίνεται στην αξίατου πακέ - 
του αυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


μλεκτρων!ικω 


λεκ ΛΤΡΙΛΡΙ 


τ.κ. 


πι -- ----- ----------- κ κ «κ ως 


ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμό ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΗΕΟΦΟΦ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ «4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 


Παρακαλώ να µου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο- 
µική επιταγή Νο µε το ποσὀ 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Προς εκδοτικὀ οργανισμὀ ΟΟΜΡΙ/- 
ΡΗΒΕΕΘΕ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 4: - 11742 - 
ΑΘΗΝΑ 

Γαρακαλώ να µου στείλετε: α) τον πρὠ- 
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ- 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ἡ β) µόνο τον πρὠτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο- 
µική Ἐπιταγὴἡ ΝΟ µε το ποσὀ 
α) 1.900 δρχ. ἡ β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 


ΤΚ. 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟοπρΙϱΊΞὸ 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


Ὅ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


μμ. 


Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.9520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΡΙΡΊΞὺ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


ςΟΠΡΙΡΊΞὸ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«Οοπο ΙΕ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 


ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 


«ΟΠΙΟΙΡΊΞὸ 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 


ΤΗΛ. 923.8672:5, 922.5520 
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αἰοἰτίζεα Όν ο/εεκγεηι.ου 


τάς 


ἡ 
ο α ' 


ος ο. ο. -ι . 


Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ 6ΑΜΕΡς 


Αυτό το καλοκαίρι µπορείτε να πάτε στην Ιταλία και να 


παρακολουθήσετε απὀ κοντά τα παιχνίδια του Μουντιάλ. Εναλλακτικά, 
µπορείτε να καθήσετε στο σπίτι σας, να δείτε τα παιχνίδια απὀ την 
τηλεόραση Και να παίζετε Ιἰίία 90, το καινούργιο ποδοσφαιράκι της 

γιπρίπ/ ΜαΡἰεητοπίο. Αν επιλέξετε τη δεύτερη λύση, θα έχετε την 
ευκαιρία να πάρετε εσείς το κύπελλο (όσον αφορά το Ιἰαία 90 βέβαια), 
Και να συμμετάσχετε στο Διαγωνισμό των απῃ6Ι5. Το να κατακτήσετε 
Το Κύπελλο δεν εἶναι εύκολο, αφού οι αντίπαλες επιθέσεις δεν 
αστειεύονται, αλλά η διαδικασία συμμετοχής στο διαγωνισμό είναι - 
όπως πάντα - απλή. 


ΟΙ ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Είτε είστε ενθουσιασµένοι απὀ την 
απὀδοση της οµάδας σας, είτε στε- 
γοχωρημένοι απὀ την έκβαση του 
αγώνα, µπορείτε να συμπληρώσετε 
το Κουπόνι του διαγωνισμού. Απλά 
σημειώστε ένα Χ στο τετραγωνάκι 
της απάντησης που νομίζετε πως 
εἶναι σωστή. Μετά εἶναι καλὀ να 
Κόψετε το Κουπόνι και να µας το 
στείλετε µέχρι τις 20 Ιουνίου. Η 
στήλη "Γεγονότα... Φήμες... Σχόλια" 
θα ανακηρύξει τους νικητές, δηλαδή 
αυτούς τους οποίους ευνόησε η 
Κλήρωση. 


αἰοϊτίζεά Ὀγ ογεεΚκΓγεηι.ο” 


Αυτή τη φορά οι κακοί των παιχνι- 
διών την έχουν άσχηµα, αφού οι {0 
τυχεροί θα κερδίσουν απὀ ένα 
Ιογ5ίιοκ. Τα δέκα ονόματα θα βγούν 
µε Κλήρωση µέσα απὀ τα κουπόνια 
που θα έχουν σωστές απαντήσεις. 
Τα |ογδίΙΚοκς είναι εἰδικἀ µελετημένα 
για άριστες επιδόσεις στα 5Ποοί’ Θπι 
υρ5 Και αεροδυναμικό ἀθδίφη. Τα 
Ιογ5ί]οκς εἶνια προσφορά της (18θΚ 
ΦΟΠΨ/4ΓΘ (Πριγκηπονήσων 28, τηλ. 
64.493.759). 


ΙΤΑΙΙΑ΄9Οο 


(διμπηοώσηε µε ένσ {πο 7ε7ρόγωνώή στην σπόνπρσ που θεωρε/πε σωσγῇ/ 


Οι ερωτήσεις του Διαγωνισμού 


Σε ποιο γύρο αντιμετωπίζετε τη Σοβιετική Ένωση; 
α) Στον πρώτο[ ] β) Στο δεύτερο[ ] Υ) Στον ημιτελικό [] 


Με πόσους παίκτες παρατάσσεται κάθε οµάδα στο γήπεδο; 


Γ] β 8 Γ] γη! 


Τι συμβαίνει αν η κανονική διάρκεια του αγώνα τελειώσει µε ισόπαλο αποτέλεσµα; 
α) Χτυπάτε πέναλντι [η β) Ὑπάρχει ένα είδος παράτασης [] 


[] 


α) 7 


Υ) Ο αγώνας λήγει οριστικά 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ: 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ: 


Στείλτε µας το σὐμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: 
για το περιοδικό ΡΙΧΕΙ., Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
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ΤοΚΙ και η Μίπο 

ήταν ένα πολύ 

ευτυχισμένο ζευ- 

γάρι, που ζούσε 

ήσυχα τη ζωή 

του σε ένα όμορ- 
φο µέρος, Και λέμε "ταν", 
γιατί τα πράγματα άλλαξαν 
απὀ τη µέρα που ο μάγος 
Βα5ΠίΓ πέρασε απὀ το μµέ- 
ρος που έμεναν οἱ ἠἡρωές 
μας. Ο Βα5ΠίαΓ λοιπόν ἐμει- 
νε έκπληκτος απὀ την 
ομορφιά της Μίπο, κι ἐτσι 
µε ένα ξόρκι εμφάνισε ενα 
χέρι που την άρπαξε και τη 
µετέφερθ στην κατοικία του 
Βαδηία:, ὀπου και τη φυλά- 
κισε, Οταν ο Τοκι θέλησε 
να ζητήσει εξηγήσεις, εἰσε- 


πραξε την ενέργεια ενός 
δεύτερου ξορκιού που τον 
μεταμόρφωσε σε μαϊμουδά- 
κι, Ετσι εἶναι αυτά τα πράγ- 
ματι; Όποιος ξέρει πέντε 
ξόρκια τα αµολάει καὶ ὁποι- 
ον πάρει ο Χάρος. 

Όπως καταλαβαίνετε, ο 
Τοκί δεν ενθουσιάστηκε 
απὀ το καινούριο του ΙοοΚ, 
ούτε απὀ το ὁτι ο Βᾶ5ηίαἴ 
απήγαγε τη σύντροφό του, 
κι έτσι αποφάσισε να σκο- 
τώσει τον κακό μάγο, ώστε 
να ξαναπάρει την κανονική 
του µορφή Και να ελευθε- 
ρώσει τη Μίπο, 

Για να σκοτώσει τον 
ΒαδηίαΓ όµως, πρέπει πρὠ- 
τα να τον βρει, πράγµα που 


(εύΡΕ Βύ»ΤΕΚ» 


συνεπάγεται το ,,έἔρασμα 
µέσα απὀ έξι εντελώς αφι- 
λόξενες πίστες, γεμάτες 
εχθρικά όντα, παγίδες και 


κακοτοπιές. Για να αντεπε- 


ξέλθει στις δυσκολίες, ο 
ΤοΚΙ πρέπει να χρησιµοποιή- 
σει την ικανότητά του να 
πετάει φωτιές απὀ το στὀ- 
μα του και να κατακεραυνώ- 
γει ἐτσι τους εχθρούς του. 

Στο δρόµο μάλιστα µπο- 
ρεί να συλλέξει και Όοπις 
Ι60Π5, που αυξάνουν την 
ισχυ των πυροβολισμών 
του. Αρκετούς εχθρούς ο 
ΤοΟΚΙ µπορεί να τους εξο- 
ντώσει µε το να... χοροπη- 
δάει πάνω στο κεφάλι τους 
Η τεχνική αυτή εἶναι πολύ 
χρήσιµη για να φτάνετε 
απομακρυσμένα ροπι5 
60Η5, Και απολύτως απαραί 
τητη για να εξοντώσετε το 
µεγάλο κακό στο τέλος της 
πρὠτης πίστας, δείχνοντα 


ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΥΤΑ ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΙΤΕ ΜΟΝΟ ΣΕ ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


στον ΒαδΠίαί τι πρόκειται 
να πάθει, 

Το ΤοκΙ διαθέτει πολύ 
ὀµορφα γραφικά και µεγάλη 
ποικιλία απὀ καλοσχεδια- 
σµένα δρηΐθ5 µε υπέροχο 
ΒΠΙΠΙΒΙΙΟΠ. Το κύριο 5ρΓίΐθ 
του παιχνιδιού µπορεί να 
εκτελέσει σχεδόν οποιαδή- 
ποτε κίνηση, ενώ όταν χά- 
Νετε µια ζωή απὀ χτύπημα 
αντιπάλου, το βλέπετε να 
φέρνει τα Χέρια του στο 
µέρος που χτυπήθηκε. Ο 
ήχος θα μπορούσε να βελ- 
τιωθεί, αν και τα ηχητικά 
εφέ που υπάρχουν εἶναι 
αρκετά καλά και βοηθάνε 
το παιχνίδι 

Τέλος, το ΤοΚΙ παίζεται 
πολύ ευχάριστα, αν και σε 
ορισμένα σηµεία θα υποβά- 
λει τα νεύρα σας σε σκλη- 
ρή δοκιμασία 


(ΟΜΡύΤΕΚ ΣΤΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ 


ο ΙΝΠΙΦΙΙ6Ι είναι ένα ΤΓΔΥΘΙ οοππρυίθ/ 

που διαθέτει πάνω απὀ 20,000 θέσεις - για όλων των ειδών 
τις πληροφορίες -στη μνήμη του, Αποθηκεύστε λοιπόν πληροφορίες 
για Το ὄρόμο, για Τα πρατήρια 
θεγζίνης, ἡ τέλος πάντων για 
ό,π άλλο φανταστείτε. Η Τιμή Του 
είναι 16.000 ὄρχ. 
ἨΗΙΡΤΙ.ΕΒ, ΝΕΦΤΕΟΒΌ ΜΑ, 
800-931 -0004, 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ογ6εἰΓΕΠι.ΟΓ 


ΠΟΛΥΓΛΩΣΣΟΣ ΔΙΕΡΜΗΝΕΑΣ 


ἱπίθιριδίθί εἶναι ένας ηλεκτρονικός μεταφραστής, που 

μιλά 5 γλὠσσες: Αγγλικά, γαλλικά, ισπανικά, γερμανικά 
και Ιαλικά, Η φωγή που διαθέτει είναι αρκετά ικανοποιητική Και 
στις 5 γλώσσες, Με ένα σύνολο 65.000 φράσεων, 10.500 λέξεων, 
επιλογή εκμάθησης τυχαίων λέξεων, επιλογή συνώνυµων Και 
οθόγη 22 χαρακτήρων, αποτελεί σίγουρα µια αξιόλογη περίπτωση, 
αφού η μή του στην Αγγλία δεν ξεπερνά τις 94.000 ὄρχ. ΤΗΕ 
ΙΝΤΕΒΝΑΤΙΟΝΑΙ. ΒΟΥΕΒΣ Οὐ10Ε, ΕΟΒΟΝΑΥ ΒύΦΙΝΕΟΣ 
ΡΑΗΚ, 9ΙΝΙΝΟΟΝ 9Ν5 85Ν, 


ΒΑΡΥ ΠΥΡΟΒΟΛΙΚΟ 


ετά τα πέτρινα ρολόγια, Τώρα Και πέτρινα τηλέφωνα, , 
Το αστείο µε τα τηλέφωνα αυτά είναι όπ διαθέτουν “αι 


προγραμματισμένα εφέ, που περιέχουν φωγές πλήθους, 
γέλια, κραυγές κ.ά, Ξαφνιάστε λοιπόν Τους φίλους σαι 
θάζοντάς τους να ακούσουν ένα σατανικό γέλιο απ᾿ Το 
τηλέφωνο... Τιμή 12.000 δρχ. ΕυΝ ΡΒΟΟύΟ15, 
ΒΕΒΚΕΙ ΕΥ 6Α, μάς φ 
419-940-0934. 


ΓΙΑ ΤΙΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΕΣ... 


ΠΠ γα Ιδαγικό εδουἱαἰο; γία όσους δίνουν εξετάσεις αυτή Την 


περίοδο, είναι το ϱ45ἱ9 {χ-9500 ϐ, Δίνει τη δυνατότητα για 255 
λειτουργίες, στις οποίες περιλαμθάνονται γραφικές παραστάσεις, 
δυνατότητα διαχείρισης της µνήµης, σύνδεση µε εκτυπωτή και διάφορα 
άλλα. Για περισσότερες όµως πληροφορίες απευθυνθείτε στην 
ΕΛ.ΜΗ. Α.Ε., Χαρ, Τρικούπη 22, τηλ. 3643811. Τιµή 94.700 δρχ. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΣ ΤΟΥ ΗΧΟΥ 
ΚΑΙ ΤΗΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 


τὸ ρυθµό Των μικρών Και φορητών ἨἱάθοΤΝ και η Ραπᾶδοῃίς, 
οθόνη είναι έγχρωμη υγρών κρυστάλλων, τεσσάρων 


Ιντσών, ενώ το Υἱάβο εἶναι πλήρες και μάλιστα {υ|-»ἱσθ. Το πακέτο στην Αμερική 
κοστίζει περίπου 300.000 δρχ., ενώ στην Ελλάδα εἶναι αμφίθολο αν θᾳ έρθει, 


αἰαϊτίζεα Ὀγ ουεεἰηεΠι.ο/ 


ΗΛΕΚΙΡΟΝΙΚΟ.. 
ΤΑΒΛΙ 


Ν α λοιπόν που ένα 
από Τα πιο 
διαδεδομένα παιχνίδια 
στην Ελλάδα, το τάθλι, 
κυκλοφορεί Και σε 
ηλεκτρονική 

έκδοση. Ετσι, µπορείτε 
πια γα απολαμθάγετε Το 
αγαπηµέγο σας παιχγ!δι ακόµη και μόνοι σας, 
καθισµένοι σε µια αγαπαυτική πολυθρόνα στη θεράντα σας, 
Διαθέτει 9 ρυθμιζόμενα ΙθΥθ[5 και προσαρμόζεται στους δικούς σας Κανόνες, 


ΘΒΕΕΚ 50ΕΤΙΝΑΒΕ, Πριγκιπονήσων 28, τηλ. θ443759. 


1 
/ ο έῑπε τεγίεν/ 
επανέρχεται δριμύτερο. 
φίλες χαι φίλοι των 
σκοτεινών αιθουσών µε 
το μεγάλο λευκό πανί. Η 
εποχή αυτή, ξέρετε, είναι 
ή πιο “πονηρή”, Καμιά 
ταινία δεν προβάλλεται, 
αλλά πολλές γυρίζονται ή 
ετοιμάζονται να 
προβληθούν. Ποιες; 
Διαβάστε προσεκτικά: 


του Γ, Κυπαρίσση 


Προτού ξεκινήσουμε λοιπόν µε την 
ταινία του µήνα, καλά θα κάνουμε να 
µάθουµε τι γίνεται στην Ευρώπη και 
στην Αμερική. Γεγονότα, φήμες και 
πολλά σχόλια κυκλοφορούν στην ατμό- 
σφαίρα, και να πώς έχουν τα πράγµα- 
τα: 

-Ο Κώστας μάλλον µε πρόλαβε: Πράγ- 
ματι, ο '"Βοβοσορ ΙΙ” εἶναι γεγονός. Τα 
γυρίσματα τελειώνουν (µπορεί και να 
έχουν τελειώσει όταν κυκλοφορήσει το 
περιοδικό) και η ταινία θα αρχίσει να 
προβάλλεται µέσα στο καλοκαίρι. Η εἰ- 
δηση ότι γυρίζεται η συνέχεια του υπε- 
ραστυνόµου µας άφησε άφωνους, απλά 
γιατί οι υπεύθυνοι της ταινίας είχαν 
ορκιστεί να µην ασχοληθούν µε συνέ 
χειες. Όμως κάτι η µεγάλη επιτυχία, κά- 
τι η λαϊκή απαίτηση, καὶ οἱ όρκοι ξεχά- 
στηκαν. Μην ξεχνάµε ὁτι ο Βοῦοοορ 
δεν έσπασε µόνο ταμεία, αλλά έγινε 
οοπιρυίθΓ 44Π16, τηλεοπτική σειρά, αυ- 
τοκόλλητα και κουτιά αποθήκευσης των 
σάντουιτς! Η νέα ταινία προβλέπεται 
να µη διαφέρει σηµαντικά απὀ την 
προηγούµενη όσον αφορά τους πρωτα- 
γωνιστές͵ µια και όλοι συγκεντρώθηκαν 
ξανά: Η πιστή σύντροφος του 
Βοῦοοορ, |.8Μή5, ο κακός διευθυντής 
της ΟΜΝΙ Ριοαυοί5, ενώ “αναστήθηκε” 


ο φιλόδοξος υποδιευθυντής ὁοΠΠςοῃ. 


αἰαίτίζεα Ὀγ ου6εἰ«ΓςΕΠι.ΟΓ 


Επίσης συμμετέχει και το απερίγραπτο 
μεταλλικό θηρίο ΕὈΌ-209 (θυμάστε που 
είχε ένα Όωᾳ στο 5ο/ν/αΓθ και δεν ανα- 
γνώριζε τη φωνή του αφέντη του; Ο 
καηµένος...). Επίσης το κουστούμι του 
ανθρώπου-ρομπότ βελτιώθηκε λίγο και 


(και πιο άνετο. Ο Β, ἸΛ/ΘἱΙ6Γ δεν χρειά- 
ζεται πια τρεις ώρες για να το φορέσει 
και να το βγάλει!). Όμως µόνο αυτά 
παραμένουν ἴδια. Κατά τα άλλα έχουμε 
σημαντικές αλλαγές: Σκηνοθέτης έχει 
αναλάβει ο ΙΓνίπ Κθί5οµΠ6Γ, ο σκηνοθέ- 
τής του "Πολέμου των Αστρων Νο ΙΙ”, 
Τα εφέ ετοιμάζει ο σκηνοθέτης της 
"Μύγας ΙΙ”, ενώ και οἱ κακοί είναι και- 
νούργιοι και περισσότεροι απὀ πριν (µε- 
ταξύ µας ο Βοβροσορ δεν άφησε και κα- 
νέναν, οπότε καινούργιοι θα ήταν σἰ- 
γουρα...). Η ιστορία; Η ταινία ξεκινά µε 
την πόλη του Ντιτρόιτ να περνά τη µε- 
γαλύτερη κρίση της. Η διεφθαρµένη 
κυβέρνηση έχει ξεπουλήσει τα πάντα 
στην πανίσχυρη ΟΜΝΙ. Ναρκωτικά και 
συμμορίες είναι μόνιμοι κάτοικοι σε κά- 
θε γωνιά του δρόμου. Μέσα στα σχέδια 
της ΟΜΝΙ είναι και η μεταμόρφωση της 
πόλης σε ένα εἰδος κλειστού επίγειου 
παραδείσου για τους πολύ πλούσιους 
αυτής της Ύης. Ο αστυνόμος ΜυΓρηΥ 
θα έχει να αντιμετωπίσει για µια ακόµη 
φορά πολυάριθµους εχθρούς, Φανε- 
ρούς και κρυφούς, ακόµη και επιστήµο- 
νες που θα προσπαθήσουν να τον ξα- 
ναπρογραμματίσουν µε πιο "ακίνδυνες” 
εντολές. Όμως οι δυνάμεις του 
Βοῦοσορ ΙΙ είναι πολύ μεγαλύτερες: Κι- 


-- 


-- 


νείται µε πυρηνική Ενέργεια και τα 
οπλικά του συστήµατα δεν αφήνουν να 
φτάσει κοντά του οὖτε ἔντοµο. Η µάχη 
προβλέπεται απίθανη, αλλά όχι τόσο 
βίαιη όσο την πρωτη φορά. Ο Ίνιῃπ 
ΚθΓςοῄπθΓ εἶναι γνωστό ὁότι µισεί την 
υπερβολική βία, αντίθετα με τον πρὠτο 
σκηνοθέτη Ραυ! ΝΨαιποθίθη. Αυτά "Ἐν 
ολίγοις”, και πάμε γρήγορα στην εκλε- 
κτή ταινία του µήνα: 
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ΤΙΤΛΟΣ: ΤΗΕ ϱ0ΑΚΡΙΑΝ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΙΕΝΝΥ 
ΕΑ(ΡΟΝΕ, ΡΥΥΙΕΡ ΒΡΟΙΗΝ 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΙΗΙΑΜ ΕΝΙΕΟΚΙΝ 


Ζητώ συγγνώμη που ο τίτλος της 
ταινίας είναι στα αγγλικά, αλλά η ταινία 
δεν έχει έρθει ακόµη στην Ελλάδα, και 
δεν υπάρχει ακόµη ο τίτλος στα ελλη- 
γικά. Πάντως, η ταινία βασίζεται σε ένα 
πολύ γνωστό µυθιστόρηµα, και η ιστο- 
ρία είναι πολύ περιπετειώδης, Η μµάλ- 
λον, για να ακριβολογούµε, δεν έχει 
περιπέτεια σε µεγάλες δόσεις, αλλά 
µάλλον αγωνία. Η ταινία, βλέπετε, είναι 
ένα θρίλερ. Ψυχραιμία: Δεν πρὀκειται 
για κανενα απὀ τα γνωστά θρίλερ, 
οπου το αἷμα είναι ο βασικός πρωταγω- 
νιστής. Η ταινία βασίζεται κυρίως στην 
υπόθεση και στο μυστήριο, κάτι σαν τις 
παλιές ασπρόμαυρες ταινίες του 
ΗΙΟΠοοΟΟΚ. Όσο για τα εφέ της εἶναι λί- 
γα, αλλά καλά. Η υπόθεση του "Τηθ 
ΟμαΓαίΕΠ" είναι αρκετά απλή: Μια νέα 
γυναικα έχει σαν βασικό της επάγγελμα 
να φροντίζει µωρά. Η ιστορία µας αρχί- 
ζει όταν η ὈθῦγςίθΓ αναλαμβάνει το 
μικρο µωρο µιας νέας οικογένειας, Σε 
λίγο ανακαλύπτουμε όλοι το μεγάλο 
μυστικό: Η πολύ συμπαθητική (κατά τα 
άλλα) νταντά είναι στην πραγµατικότη- 
τα µια ιέρεια, η οποία έχει σαν µοναδι- 
κο σκοπὀ να θυσιάζει µωρά στο κακὀ 
πνευμα ενὸς γιγάντιου ζωντανού δέ- 
ντρου. Το κακό εἶναι ότι αυτό το ξέ- 
ρουµε ὁλοι, εκτός απὀ τους γονείς του 
παιδιού... Η ταινία δεν ἔχει ουσιαστικά 
πολλά εφέ, αν εξαιρέσει κανείς το γι- 
γάντιο δέντρο που εἶναι ομολογουμέ- 
νως πολύ εντυπωσιακό. Για την κατα- 
σκευη του χρειάστηκε ένας μεταλλικός 
σκελετός διαμέτρου 3 ολόκληρων µέ- 
τρων, ο οποίος σκεπάστηκε µε αφρὀ- 
δες πλαστικό και κομμάτια ξύλου. Μέσα 
σε αυτήν την κατασκευή, ένα ολόκληρο 
δίκτυο απὀ υδραυλικές αντλίες εγκατα- 
στάθηκε, για να κινούνται τα κλαδιά 
του "ζωντανού" δέντρου. Μάλιστα δό- 
θηκε Ιδιαίτερη φροντίδα ώστε το δέ- 
ντρο να κινείται, όχι µε τον τρόπο που 
ξέρουμε απὀ τα παραμύθια (κάτι σαν 
χέρια), αλλά µε τον "δύσκαμπτο” τρόπο 
που κινούνται τα κλαδιά σε µια καταιγί- 
δα. Η ταινία προβλέπεται πολύ ατμο- 
σφαιρική, και θα εἶναι ίσως η πρώτη 
φορά, που αν και πρέπει να αγαπάμε 
τα δέντρα, θα ευχόμαστε να αφήσει το 
τσιγαρο του αναμμένο κανένας απρὀ- 
σεκτος κάτω απὀ το γέρικο ανθρωπο- 
φάγο κορμό... 


Γκ τε ο εκ. κο ο. 
μοπππωσσ ας τες τας Ἔν 5 αΒΕΕ ας μδνι ος αδ 
9 Του Α.Λεκόπουλου 
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Τον περασμένο µήνα είχαμε παρουσιάσει στην στήλη ΑΓοαάθ το παι- 
χνίδι Βαπιρο ΙΙ. Λίγες µέρες αργότερα έφτασε και η ἐκδοσή του για 
ϱ8πΘ οοηφοίθς. Συγκεκριµένα, το παιχνίδι τρέχει σε 8804 Μθφα 
Ὀήνθ (την Ίθ-µπιτη 9608) Και είναι αρκετά ενδιαφέρον. 

Το σενάριο του παιχνιδού εἶναι βασισμένο στην ομώνυμη ταινία κι 
εσείς βέβαια ελέγχετε τον ὁοἨπ Βαπιοο. Το παιχνίδι εἶναι διαφορετι- 
Κό σε αρκετά σηµεία τόσο απὀ το 4Γο8ᾷ8, όσο Καὶ από το οοπιρυίθΓ 
ᾳ8πιθ που είχε κυκλοφορήσει πριν αρκετό καιρό.Αρχίζετε το παιχνίδι 
οπλισμένοι µε τέσσερα βασικά όπλα: Το πολυβόλο σας, τόξα και βέ- 
λη, μαχαίρια Και ωρολογιακές βόμβες. Στο δρόµο φυσικά παίρνετε 
Και άλλα όπλα σαν Όοπυς, αν φάτε κάποιους εχθρούς. Η πρώτη πί- 
στα του παιχνιδιού εἶναι αρκετά εὔκολη: Η οθόνη σκρολλάρει απὀ τα 
δεξιά προς τα αριστερά, Και εκείνο που πρέπει να κάνετε εἶναι να 
μείνετε ζωντανοί. Υπάρχουν διάφοροι τύποι που θέλουν το κακό σας 
και ξεπηδούν απὀ παντού: Στρατιωτικά φορτηγά, χαρακώματα, Πύρ- 
γους µε πολυβόλα και απὀ διάφορα άλλα. Αν είστε αρκετά γρήγοροι 
µπορεί Και να τα καταφέρετε. Στη δεύτερη πίστα τα βάζετε µε ένα 
ελικόπτερο, το οποίο πρέπει να καταρρίψετε. Σε όλες τις περιπτώ- 
σεις έχετε ενέργεια που μειώνεται µε κάθε χτύπημα µέχρι να 
εξαντληθεί, οπότε και χάνετε µια ζωή. Τα γραφικά του παιχνιδιού εἰ- 
ναι ικανοποιητικά. Η δράση δεν παρουσιάζεται σε όλες τις πίστες 
από την ἴδια γωνία, ούτε µε τον ἴδιο τρόπο. Ενώ στην πρώτη πίστα 
είναι δύο διαστάσεων, στη δεύτερη είναι τριών κ.λπ. Τα 5ρηίες εἶναι 
αρκετά μεγάλα και καλοσχεδιασµένα και τα Ὀ8οκᾳΓουπά ᾳΓαΡΏΙο5 σω- 
ΓμμιμμΓΕΕ. στό - ον καὶ θα μπορούσε να 

(Λρηις5. 89 είχε γίνει σωστότερη επιλογή 
χρωμάτων. Γενικά πρόκειται για 
ένα πολύ δυνατό παιχνίδι. 
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Ενα αρκετά ενδιαφέρον 5Ποοί' 
6Πῃ 1ρ εἶναι το ΟπορίΠεγ. Είστε 
ο πιλότος ενός μαχητικού ελι- 
κοπτέρου, µε αποστολή να 
σώσετε ομήρους µέσα απὀ την 
εχθρική ζώνη. Αυτό δεν είναι 
καὶ τόσο εύκολο βέβαια, αφού 
εχθρική ζώνη σηµαίνει κόλαση 
πυρός, τόσο απὀ τον αέρα 
όσο και απὀ το έδαφος. Το 
ελικόπτερό σας εἶναι οπλισµέ- 
ΝΟ µε ένα πολυβόλο που βρί- 
σκεται στη μούρη του. Αυτό, 
μαζί µε κάποιες βόμβες, είναι 
τα μοναδικά σας όπλα. Αν εἷ- 
στε αρκετά επιδέξιος, αρκούν. 
Το παιχνίδι αρχίζει µε το ελι- 
κόπτερό σας να απογειώνεται 
απὀ τη βάση, Και να πετάει 
απὀ τα δεξιά προς τα αριστε- 
ρἀ, κατεύθυνση προς την 
οποία σκρολλάρει και η οθόνη. 
Τα ελικόπτερα, όπως ξέρετε, 
όταν πετούν δεν βρίσκονται 
ακριβώς παράλληλα µε το έδα- 
φος, αλλά η μύτη τους εἶναι 
χαμηλωμένη. Αυτό δημιουργεί 
κάποια ιδιαιτερότητα στο να 
πετύχετε τους εναέριους στό- 
χους, αφού για να γίνει Κάτι 
τέτοιο ή πρέπει να βρίσκεστε 
ψηλότερα απὀ αυτούς, ή να εἷ- 
στε ακίνητοι. Με τους επίγει- 
ους δεν υπάρχει πρόβλημα - 
αν εἶναι ακίνητοι. Αν είναι κι- 
νητοί (τανκς, φορτηγά κ.λπ) 
δεν µπορείτε να τους πετύχε- 


τε µε το πολυβόλο και πρέπει 
να τους βομβαρδίσετε, πράγμα 
αρκετά επικίνδυνο. Οι όμηροι 
κρατιούνται µέσα σε φυλακές. 
Τις πυροβολείτε απὀ ψηλά και 
τους σπάτε την πόρτα, οπότε 
Και βλέπετε τους όµηρους να 
τρόχουν έξω. Εκείνο που έχετε 
να κάνετε τώρα, εἶναι να προ- 
σγειωθείτε Και να μείνετε κάτω 
µέχρι να µπουν µέσα όλοι. Το 
στάδιο αυτό εἶναι αρκετά επι- 
κίνδυνο γιατί το ελικόπτερο, 
όταν βρίσκεται στο έδαφος 
αποτελεί εξαιρετικά εύκολο 
στόχο, αφού δεν µπορεί να 
πυροβολήσει. Ταυτόχρονα, οἱ 
εχθροί μπορούν να σκοτώσουν 
κάποιους .ὀµηρους, οπότε και 
χάνετε πολύτιμα Ροπυς. Δυ- 
στυχώς, το να βάλετε τους 
όµηρους µέσα στο ελικόπτερο 
δεν εἶναι αρκετό. Πρέπει να 
τους μεταφέρετε πίσω στη βά- 
ση σας Και να τους αφήσετε 
εκεί, Αν το ελικόπτερό σας κα- 
ταρριφθεί γεμάτο, χάνετε τα 
Ροπυς. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού 
είναι αρκετά όμορφα και το 
ΦΟΓΟΙίΠᾳ άριστο. Λίγες δυσκο- 
λίες θα συναντήσετε µε τα 
οοηί{οἰ, αν όμως έχετε 
Ιγ5ίΙοκ, δεν υπάρχει πρόβλη- 
μα. 
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